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1 ENCAMINHAMENTOS METODOLOGICOS DO
TRABALHO NA EDUCACAO INFANTIL

Compreendendo o curriculo como um “conjunto de
praticas que buscam articular as experiéncias e os saberes

das criangas com 0s conhecimentos que fazem parte do

patrimdnio cultural, artistico, ambiental, cientifico e tecnolégico” (MEC, 2010, p.12) e
orientando-se pelos principios da teoria Historico-Cultural de Vygotsky, a
metodologia de projetos torna-se um meio de pratica docente muito enriquecedor ao
promover a articulacdo dos “interesses” e conhecimentos prévios das criangas com
os saberes e conhecimento fundamentais, contemplados nas Diretrizes Curriculares
Nacionais para a Educacéao Infantil (DCNEIs).

Partir do que € de interesse das criangas garante um aprendizado mais
significativo, pois como pontua Vygotski (2003) o tema deve estar vinculado a algo
gue interessa a crianca, que ela ja conhece, a partir do qual serdo apresentados
novos conhecimentos, pois aquilo que € totalmente desconhecido € incapaz de
despertar nosso interesse por um objeto ou fenébmeno.

Considerar o interesse da crianga como ponto de partida e contexto para 0s
componentes curriculares, significa entendé-la como sujeito histérico e que produz
cultura (MEC, 2010). Considera-la sujeito, significa levar em conta as relacbes
estabelecidas com elas e observar seus desejos, duvidas, enxerga-las portadoras de
ideias, opinides, com capacidade de decisdo, criacdo e invencao. Nesse sentido a
metodologia de projetos possibilita a participagdo das criancas, e, portanto,
levantamento de hipoteses, descobertas, investigacbes e conhecimentos pela
mediacao do adulto.

Nao se pretende, portanto, retirar o valor imprescindivel dos saberes e
conhecimentos curriculares, nem tdo pouco promover a reinvencdo dos
conhecimentos. Ao contrario, ressaltamos que os temas trabalhados nos projetos
sao formas de saberes contextuais tornando um complemento aos saberes
fundamentais. Reiteramos que o0s saberes e conhecimentos contextuais s&o
tematicas trazidas pelas criancas que proporcionam a contextualizacdo do que sera

ensinado, jamais se sobrepondo ao que é fundamental.
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Saviani (2011) também ressalta que o curriculo escolar deve conter atividades
nucleares que sao inerentes a escola. Tudo o que é extracurricular ndo deve possuir
0 mesmo peso, hem tao pouco ocupar o lugar do saber sistematizado.

No trabalho pedagdgico ndo deve haver a sobreposicdo do saber cotidiano
tornando a educacao espontanea, mas o ensino deve considerar o saber cotidiano
trazido pelas criangcas como elemento motivador que impulsionara o interesse das
criancas pelos saberes e conhecimentos fundamentais. A mediacdo do professor
fara com que a partir dos saberes cotidianos, os saberes fundamentais presentes no
curriculo sejam aprendidos por eles.

Objetiva-se o ensino conforme esclarece Marsiglia (2010, p.102):

[...] o ensino deve tomar como ponto de partida a zona de desenvolvimento
préximo e transforma-la em desenvolvimento real, qualificando a
aprendizagem como aquela que vai possibilitar a efetivacdo das fungbes
psicolégicas superiores como fungdes internalizadas, ou seja, funcdes
intrapsiquicas que assim se constituiram a partir de funcdes interpsiquicas.

Deste modo, a presente metodologia considerara o0s saberes e
conhecimentos contextuais enquanto ponto de partida, para o ensino dos saberes e
conhecimentos fundamentais!. Para isto, utiliza-se do recurso chamado Rede de
SignificacGes? para organizar e perceber os saberes que poderdo compor o projeto,
utiizando para sua construcdo o0s componentes curriculares, bem como as
experiéncias trazidas pela Matriz Curricular, dentro de uma determinada tematica.

E importante evidenciar que dentro do ambiente escolar ndo acontece
somente o projeto da turma. Outras experiéncias de interagbes e brincadeiras
podem acontecer ndo estando necessariamente ligadas ao projeto desenvolvido, por
exemplo: todos os aspectos da rotina e higiene pessoal, resolucdo de conflitos,
momentos de histérias e musicas, conversas e brincadeiras, jogos de mesa, jogos
de patio, tempos de espera entre outros.

Assim, o trabalho com projetos possibilita ao professor compreender o
interesse do grupo de criangas ao qual trabalha, oportunizando a compreensao dos
conhecimentos cientificos, por meio de um ambiente desafiador, que crie novas

necessidades as criancas, tanto de conhecimento, quanto de acdo. O projeto € 0

! para saber mais sobre Saberes e Conhecimentos Contextuais e Fundamentais, consultar pagina n2 38 deste
documento.
2 para saber mais sobre Rede de Significa¢des, consultar pagina n2 26 deste documento.
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instrumento pelo qual o professor pode pensar o processo de ensino-aprendizagem
e desenvolvimento da crianca de forma clara e organizada, considerando a crianca
como sujeito historico-social.

A forma como se concretizara tal metodologia na pratica docente sera descrita

a seguir, considerando os aspectos do desenvolvimento da crianga.

1.1 O TRABALHO cOM PROJETOS DE O A 2 ANOS

Nos periodos de comunicacdo emocional direta e objetal manipulatéria (CB e
C1), o tema do projeto pode ser levantado pelo professor a partir da observacao de
situacbes marcantes relativas ao desenvolvimento das criangas, perceptiveis nos
diferentes contextos, aliado ao levantamento dos principais interesses apresentados
pelas criancas da turma.

A partir do C2, é preciso verificar de acordo com a turma, as possibilidades
das criancas iniciarem uma participacao direta e ativa nas respostas das questdes
levantadas por meio da observacao do professor durante as diferentes vivéncias das
criancas, nas quais expressam desejos, preferéncias, inquietacdes e saberes
adquiridos no contexto histérico cultural.

De acordo com Campregher e Tsuhako (2016) € preciso considerar, que as
criancas bem pequenas, estdo em desenvolvimento das funcdes de memodria e
linguagem, estando estas relacionadas diretamente com o desenvolvimento da
conduta voluntaria. Deve-se entdo compreender que muitas vezes o desejo
manifesto pelas criangcas possa estar ligado a satisfacdo de necessidades que séo
também biologicas. Por isso a importancia da relacdo entre professor e crianca, visto
gue esta depende diretamente do adulto para satisfazer muitas de suas
necessidades, aparecendo neste periodo a linha acessoria do desenvolvimento
chamada atividade objetal manipulatoria na qual ocorre a apropriacdo das funcdes
sociais.

Eidt e Magalhdes (2015) orientam em seus estudos que o professor busque
realizar suas acbes pautadas no trabalho de estabelecimento da comunicagao
afetiva com a criangca, promovendo a apropriacdo do mundo que a cerca, assim

como o desenvolvimento das fung¢des psiquicas superiores.
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1.2 O TRABALHO cOM PROJETOS DURANTE O PERIODO DE ATIVIDADE DE COMUNICACAO

EmocionAL DIRETA CB

Tendo em vista que a relacdo social do bebé é mediada por um adulto, faz-se
necessario a intervencdo direta e intencional para estabelecer os contatos com a
realidade promovendo o aprendizado.

Dessa forma é imprescindivel o olhar sensivel do professor para compreender
a periodizacdo do desenvolvimento. Como também na percepcdo das reais
necessidades que se destacam como relevantes em um dado momento. Torna-se
necessario o registro e sistematizacdo da acdo observada pelo professor, sendo
esta realizada por meio das perguntas que irdo compor o levantamento de indice:

‘O que elas fazem?”. Nesta questdo considera-se o0 nivel de
Desenvolvimento Real da crianca, ou seja, tudo o que é possivel perceber que os
bebés realizam sem ajuda do adulto, abrangendo tanto aspectos cognitivos, afetivos,
sociais e motores.

Exemplo turma CB: O professor percebe que os bebés estdo na fase de
fortalecimento muscular, buscando equilibrio nos membros para ficar com o corpo
firme, levantar a cabeca, sentar, mexer as maos, buscar objetos, ampliar os
movimentos, etc., entdo reflete em um projeto referente a esse assunto, no qual esta
de acordo com o contexto que os bebés estéo vivendo.

“O que elas podem fazer?”: partindo da zona de desenvolvimento real o
professor elenca possiveis potencialidades a serem atingidas pela crianca com sua
mediacdo. Dentro deste processo, a ajuda e mediagcdo do adulto, torna-se

imprescindivel, pois mobiliza:

(...) funcdes psiquicas® que ainda ndo estdo formadas na crianga, mas que
ja comecam a despontar, ou seja, funcdes que estdo iniciando seu ciclo de
desenvolvimento: sdo justamente essas as fun¢des que constituem a zona
de desenvolvimento proximo da crianca (CAMPREGHER e TSUHAKO
2016, p. 90-91).

Para Vigotiski (2001, p. 331, apud PASQUALINI, 2009, p. 92).

3 para saber mais sobre fun¢des psiquicas veja nas Diretrizes Curriculares do Municipio de Londrina paginas 70
a77.
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Aquilo que esta situado na zona de desenvolvimento potencial (préximo)
numa primeira fase realiza-se e passa a um nivel do desenvolvimento atual
em uma segunda fase. Noutros termos, 0 que a crianca é capaz.

“Como vamos agir?”: Por meio de acbes e estratégias o professor

intencionalmente possibilita o aprimoramento e ampliacdo das acdes ja adquiridas,

como também os leva a conquista de novas habilidades e desenvolvimento global.

Seguindo 0 mesmo raciocinio do exemplo da primeira pergunta, o professor

organiza diferentes estratégias com elementos de apoio para ampliar as posturas

corporais, estimulagdo psicomotora,

elementos para exploracdo sensorial,

possibilidade de manuseio de materiais e objetos, instigar a busca por objetos e

exploracdo de ambientes.

Apesar dos exemplos acima, ressaltarem aspectos de desenvolvimento

motor, faz-se necessario compreender que o olhar do professor durante a

observacdo deve contemplar as multiplas linguagens e areas de desenvolvimento,

para promover desta maneira o desenvolvimento global da crianca.

Veja abaixo exemplo de alguns apontamentos do indice no CB:

Quadro 1 — indice de Projeto

INDICE (Fevereiro/2017)

O que elas fazem?

O que podem fazer?

Como vamos agir?

« Exploram diferentes espacos;

< Manuseiam objetos e
materiais de forma
desordenada;

« Observam o que acontece,
atentando-se para 0s sons,
objetos em movimento,
imagens que se destacam,
pessoas que se aproximam e
outros;

% Exploram os limites do préprio
corpo colocando-se em
diferentes posturas corporais:
engatinhar, rastejar, andar
com apoio e deitado;

< Alguns apreciam a atencdo e

ser acalentado;

Alguns balbuciam;

Alguns choram demonstrando

desconforto referente higiene,

R/
0.0

R/
0.0

Explorar outros espacos
com diferentes recursos
e sensagoes;

Ampliar as
possibilidades de uso e
manuseio de objetos e
materiais;

Explorar diferentes
sabores;

Explorar texturas,
temperaturas e pesos
por meio dos sentidos;
Ampliar a percepcao
visual e auditiva;
Sentar-se sem apoio,
levantar-se em quatro
apoios, engatinhar,
levantar-se com apoio,
andar com apoio, ficar
em pé sem apoio;

R/
0.0

L X4

Diferentes estratégias
com elementos de apoio
para ampliar as posturas
corporais;
Oferecer produtos que
possam explorar de outras
formas além do paladar;
Estimular a busca por
objetos;
Fortalecimento da
musculatura;

Estimulacdo psicomotora;
Elementos para
exploracdo sensorial;
Ampliar as possibilidades
de manuseio de diferentes
materiais;

Mostrar e nomear objetos,
pessoas e partes do
corpo;
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pessoas estranhas, fome e < Vivenciar o contato < Nomear diferentes objetos,
sono; afetivo com outras pessoas, lugares, animais
< Exploram os objetos com a pessoas; e partes do corpo;
boca e méos. % Ampliar a seguranca +« Possibilitar novos contatos
guanto aos momentos com pessoas fora do seu
de rotina: sono, banho, convivio (funcionarios,
troca e outros. outras criancgas, etc)

Fonte: Tabela elaborada pelas professoras Camila Moreira Corgozinho e Danielle Lopes Elias

Ao longo de todo o projeto faz-se relevante que o professor retome as
questdes elencadas, realizando avaliacbes diarias, num processo reflexivo e
continuo.

Cabe ao professor avaliar o desenvolvimento da crianga nas mais variadas
experiéncias, tanto com apoio e de forma autbnoma, assim como realizar reflexao
acerca do desenvolvimento do psiquismo da crianga para averiguar o real
aprendizado da mesma. A resposta a esta questdo s6 ocorre ao final de todo o
projeto, podendo ser apresentada na culminancia.

Com as perguntas construidas é possivel, a partir delas, estruturar a Rede de
Significados que abrangera todos os aspectos que englobam os saberes e
conhecimentos fundamentais que irdo estruturar o planejamento diario delimitando
tudo que podera ser proporcionado.

Cabe ao professor, a partir das trés primeiras questdes, estabelecer relacao
entre os saberes contextuais e fundamentais, buscando garantir a oferta dos
saberes necessarios ao desenvolvimento dos bebés.

Veja abaixo um exemplo de rede elaborada para uma turma de CB:




Figura 1 — Rede de Significacdes

Elemeantos
da natureza

Habitos de
Higizne

Exploragao de
texturas diversas

Produg&o Estados Fisicos
artistica da Matéria:
solido, liguido e

gas0s0

Apreciagdo
artistica

\ Autcu: onhacimento

Discriminagio
de odoras

\

Prazer e
desprazer

Conceitos matematicos:
forma, espaco, tamanhao,
posicdo e quantidade

REDE DE SIGNIFICACOES

Expressividade

Apreciagao
musical

aombra = f f
cores Coordenai;ao Caracteristicas
do som

-..

Conceito de
permanéncia

Execucdo
musical

Afitude de

escuta
Linguagem

oral

Crientagio

espacial
Sabores 7‘(* -
Azedo, amargo,

doce, salgado w
: =
- Expressividade

Alimentacao
saudavel

Fonte: Rede elaborada pelas professoras: Adriana Rodrigues de Oliveira Sassi e Paula Adriane de Oliveira Lopes. CMEI Clemilde de Martini Lopes dos Santos.

2017
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Na sistematizagdo dos conhecimentos precisam estar inclusos os saberes e
conhecimentos fundamentais dos diferentes campos. Essa elaboracdo € uma acgéo
do professor que destacara sempre 0s aspectos necessarios ao desenvolvimento
das criancas de 0 a 2 anos.

Por ser uma fase de mudancas que acontecem em curto prazo, cabe ao
professor considerar estes aspectos a ponto de retomar os saberes e conhecimentos
fundamentais que séo de extrema relevancia para o bebé naquele momento assim
como suas conquistas, propondo sempre novas descobertas que colaborem e
proporcionem novos desafios.

Devido ao curto espaco de tempo entre mudancas significativas nesse
periodo como na locomocao, aquisicdo da linguagem (balbucio até apropriacdo de
palavras), relacdes sociais, etc., as experiéncias proporcionadas podem ser
retomadas tornando-se cada vez mais complexas. Com isso o professor amplia a
rede de significados partindo dos mesmos saberes e conhecimentos fundamentais
para esta faixa etaria.

Ao final de todo o processo, realiza-se nas Unidades do Municipio de
Londrina, uma culminancia®* do referido projeto, para apresentar a comunidade os
saberes e conhecimentos, experiéncias e vivéncias realizadas ao longo de todo o

projeto.

1.3 0 TRABALHO cOM PROJETOS DURANTE O PERIODO DE ATIVIDADE OBJETAL

MANIPULATORIA C1 E C2

Na perspectiva da teoria Historico-Cultural, por volta de um ano, a crianca tem
seu desenvolvimento psiquico impulsionado pela atividade objetal manipulatéria, que
ja aparece como linha acessoéria no periodo anterior (comunica¢do emocional direta
com o adulto).

Nesse periodo, o contato e a manipulacdo de objetos do meio social
possibilitam a agdo da crianga a partir das interacbes e apropriagbes que, a

principio, ocorrem quando exploram determinado objeto sentindo de diversas formas

4 Entende-se como culminincia o momento no qual oportuniza-se aos familiares e comunidade escolar a
visualizagdo do processo de desenvolvimento do projeto, assim como da crianga neste contexto, por meio de
diferentes recursos e materiais (fotos, painéis, circuitos, portfélio, recursos audiovisuais, entre outros).

/
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suas caracteristicas, mas que no proximo periodo evoluira para a utilizacdo desse
objeto como elemento da cultura em que esta inserida.

A crianca aprendera a funcdo dos objetos a partir da mediacdo do adulto e na
unidade escolar esse aprendizado ocorrera por meio das experiéncias significativas
planejadas pelo professor.

Assim, é na observacédo atenta do professor que o inicio do projeto e todo seu
desenvolvimento se tornam possiveis na turma das criancas pequenas, que estao
iniciando o desenvolvimento da linguagem oral e possuem singularidades em suas
formas de comunicacao e expressao.

A definicdo dos temas de projetos com criancas de C1 estara vinculada, como
exposto anteriormente, a observacdo do professor que deverd disponibilizar
estimulos e criar necessidades para que a identificacdo dos interesses das criancas
e possivel projeto, pois é importante ressaltar que cabe ao professor promover o
encontro da crianga com a cultura, como por exemplo:

< Contato com livros e outros materiais impressos para exploracao;

< Imagens com elementos diversos: exemplo — animais, natureza,

alimentos, brinquedos, obras de arte;

< Cesto do tesouro com diferentes teméticas;

< Exploragdes e brincadeiras com materiais diversificadoss;

< Interacdo com objetos e imagens significativas para as criancas;

Com a identificacdo do tema de maior interesse, os professores irdo refletir
sobre o que as criangcas demonstram saber, o que precisam aprender e onde buscar,
pois pela oralidade dificilmente conseguiremos que exponham seus conhecimentos
contextuais. No entanto, conseguimos mensurar por suas agfes alguns saberes
operacionais ja adquiridos.

Dessa forma, em um momento especifico planejado pelo professor, devera
ser possibilitado as criangas, interacbes em que elas demonstrem, balbuciem ou
verbalizem & sua maneira elementos que tenham relagdo com o tema do projeto. O
professor registrara o que observa, ouve e posteriormente, construira o indice com

as trés perguntas.

5 O livro “Brinquedos e Brincadeiras de Creches: manual de orientacdo pedagdgica”, elaborado pelo
Ministério da Educacdo, traz sugestdes interessantes de materiais, brincadeiras e propostas para
trabalhar com as criancas pequenas.
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Importante destacar que para as turmas de CB e C1, as questdes a serem
respondidas sao: “O que elas fazem?”; “O que podem fazer?” e “Como vamos agir?”.
Ja para as turmas de C2, as questbes podem ser: “O que sabemos?”’; “O que
queremos saber?” e “Como iremos aprender?”, de acordo com o desenvolvimento e
participagéo da turma.

Por exemplo, as criangas demonstram em dado periodo bastante resisténcia
a alimentacdo salgada oferecida pela Unidade. Esta dificuldade podera ser
trabalhada por meio de um projeto, ndo de interesse, mas relacionado a uma
dificuldade que os professores estdo encontrando (um problema) e que interfere no
bem-estar das criancas. Assim, algumas afirmacdes e questionamentos podem ser

apontados no indice. Exemplos:

Quadro 2 — Exemplos

“O que elas fazem?”

“O que podem fazer?”

Como vamos agir?

< Estranham a
alimentacéo salgada.

< Empurram com a
lingua alimentos mais
sélidos.

< Aceitam poucos
vegetais.

% Gostam de frutas.

¢+ Sentir prazer no
momento da
alimentacao.

s Conhecer e
experimentar os
alimentos diversos.

% Explorar de
diferentes formas os

vegetais.

+» Oferecendo diversos
alimentos em
momentos variados e

de forma ltdica.

Fonte: Autor

Podemos perceber

pelos exemplos acima que as observagbes dos

professores nos momentos da alimentacao foram subsidios para a escrita do indice,
assim como as necessidades das criancas, ou seja, 0 que esperamos que aconteca
com elas no momento da oferta dos alimentos salgados deu origem ao “que
queremos”. Conforme o desenvolvimento da crianga avanga, sua participagao por
meio da oralidade é ampliada.

A metodologia de projetos da a crianga 0 protagonismo necessario para que

bY

ela avance em direcdo a autonomia, criticidade, busca pelo conhecimento, e sob
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essa Otica, poderiamos pensar que os bebés ndo teriam condi¢cbes de realizar
projetos. No entanto, quando pensamos um projeto partindo dos comportamentos
observados nas criancas, das caracteristicas do periodo de desenvolvimento em que
elas se encontram, consideramos 0s avancos e gradualmente, a participacdo da
criangca em cada etapa do projeto é ampliada de diferentes maneiras, seja pela
oralidade, autonomia, entre outros, conforme seu desenvolvimento.

A passagem do primeiro para o segundo ano de vida € marcada pelo
surgimento da comunicacédo autbnoma infantil (FRANCO; CHAVES, 2016), por isso,
é importante que o professor valorize a pronuncia correta das palavras, estimule a
construcdo de frases, possibilite o acesso a contacdo de histérias, musicas,
imagens, fantoches, promovendo o enriquecimento do vocabulario das criancas
pequenas.

No segundo ano de vida, na turma de C2, apesar das criangas ainda néo
formularem frases longas, € possivel ao professor perceber seus interesses, suas
hipéteses, em suas diversas maneiras de expressao, observando suas brincadeiras,
0s comentarios que fazem com uma palavra ou frases curtas. Sendo que, aqui,
inicia-se a participacao direta das criancas na construcdo do indice.

Para exemplificar: imaginemos uma turma de C2 que, ao ir ao parque,
constantemente se ocupa em observar os insetos que por ali passam, as formigas
andando enfileiradas, carregando pequenas folhas, as borboletas que pousam aqui
e ali, e ndo raramente, algumas criancas gastam maior parte de seu tempo ao ar
livre com a exploracdo desses pequenos seres. Como a professora podera
identificar se esse é um tema relevante para um projeto? Apenas esse interesse
observado, ndo é suficiente para que a professor elabore um projeto, pois cabe a ela
investigar o que as criancas sabem sobre o assunto, e se tem interesse ou
necessidade de estuda-lo. Para isso, precisa elaborar estratégias.

Como ponto de partida, ela pode fazer uma roda de conversa ao retornarem
do parque, perguntando o que mais Ihes chamou a atengédo enquanto I& brincavam,
e poderdo surgir respostas variadas, como: “o escorregador”, “a formiga”, o “gira
gira”’, “a borboleta”. Entdo, o professor, sempre como mediador, vai questionando:
Do que vocés mais gostaram no parque? Bichos ou brinquedos? Supondo que
respondam ser seu interesse 0s bichos (insetos), o professor pode ampliar os

guestionamentos para: O que eles fazem? Quais sado suas cores? Onde mais
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podemos encontrar insetos? Sao todos do mesmo tamanho? Quais outros bichos
podem aparecer no CMEI? Entre outros.

E desta forma, outras respostas, curtas, mas muito importantes, sdo dadas:
“tem formiga e borboleta”, “tem passarinho”, “formiga pica”, “faz dodéi”, “come folha”,
“a borboleta voa” ...

Embora, o momento de construcdo de indice deva ser organizado e
planejado, € importante entendermos que as perguntas para as criancas, e
consequentemente suas respostas, aparecerdo nesta faixa etaria, nos diferentes
momentos da rotina e no tempo vivido na unidade escolar, cabendo ao professor
identificar e registrar interesses nos diferentes contextos.

A partir deste momento o professor organizard o indice utlizando as
respostas dadas pelas criancas, assim como sua observacéo do contexto e rotina. E
importante destacar que o indice, mesmo nesta faixa etaria, deve estar afixado na
altura das criangas, assim como ser retomado ao longo de todo o processo,
consequentemente sera apresentado para estas a funcdo social da escrita. Vale
destacar ainda, que a escrita deste, pode ser feita de diferentes maneiras, inclusive
utilizando a representacdo também com imagens da pergunta, facilitando assim a
“leitura” do mesmo por parte da crianca e por meio da mediacédo do professor.

Veja abaixo, exemplo de um indice elaborado para esta faixa etéria.

Quadro 3 - Indice para faixa etaria

O que sabemos? O que queremos saber? | Como iremos descobrir?
Formiga e borboleta sédo Passarinho é inseto? Observando o ambiente;
insetos; Por que a formiga pica? Ir ao Jardim Botanico;
Passarinho é inseto O que as formigas comem? Pesquisar com auxilio do
A formiga pica Todos os insetos voam? professor em fontes variadas
A formiga come folhas sobre o tema.

A borboleta voa

Fonte: Autor

Levando em consideracdo o periodo de desenvolvimento, propostas que
permitam a exploracéo de materiais variados, bem como sua fungéo social, deverao
ser proporcionadas as criangas, como por exemplo, utilizar lupas, binéculos em suas

pesquisas.
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O professor deve definir quais saberes e conhecimentos precisam ser
ensinados, atentando-se para as questbes que as criangas demonstram interesse
(saberes e conhecimentos contextuais) e os saberes e conhecimentos que precisam
ser abordados, de acordo com a matriz curricular (saberes e conhecimentos
fundamentais), para isso, elaborard a rede de significacdes, que sera abordada mais
adiante.

1.4 O TRABALHO COM PROJETOS NO PERIODO DO JOGO DE PAPEIS - C3, P4 E P5 -

Segundo a perspectiva histérico-cultural, as criancas da turma C3, P4 e P5
encontram-se na época infancia, no periodo da idade pré-escolar, momento em que
o trabalho educativo com a crianca precisa garantir a continuidade do
desenvolvimento da percep¢do, memdria, atencdo, pensamento, linguagem e
operacdes légicas do raciocinio (andlise, sintese e generalizacéo).

Esse periodo tem como atividade principal o jogo de papéis®, de carater ndo
produtivo, que deve ser contemplado com as devidas mediacdes do professor no
contexto da Educacgdo Infantil para gerar desenvolvimento. A linha acessoria de
desenvolvimento deste periodo sdo as atividades produtivas, académicas e
trabalhos elementares, que tém como fim criar um produto atingindo um determinado
resultado, o que cria condicbes para o desenvolvimento da capacidade de
planejamento da acdo (PASQUALINI; EDIT, 2016).

E importante esclarecer que a atividade principal ndo € necessariamente
aquilo que ocorre na maior parte do tempo, mas sim o que promove de forma

qualitativa o desenvolvimento psiquico da crianca:

(...) atividade principal ndo é sinbnimo de “atividade predominante”, isto é,
ndo é uma atividade na qual o individuo passa a maior parte de seu tempo.
Uma atividade torna-se principal para a vida de um sujeito ndo pelo tempo
gue ele passa realizando essa atividade, mas sim pelo fato de que € através
dela que séo produzidas novas formas de conduta. Por conduta,
entendemos um modo de o sujeito estar no mundo e agir nele; um modo de
se relacionar com o0s outros e consigo mesmo. Desta forma, é através da
atividade principal que ocorre o desenvolvimento histérico dos sujeitos, a
formacao das funcdes psiquicas superiores. (NASCIMENTO et al., 2009)

6 Para saber mais sobre jogos de papéis veja nas Diretrizes Curriculares do Municipio de Londrina “Periodiza¢3o
do Desenvolvimento,” pagina 77.
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Nessa perspectiva, o trabalho com projetos possibilita contemplar atividades
produtivas, além dos jogos de papéis, de modo que a crianca participe em cada
momento ativamente. Por exemplo, as questdes do indice podem ser respondidas
pelas criancas, pois sua percepc¢do, memoria e linguagem estdo desenvolvidas de
modo que a proposta crie motivos para que a crianga utilize essas funcgdes
psiquicas.

Considerando o0 que as criancas na idade pré-escolar ja sdo capazes de
realizar (zona de desenvolvimento real), e tendo em vista principalmente o que
podem vir a fazer (zona de desenvolvimento proximal), a estrutura metodoldgica do
projeto para as turmas de C3, P4 e P5 é proposto da seguinte forma.

O ponto de partida para a realizacdo de um projeto com criancas das turmas
de C3, P4 e P5 é definir o tema com a turma. Para definir o tema do projeto e,
posteriormente, tracar o indice € fundamental conhecer e identificar o interesse,
preferéncias e problemas que as criangas vivenciam, e iSso exige uma escuta ativa
por parte do professor que deve observar sistematicamente as criancas. Esse
processo ndo diz respeito a apenas ouvir o que elas falam, mas também observar
como se manifestam por meio de diferentes linguagens, nas rodas de conversa, nas
brincadeiras, nos momentos de contacao de historias, entre outros. Desta forma, o
professor conhece mais profundamente o que cada crianca sabe sobre varios

assuntos a fim de definir qual sera o objeto de pesquisa da turma.

O interesse do professor por aquilo que os alunos jA conhecem é uma
preocupacio prévia sobre o tema que sera desenvolvido. E um cuidado
preliminar que visa saber quais as “pré-ocupagdes” que estdo nas mentes e
nos sentimentos dos escolares. Isso possibilita ao professor desenvolver um
trabalho pedagdégico mais adequado, a fim de que os educandos, nas fases
posteriores do processo, apropriem-se de um conhecimento significativo
para suas vidas (GASPARIN, , 2012, p. 14).

Assim que o tema for definido em conjunto, o professor iniciara o indice,
juntamente, com as criangas.

Levantamento de indice

Até os 2 anos de idade, o professor tem o papel essencial para definir quais
sdo o0s saberes e conhecimentos contextuais e fundamentais que seréao
desenvolvidos na sala de aula. A partir desta idade as criancas apresentam seus
proprios interesses e tracam o que ja conhecem e o que querem descobrir sobre o

assunto definido por eles mesmos e com ajuda do professor, delineando os saberes
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e conhecimentos contextuais. Tudo o que sabem sobre o tema e o que querem
saber constitui o indice, que é uma tabela com trés perguntas, compondo os saberes
e conhecimentos contextuais 0s quais, de acordo com Gasparin (2012, p. 28),
consistem “num pano de fundo sobre o qual e em fungdo do qual se trabalha um
conteudo”. Partindo dessas informacbes o professor traca os saberes e
conhecimentos fundamentais necessérios para que sejam desenvolvidos durante o
projeto.

As perguntas feitas para compor o indice séo:

“O que sabemos?”

Neste momento as criancas sédo estimuladas e desafiadas a expor suas
percepcdes, hipdteses e vivéncias na pratica sobre o determinado assunto, € um
levantamento do que conhecem mesmo que de forma desorganizada. Gasparin
(2012, p. 15) ressalta que essa percepcao que as criangas possuem sobre o mundo
€ 0 que vivenciam cotidianamente. Ainda de acordo com Gasparin (2012, p.17).

[...] os conceitos cotidianos das coisas e das vivéncias sdo conhecidos pelas
criancas muito antes de serem estudados de maneira especifica na
escola[...] Por isso, para o estudo dos conceitos cientificos em aula, faz-se
necessario, antes de mais nada, determinar ou tomar conhecimento de qual
compreensdo que as criangcas possuem, no seu dia a dia, sobre esses
conceitos.

Desta forma o professor devera ter um comportamento questionador e
estimulador para que as criancas expressem o0 que e 0 porqué pensam sobre
determinado assunto, elencando seus conhecimentos iniciais. Os mesmos devem
ser registrados através da escrita do professor em um cartaz.

“O que queremos saber?”

O préximo passo € levantar as duvidas e curiosidades das criangas sobre o
tema séo registradas, levando em consideracédo as hipoteses levantadas para que,
por meio das experiéncias posteriores, possam ser respondidas ou confirmadas ou
refutadas. Segundo Gasparin (2012, p. 26) “a explicitagdo do que os alunos ja
sabem do tema é de muita importancia. Todavia, deve ser assegurado a eles a
oportunidade para que mostrem sua curiosidade, suas indagacoes, suas duvidas, os
desafios da vida cotidiana sobre o assunto”. Novamente como escriba o professor
registra as falas das criangas no mesmo cartaz que foram registradas as questdes

anteriores.
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“Como vamos descobrir?”

Cabe aqui ao professor elencar com a turma instrumentos de pesquisas, que
ajudardo as criancas acessarem diversas fontes do saber cientifico e cultural, como
também, buscarem respostas das questdes levantadas na segunda pergunta do

indice “ O que queremos saber? ” e, consequentemente, garantir experiéncias que

[...] favorecam a imersdo das criancas nas diferentes linguagens e o
progressivo dominio por elas de varios géneros e formas de expressao:
gestual, verbal, plastica, dramética e musical, como também [...] possibilitem
a utilizacéo de gravadores, projetores, computadores, maquinas fotograficas
e outros recursos tecnoldgicos e midiaticos. (BRASIL, CNE/CEB2009, art 9°,
incisos Il e XII)

Nesse momento é preciso considerar as fontes de pesquisa que as criancas
conhecem e apresentam como possibilidades, da mesma forma que o professor
pode sugerir outras, ampliando o repertério da turma quanto aos instrumentos de
busca de informacdes e conhecimentos.

Assim, conforme as descobertas forem sendo feitas, as dividas sanadas, as
hipéteses confirmadas ou refutadas o professor deve escrevé-las no cartaz
juntamente com as crian¢as. Ou seja, ao longo do projeto as criancas juntamente
com o professor vdo pontuando sobre as conclusdes que chegaram, tais conclusées

podem ser manifestadas por meio de diferentes linguagens.

1.5 PROJETO: INDICE, AVALIACAO E CULMINANCIA

A avaliacdo do projeto ocorre a todo momento, desde o inicio quando o
professor (mediador), incentiva e observa a crianca a explorar interesses e
desenvolvimento das hipéteses levantadas no indice, respeitando, no entanto, seus
saberes contextuais, e ainda o periodo de desenvolvimento em que se encontra. Tal
postura faz com que o professor reflita a todo momento sobre sua pratica,
retomando também o saber que ir4 apresentar para a crianca por meio de seu
planejamento.

O indice deve ser registrado e fixado em cartaz na altura das criangas para
gue as informacgdes sejam retomadas, sempre que necessario, durante os trabalhos

conforme as perguntas e as hipoteses sejam respondidas, confirmadas ou refutadas.
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E possivel ainda que novas questdes e hipOteses surjam e o indice seja
realimentado com as criancas que participam de todo esse processo.

Cabe ressaltar que as respostas referentes ao que as criangas querem saber
€ o0 objetivo final do projeto e correspondem aos saberes e conhecimentos
contextuais. Durante este processo de descoberta, o professor abordard os saberes
e conhecimentos fundamentais que estdo presentes no curriculo. Desta forma, o
projeto ndo se restringe a responder apenas as perguntas que as criangas
demonstraram curiosidade, mas valoriza o processo em que 0 mesmo vai ocorrer e
ao enriguecimento que é feito com a mediacdo do professor. O professor, no
entanto, a0 mesmo tempo, visita a rede de significados para retomar os saberes
fundamentais que havia levantado, para que promova 0 acesso aos mesmaos.

Outro momento importante, € o final de todo o processo, pois neste momento
as criangas novamente levantam informagbes sobre o que aprenderam. Segundo
Gasparin (2012) esse € o0 momento de sintese em que o aluno deve manifestar o
gue aprendeu, ou seja a sistematizacdo do conhecimento adquirido. Segundo o
autor “esse € 0 momento da avaliagdo que traduz o crescimento do aluno, que
expressa como se apropriou do conteddo, como resolveu as questbes propostas
[...]” (GASPARIN, 2012, p. 131).

O registro das sinteses deve ser feito pela crianca e pelo professor e deve
acontecer por meio de anotacfes, desenhos, fotografias, flmagens entre outros,
além de escrever no indice as conclusdes da turma.

O projeto acaba quando as questdes levantadas no indice forem respondidas,
as hipéteses investigadas ou quando acaba o interesse da turma pelo mesmo.
Assim o projeto ndo tem um tempo predeterminado, mesmo porque pode ter
desdobramentos e ampliar o tempo de realizacéo.

Ao finalizar o projeto o professor junto com as criancas, planeja e organiza a
culmindncia, momento em que sdo apresentadas a comunidade escolar as
descobertas e aprendizagens realizadas pela turma no referido projeto. Esse
momento é o resumo do que fora aprendido pela turma do inicio ao fim, pode ser
uma mostra das producdes feitas pelas criancas, uma exposicdo de obras, uma
apresentacao, uma roda de conversa com o0s pais, na qual as criangas relatam o que
aprenderam, entre outras propostas em que as criangas possam expressar suas

apropriagdes referentes ao projeto.
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Cabe ao professor compreender que este momento nao deve ter enfoque no
resultado final do projeto, ou apenas na fungdo de demonstrar aos pais o que fora
desenvolvido ao longo do periodo, pois a real intencdo deste momento € oportunizar
as criancas a organizacdo do que aprenderam, participando efetivamente do
processo de escolha, forma e organizagdo de como ocorrera.

REDE DE SIGNIFICACOES

Com o levantamento de hipoteses e questdes manifestadas pelas criancas no
indice, é possivel planejar a inclusdo dos saberes e conhecimentos fundamentais

por meio da construgdo de uma rede de significagcoes.

A importancia da metafora de rede reside na ideia de relagdes, de
entrelacamento, na multiplicidade de fios de interligacdo em combinagbes
pluridimensionais. A primeira vista, a complexidade parece ser um
fendmeno quantitativo, por envolver um nimero muito grande de interacdes
e interferéncias de unidades (ROSSETI-FERREIRA, 2008).

Cada palavra-chave ou expressao que o professor utiliza na rede esta
carregada de significados e relagdes, que sistematizardo o0s saberes e
conhecimentos fundamentais previstos no curriculo, contemplando os dez campos
de experiéncias.

Considerando a necessidade de incluir todos os saberes e conhecimentos
fundamentais, esta rede serve como subsidio para o planejamento diario e deve ser
revisada pelo professor durante o andamento do projeto, pois estes saberes e
conhecimentos precisam estar presentes e, sempre que necessario, repetidos com
um certo aumento no grau de complexidade durante todo o ano letivo. Para isso a
articulacdo entre os professores de uma mesma turma e a avaliacdo do
desenvolvimento séo indispensaveis, objetivando a coeréncia e organizacdo do
trabalho pedagdgico.

E importante reiterar que este trabalho pedagdgico, de generalizacdo dos
saberes e conhecimentos fundamentais que partem dos saberes e conhecimentos
contextuais, é exclusivo do professor. E ele que percebe, nas palavras escolhidas
para compor a rede, um sistema repleto de significacbes e de conexdes com
diversos saberes.

De acordo com Luria (1981, p.186, apud Tuleski, 2007):
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[...] a memoéria verbal ndo pode ser entendida da mesma forma que
qualquer outro processo mnésico, pois a palavra representa um sistema
multidimensional sob o qual h4 uma rede de conexBes com distintas
caracteristicas como: caracteristicas sonoras, vinculos morfoldgicos,
enlaces figurativos e conexfes semanticas.

No entanto, as palavras ou expressfes selecionadas pelo professor, e que
abrem diversas possibilidades de incluir os saberes e conhecimentos sistematizados
pela humanidade, formam um percurso no qual o professor organiza e pressupde o
seu trabalho, obtendo uma visdo de sintese de todo o processo.

Esta tarefa sO é possivel se o professor conhecer sobre o desenvolvimento
infantil e suas especificidades, atuando diretamente na zona de desenvolvimento

proximal da crianga. Segue um exemplo de uma rede de significagdes:




29

Quadro 4 — Rede de significados

Esquema corporal Pasturas corporais / bipedes Classificagao / Seriagao /
= P I & quadr edZs P Estimativa/ Contagem /
q p : relagAo termo a termo/
quantificacdo.

I Corpo do lobo [ Sensactes Pl
Regras de convivéncia. do corpo — frio e fome. Empreandedorismo

'\ /
I Conserval Sistema Monetario. |

[ Resolucio de conflitos. | Sons do corpo. ya
Alimentac3o saudavel.

= 7

| O Lobo animal. |

I Confusio na horta. I\ \ s

“A HORTA DO
MNome e schrenome

Onomatopéia / som
que o Lobo faz.

¥

Alimentacdo do Lobo.

SENHOR LOBO”

\{ Lobo na Floresta. I

“0 Senhor Lobo faz
ahorta”.

T Tipos de moradia/
I Profisso — hortel&o | O que tem em uma "| Familia |
casa?

Timbres sonoros — sementes | " P
. T Tipos de Familia. |
(instrumentos musicais) l

Estrutura familiar e
nogao de parentesco.

Tipos de plantio.

v

Elementos fundamentais para a vida.

¥

r
Texturas - Tintas de
legumes e vegetais.

Reaproveitamento de
casca / compostagem.

Apreciacio estética

Fonte: Elaborada pelas professoras Maisy Lima Mortean Flores e Josiane Elisangela Braga — C3
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1.6 INSTRUCOES PARA PLANEJAMENTO GERAL DO PROJETO

Segue abaixo sistematizacdo dos itens necessarios para a organizagcao préevia

do trabalho docente relacionados com as discussdes acima levantada:

1

indice (saberes e conhecimentos contextuais) Primeiro passo do projeto,
o indice € importante pois € atraveés dele que ocorre o levantamento e
sistematizacdo do interesse da turma, conhecimento prévios, hipoteses e
descobertas referentes ao tema escolhido.

Rede de Significacbes (saberes e conhecimentos contextuais
relacionados aos fundamentais). Nesta, estdo presentes os saberes e
conhecimentos contextuais e fundamentais, sendo o primeiro, trazido por
meio do levantamento do indice, e o segundo, acrescentado pelo
professor de modo a nao perder de vista o que deve ser trabalhado para
promover o desenvolvimento infanti segundo o periodo de
desenvolvimento das criancas com as quais trabalha. (Juliana Lopes)
Justificativa - Neste espaco as professoras explicam como o0 projeto
surgiu e quais serdo as possibilidades de desenvolvimento do mesmo,
pautadas no periodo de desenvolvimento da crianca, no indice e nos
saberes e conhecimentos fundamentais e contextuais. Neste item, faz-se
importante a organizacdo cronologica dos saberes fundamentais e
contextuais, para que o professor compreenda o tempo necessario ao
aprendizado e vivéncias relativas a cada qual, considerando a
flexibilidade do projeto por seus possiveis desdobramentos ou retomadas
de saberes e conhecimentos.

Referencial (bibliografia utilizada). Listar as bibliograficas € importante
para indicar autores, que respaldaram a elaboracdo do Planejamento
Geral do Projeto, para revelar que nossa pratica esta fundamentada em

estudos e pesquisas e ndo no senso comum.

Importante se faz destacar que o Planejamento Geral do Projeto deve ser

elaborado e entregue ao coordenador pedagdégico na unidade, sendo que o prazo de

entrega sera definido de acordo com a organizacdo de cada unidade.
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2 PLANEJAMENTO DE ENSINO

Planejar € uma acédo que faz parte da vida de todos.
Sem planejamento é, praticamente, impossivel alcancarmos os

objetivos, sejam eles a curto, médio ou longo prazo.

Na Educacdo Infantil, a organizacdo do trabalho
pedagdgico requer objetivos bem definidos que direcionam acdes e escolhas. E
imprescindivel pensar a respeito do qué, para qué e como fazer, que neste caso se
referem aos conteddos, objetivos e metodologia, para que ocorra o ensino e a
aprendizagem de modo a promover o desenvolvimento da crianga, uma vez que
segundo Marsiglia (p.102, 2010), “a aprendizagem precede o desenvolvimento, o
planejamento de ensino deve, entdo, ser elaborado de maneira a fazer progredir o
individuo”.

O desenvolvimento infantil dentro da perspectiva histérico-cultural apresenta
varias peculiaridades, porém é preciso compreender alguns apontamentos
fundamentais dessa teoria, comecando pela idade que € apenas um norteador,
entretanto o desenvolvimento ir4d depender das relacdes sociais que essa crianga
estabelece.

Cada periodo do desenvolvimento o professor notara algum comportamento
predominante que a crianca realiza, denominado pela Teoria Histérico-cultural, de
atividade principal.

A seqguir apresentamos um quadro que representa o0s periodos de

desenvolvimento psiquico do ser humano:
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Figura 2 — Sintese Grafica da Teoria da Periodizacdo do Desenvolvimento de D. B.
Elkonin
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Fonte: Elaborado por Angelo Antonio Abrantes, Departamento de Psicologia, Faculdades de
Ciéncias, UNESP Campus Bauru, 2012.

As Diretrizes Curriculares do Municipio de Londrina — das paginas 78 a 84 —
trazem descri¢cdes e detalhamento dos periodos do desenvolvimento infantil.

O professor de Educacgédo Infantil ndo pode perder de vista a sua funcao
primordial que é possibilitar a aprendizagem e o desenvolvimento infantil, aliados ao
cuidar, por meio da organizacéo do ensino, ou seja, da atividade pedagdgica.

Nas instituicbes de Educacao Infantil, as criangas vivenciam um processo de
educacdo e cuidado por meio de uma rotina. Nela sdo organizados momentos
diversificados como acolhida, descanso, alimentacdo, higiene, entre outros de
acordo com as especificidades de cada periodo do desenvolvimento. Todos esses
momentos vivenciados pelas criancas nas unidades escolares favorecem o
aprendizado. Portanto, eles devem ser repletos de intencionalidade pedagdgica e
valorizados pelo professor como oportunidades de conquistas cognitivas, motoras e

afetivas. E nisso o planejamento tem um papel fundamental:

Planejamento pedagdgico € atitude critica do educador diante de seu
trabalho docente. Por isso ndo é uma forma! Ao contrério, é flexivel e, como
tal, permite ao educador repensar, revisando, buscando novos significados
para sua pratica pedagodgica. O planejamento marca a intencionalidade do
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processo educativo, mas ndo pode ficar sé na intencdo, ou melhor sé na
imaginacdo, na concepg¢do. (OSTETTO, 1992, p.01 apud SASSI & SAITO
2012)

Assim o planejamento precisa contemplar intencionalmente desde a chegada
da crianca na unidade escolar até o instante de sua saida, inclusive nos momentos
de transicdo de uma acao para outra e nos tempos de espera, visto que nem todas
as criancas tém o mesmo ritmo e terminam ao mesmo tempo as propostas

planejadas.

2.1 PASSO A PASSO DO PLANEJAMENTO

O planejamento deve conter elementos priméarios fundamentais e esses
devem ser os norteadores do trabalho, que sdo: Objetivos de aprendizagem,
Saberes e conhecimentos fundamentais, experiéncia, sequéncia metodoldgica
e avaliacdo. Entendemos que nenhum elemento deve sobrepor-se ao outro em
certo grau de relevancia, mas devem estar interelacionados e coerentes. Em
continuidade, segue o0s elementos permanentes que precisam também ser
planejados e intencionalizados: elementos da rotina, tempo de transicdo, materiais e
tempo das experiéncias.

Ao descrever os elementos que estruturam o planejamento é valido o
professor perceber que suas intencbes de ensino precisam estar planejadas e
descritas, embora se saiba que esse ndao é um exercicio simples, 0o que exige
pratica, leitura e reflexdo. Caso isso ndo ocorra, corre-se 0 risco de acontecerem

acOes espontaneas deixando de promover o conhecimento cientifico.

2.2 OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM

Ao ter compreendido a necessidade da crianca, ou seja, aquilo que ela
precisa aprender para avancar no desenvolvimento o professor inicia a descricdo do
planejamento refletindo: O que a crianca precisa aprender? A resposta a essa
pergunta € a acao que a crianga precisa realizar para aprender determinado saber e
conhecimento que promovera seu desenvolvimento. Assim, o professor precisara
retomar o mesmo objetivo utilizando-se de diferentes estratégias para que ocorra a

aprendizagem e consequente desenvolvimento.
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A seguir apresentamos uma tabela com alguns verbos relativos as possiveis

acOes realizadas pelas criancas, porém esses precisam conciliar com o periodo do

desenvolvimento.

Quadro 5 — Sugestao de Verbos

Aceitar Demonstrar Identificar Propor
Acompanhar Descobrir Imitar Provar

Agir Descrever Iniciar Quantificar
Agrupar Desenhar Indicar Rasgar
Ajudar Deslocar-se Inferir Reagir
Alterar Diferenciar Integrar Reagrupar
Amassar Discriminar Interagir Realizar
Ampliar Discutir Interpretar Reconhecer
Analisar Distinguir Interessar-se Recordar
Andar Dividir/Partilhar Inventar Recortar
Aplicar Dramatizar Investigar Reconstruir
Apoiar Elaborar Juntar Registrar
Apreciar Empilhar Justificar Relacionar
Apresentar Empregar Lancar Relatar
Argumentar Encaixar Lembrar Repetir
Arremessar Enumerar Ler (a sua maneira) | Representar
Assinalar Envolver Liderar Reproduzir
Atentar Equilibrar-se Listar Resolver
Atribuir Esbocar Localizar Respeitar
Atuar Escolher Manejar Responder
Avaliar Escrever (a sua Manipular Resumir
Brincar maneira) Manusear Reunir
Buscar Escutar Medir Ritmar
Cantar Especificar Modificar Rolar
Classificar Estabelecer Montar Saltar
Colaborar Estimar Narrar Selecionar
Colecionar Especificar Nomear Sensibilizar-se
Coletar Evidenciar Numerar Sentir
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Colocar Examinar Obedecer Sequenciar
Comentar Executar Observar Ser
Comparar Exemplificar Obter Seriar
Compatrtilhar Exercitar Ordenar Servir
Completar Experienciar Organizar Simular
Compor Experimentar Participar Situar
Compreender Explicar Partilhar Socializar
Comunicar Explorar Perceber Soprar
Conscientizar Expor Permitir Ter contato
Concluir Expressar Pesquisar Transformar
Confeccionar Extrair Pincar Testar
Conhecer Fazer Pintar Tocar
Construir Folhear Planejar Tolerar
Contribuir Formar Ponderar Utilizar
Controlar Formular Praticar Valorizar
Conviver Fruir Preferir Verbalizar
Cooperar Generalizar Preparar Verificar
Correr Guardar Prever Visitar
Criar llustrar Produzir Visualizar
Cuidar Imaginar Pronunciar Vivenciar

Imitar

Improvisar

Fonte: Livre adaptacdo. Criada Por: Bloom, B. S. e Krathwohl, D. R. (1956). Taxonomia dos Objetivos
Educacionais: A classificacdo dos objetivos educacionais por um comité de examinadores
universitarios e universitarios. Nova lorque, Addison-Wesley.

2.3 SABERES E CONHECIMENTOS E EXPERIENCIA

Junto aos objetivos de aprendizagem temos os saberes e conhecimentos
fundamentais e contextuais:

% SABERES E CONHECIMENTOS FUNDAMENTAIS: dizem respeito ao

gue esta presente no curriculo e, portanto, ao que deve ser ensinado as

criangas.
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% SABERES E CONHECIMENTOS CONTEXTUAIS: sdo tematicas
trazidas pelas criangas que proporcionam a contextualizacdo do que
sera ensinado.

O gréfico abaixo demonstra que quanto mais nova for a crianca, mais 0s
saberes e conhecimentos teréo que atender a sua formacéo operacional para que se
possa favorecer o desenvolvimento infantil. De modo semelhante, quanto mais a
crianca se aproxima a idade de 6 anos, maior devera ser a necessidade provocada
em relacdo aos saberes e conhecimentos cientificos tocantes a formacéo tedrica,

como pode ser observado.

Figura 3 — Conteudos

Primeira Infancia Idade pré-escolar

Nascimento 3 anos 6 anos

- Conteudos de formagdao operacional

Conteudos de formagdao tedrica

Fonte: Martins,2009

Desta forma, faz-se necessario um trabalho que aconteca por meio de
experiéncias, o que significa planejar momentos que sejam necessariamente
vivenciados pelas criangas. E preciso ainda pensar em experiéncias dentro de um
contexto significativo que promovam a apropriacdo dos saberes e conhecimentos
fundamentais.

O termo “experiéncia”, implica na vivéncia ativa da crianca dentro do processo
intencionalizado pelo professor. Uma experiéncia se difere de uma tarefa porque por
meio dela pode-se objetivar o ensino de diferentes contetddos, como explica

Martins (2016, p. 20): “A “quantidade” de aprendizagens promovidas pelo
ensino qualifica o desenvolvimento, a medida que a quantidade de desenvolvimento

alcancado qualifica as possibilidades para o ensino”.

7
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Assim, as habilidades e pensamentos sdo complexificados pela diversidade
de experiéncias. Lazaretti (2016. p. 137), reforgca que “Os conteudos, ao serem
desafiadores, potencializam a atividade criadora da crianca, amplia suas
experiéncias culturais, agregando elementos que enriquecem e aprimoram as
fungdes psicoldgicas superiores (...)".

A experiéncia ndo é uma tarefa, mas sim um contexto a ser levado em
consideracdo pelo professor que irA em seu planejamento tracar a sequéncia
metodoldgica, considerando a identidade coletiva de sua turma e caracteristica da
periodizagao.

Na pratica, seria como exemplo a experiéncia: “Explorar o préprio corpo na
perspectiva de conhecé-lo”. Para inicio deve-se pensar: o que a crianca precisa
fazer para aprender sobre seu préprio corpo? Em seguida, surge o questionamento:
Qual proposta metodoldgica posso promover em minha turma neste dia?

Assim, para se trabalhar a experiéncia de “Explorar o proprio corpo na
perspectiva de conhecé-lo”, poderiam ser realizadas agbdes de contorno do corpo,
utilizacao do espelho, entre outras.

A experiéncia indicada pode ser a mesma, porém as propostas precisam ser
diversificadas, uma vez que a crianga necessita vivenciar uma experiéncia de
diferentes formas para chegar no objetivo elencado.

O esquema a segquir ilustra essa ideia:
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Figura 4 — Experiéncias e Saberes e Conhecimentos

Fonte: Livre producéo

2.4 AVALIACAO

A avaliacdo é um elemento fundamental para o professor e para a crianca,
pois ela indica se ocorreu a aprendizagem e como ocorreu. Dessa forma, no
planejamento, no item avaliacdo deve ser mencionado o instrumento (registro
escrito, fotos, gravacdes de &audio, filmagens, etc.) que sera utilizado, e

necessariamente o gue serd avaliado devendo este item, estar relacionado ao

objetivo. Ao avaliar, o professor ndo deve apenas descrever os saberes e
conhecimentos fundamentais aprendidos, mas também o modo como ele realizou a
proposta, lembrando que a avaliacao é da crianca e ndo da aula do professor.

Citando o exemplo do objetivo de “contornar o seu corpo e/ou do seu amigo”,
a avaliagdo pode indicar algumas perguntas direcionadoras como: Conseguiu
realizar o contorno? Como? Quais estratégias utilizou? Interessou-se pela proposta?
Demonstrou compreender do que se tratava o contorno registrado? Apresenta
nocdes sobre os membros do corpo?

Estes sdo alguns exemplos de questionamentos direcionadores para

observar, refletir e direcionar a avaliacdo. A avaliacdo da crianca referente a este

objetivo poderia ser descrita da seguinte forma: “Maria ao ser convidada a contornar
0 corpo do amigo, demonstrou gostar pedindo logo o material, solicitou que o amigo
nao mexesse se nao ficaria torto, fez o contorno com cautela e ficou surpresa com a

marca que ficou no chao convidando a professora para também apreciar. ”
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Nesse texto produzido pelo professor nota-se que o professor avaliou o
objetivo e também os demais elementos, utilizando a fala da crianca e observacdes
anotadas. Dentro dessa perspectiva qual(is) instrumento(s) de registro esse
professor poderia ter adotado, dos registros realizados por meio da observacéo do
que foi expresso pela crianga? O professor poderia ter feito uso da: filmagem, fotos,
desenhos, caderno de anotacgdes, falas entre outros.

E importante, no planejamento, o professor pensar quais desses registros ele
utilizara para avaliar a crianca. Se for a observacdo por meio de anotacdes é
importante indicar o que observar elaborando alguns questionamentos, sempre
fazendo relagédo com os objetivos.

Nesse CADERNO DE ORIENTACOES, (paginas 55 a 78), segue as
orientacdes para construcdo do texto avaliativo, o qual fornece conhecimentos que
ao final de cada periodo de desenvolvimento a crianga precisa saber. No entanto,
consideramos que esses indicadores sao pertinentes para ser pontuados no
planejamento no item avaliacdo como referéncia ao que a crianga precisa aprender.
Descreve-se que esses sdo apenas indicadores, que podem servir de referencial,
tendo o professor autonomia para definir e especificar o que € pertinente a ser
pontuado em seu planejamento, sempre tendo como ponto de partida a matriz
curricular. As agcbes e comportamentos que fogem ao esperado ndo devem ser
desconsideradas inclusive quando demonstram o processo de apropriagcdo e
objetivacdo de saberes e conhecimento fundamentais. Dessa forma, no item
avaliagdo, o professor descrevera as conquistas, avancos e desafios enfrentados

pela crianca individualmente.

2.5 SEQUENCIA METODOLOGICA

Corresponde a descricdo detalhada da organizacdo do dia, ou seja, 0s
elementos permanentes, bem como a descricdo da experiéncia. Nessa parte do
planejamento cabe ao professor descrever a sequéncia da expriéncia proposta de
forma que outro docente ao ler seu planejamento consiga aplica-lo. Uma sugestédo é
descrevé-lo por horarios, assim o professor tem a clareza do tempo e evita

momentos 0Ci0S0S com as criangas.
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2.6 ELEMENTOS PERMANENTES

Como apontados anteriormente esses elementos também necessitam serem
descritos e planejados, mesmo que seja o tempo ‘livre” para a crianca, a
intencionalidade do professor deve estar presente. Estudos como da autora Lazaretti
(2016), indicam que € preciso intervir e planejar em diversos enredos e promover
argumentos durantes as brincadeiras das criancas, pois esses direcionamentos
oportunizam o levantamento de hipétese, e direcionam as acfes e operacdes das
criangas de forma a promover novos conhecimentos. Sendo assim, segue esses

elementos.

2.7 ROTINA

Representam diversas experiéncias vivenciadas pelas criangas nas unidades
escolares. Os momentos como o0s de alimentacdo, higiene, organizacdo dos
pertences e da sala, previsdo do tempo, calendario, chamada, entre outros poderao
ser utilizados a fim de promover aprendizagens mais especificas. O professor,
conhecedor do desenvolvimento infantil, podera enfatizar intencionalmente os

elementos que considerar mais relevantes para o periodo que a crianca se encontra.

2.8 MOMENTOS DE ACOLHIDA

As criancas no horério de entrada, ao despertar do sono, apés o almoco e até
mesmo na saida ndo podem ficar esperando o coletivo de maneira ociosa. Por este
motivo, este periodo deve ser planejado visando as interagdes com outras criancas e
objetos, dentro de um ambiente harmonioso, acolhedor e desenvolvente. Para as
criangcas mais novas, estes momentos podem ser usados também como promotores
do fortalecimento do vinculo afetivo entre professor e crianca. Para as criancas
maiores, sem desconsiderar esse fortalecimento, pode-se aproveitar para
desenvolver o cuidado com 0s objetos pessoais ou organizacdo do ambiente.

Na sequéncia ao momento da acolhida, nas unidades escolares ha horarios
reservados para o café da manhd, o lanche ou a colacdo, no caso dos bebés. Estes

momentos da rotina podem ser igualmente valorizados no que tange o pedagadgico.
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Por exemplo, o professor ao invés de entregar a mamadeira todos os dias da mesma
forma, poderé intencionalizar a¢gfes diversas como: um dia chamar a crianga pelo
seu nome, outro dia motiva-la a buscar sua mamadeira, em outro incentiva-la a
reconhecer e entregar a mamadeira de outra crianca, dentre outras possibilidades.
Portanto, este momento, que poderia ser usado apenas para o cuidar, estara repleto
de mediacdes que estardo possibilitando o desenvolvimento da crianca.

2.9 MATERIAIS

A relacdo de materiais compreende todos 0s recursos que serdo utilizados
durante o dia, assim como, devera prever a quantidade necessaria. Os recursos
materiais devem ser escolhidos e, muitas vezes, construidos pelo professor ou pela
crianga, considerando a realidade da escola e a diversidade de experiéncias que ela
deverd vivenciar.

Segundo Oliveira (2012), alguns pontos devem ser refletidos quando nos
referimos aos materiais sob a perspectiva do planejamento:

% Os materiais estdo de acordo com cada proposta e com os problemas que
gueremos que as criangas resolvam?
% Quais os tipos de materiais e em que quantidades deverao ser oferecidos

as criangas?

R/
L X4

Os materiais que disponibilizamos sdo realmente seguros e ao mesmo
tempo desafiadores para as criangcas?

% Atendem aos interesses e conhecimentos das criancas?

% Possuem qualidades estéticas que podem ser observadas?

% Permitem a exploracéo de diferentes sentidos?

% Promovem a exploracao de diferentes linguagens?

% Precisam ser mais estruturados ou podem ser menos estruturados? Por

qué?

2.10 A ORGANIZACAO DO ESPACO E MATERIAIS

E um fator de grande importancia que traz seguranca as criancas e auxilia na

construcdo de sua identidade. Objetos, jogos de mesa, livros, pecas de montar e

7
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outros devem ser disponibilizados de forma alternada e diversa. Orientamos que a
oferta de recursos tenham relacdo com o projeto desenvolvido e seus respectivos
objetivos e experiéncias. Além de produzir intervencdes no espaco de modo a criar
ambientes propicios as experiéncias, inclusive com o auxilio das criancas.

David e Weinsten (1987, apud Carvalho e Rubiano, 2010) declaram que o0s
ambientes destinados as criangas deveriam propiciar o desenvolvimento infantil no
intuito de:

% Promover a identidade pessoal.

% Promover o desenvolvimento.

% Promover sensacéo de seguranca e confianca.
% Promover oportunidades de contato social e privacidade.
% Movimentos corporais.
% Estimulacao de sentidos.

Estes apontamentos podem ser transformados em questbes a serem
respondidas quando o professor planejar em que espaco acontecera determinada
experiéncia. Ainda, pode prever que alteracdes serdo pertinentes em sua sala para
provocar novos desafios de aprendizagens. Serd que 0s espacos estdo sendo
apenas ocupados ou, realmente, sendo apropriados pelas criancas? Sera que

promovem o desenvolvimento infantil em suas diferentes areas?

2.11 TEMPO

O tempo destinado a cada vivéncia dependera do tipo de interacdo e da faixa
etaria. Ha vivéncias que demandam mais tempo para que as acfes sejam de
qualidade levando ao aprendizado, como por exemplo o0 jogo de papéis. Nas
vivéncias mais objetivas ou que demandem muita concentracdo e quietude, como
por exemplo, as “contacdes" de histérias, o tempo de interesse e atencido sera
menor.

Assim sendo, o professor devera pensar cada vivéncia considerando o tempo
e planeja-la de maneira que ndo canse e nao perca o sentido para a crianga uma
vez que dentro de um planejamento, este deve sempre beneficiar a crianca. Haja
vista que “o tempo de uma crianga na instituicdo educativa deve ser visto da

7

perspectiva da crianga, pois € um tempo de existéncia, de formacdo pessoal e
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social. (...). Na instituicho de Educacdo Infantii o tempo de existéncia é
compartilhado. ” (OLIVEIRA, p. 89, 2012)

2.12 TEMPO DE ESPERA / TRANSICAO

As criangas tém como caracteristica a necessidade de ocupar-se. Por este
motivo, o0 professor devera planejar possiveis momentos de espera entre uma
proposta e outra. Todos 0s momentos da crianga sdo promotores do
desenvolvimento desde que proporcionem qualidade de interacbes e representem
algo que a crianca esté para conquistar em termos de aprendizagem.

2.13 REGISTRO DAS CRIANCAS

Na Educacao Infantil, a proposicao de experiéncias somente ndo basta para
garantir a aprendizagem e o desenvolvimento infantil. E necesséario dar
prosseguimento ao processo iniciado com a experiéncia. O professor devera
possibilitar o registro por parte das criancas, oferecendo oportunidades de utilizar
diferentes linguagens e representacdes a respeito dos saberes e conhecimentos
contidos nas experiéncias.

Os registros sdo entendidos neste contexto como a forma com que a crianca
irA expressar/elaborar seu entendimento sobre o assunto, sendo estes diferentes do
registro avaliativo do professor. O registro funciona, por exemplo, como 0 que
acontece conosco quando fazemos uma viagem. Boa parte das pessoas trazem ou
ganham um souvenir do lugar visitado. Cada vez que se refere ao souvenir, ele traz
a memoria a lembranca da viagem, o contexto, ou a pessoa que a presenteou. O
registro deve auxiliar no processo de apropriacdo e objetivacdo do conhecimento
pela crianca.

Nesta questdo, o professor devera pensar como sera feito o registro. Este
sera utilizado pela crianca para atribuir sentido a experiéncia vivenciada ou pelo
professor em turmas de CB e C1, de modo a evidenciar 0 mesmo processo.
Algumas possibilidades de registro: elaboragcdo de movimentos, sonoridades,
expressoes; uso da fotografia; desenho de situagdes; listagem; bilhetes; registro de

“escrita” em cartaz com auxilio ou ndo; o suporte da experiéncia em si; o resgate oral
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(memoria); recolher um elemento/objeto que lembre-se de alguma forma a
experiéncia vivida (museu/colecdo); sintese oral da vivéncia; diferentes formas de
representacdo por meio de desenho, pintura, colagem, entre outras. Dessa forma,
percebe-se que o sentido atribuido ao registro nestas circunstancias é mais amplo e

sistematiza o entendimento da crianca.

2.14 ESTRUTURA FiSICA DO PLANEJAMENTO

O planejamento € um instrumento flexivel, sujeito a adaptacdes e alteracdes.
As anotacdes referentes as possiveis mudancas deverdo constar nele, bem como as
situacdes inesperadas junto as criancas, que contribuem para o enriquecimento da
acao pedagodgica apontando possiveis caminhos para mediacdes futuras. O sentido

da observacéo pretendida:

[...] exige colocar em ag¢do um processo investigativo, pois se trata de um
instrumento de pesquisa, ndo de confirmacao de ideias pré-concebidas que
serviriam apenas para trazer exemplos do que ja sabe. Ao contrério, ela se
presta a pesquisa, a descobrir coisas novas. Observar exige mirar, reparar,
notar, registrar, interpretar. Quanto mais trabalhamos a observa¢éo, mais e
melhor podemos observar. (OLIVEIRA, 2012, p. 365)

A estrutura fisica do planejamento fica a critério de cada unidade escolar de
acordo com a proposta pedagdgica. Considera-se 0s elementos acima descritos
indispensaveis para um planejamento que contemple qualitativamente o

desenvolvimento da crianca.

Quadro 6 — Estrutura do Planejamento

Prefeitura de
B LONDRINA | CME!
i ericenl TURMA: Professor(es):

Data: / /

ACOLHIDA

OBJETIVOS

SABERES E
CONHECIMENTOS

7
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EXPERIENCIA

METODOLOGIA

MATERIAIS

ESPACO

TEMPO

REGISTRO

TEMPOS DE ESPERA
TRANSICAO
ELEMENTOS DA
ROTINA

Prefeitura de
LONDRINA

Secretaria Municipal
de Educacho

Verso

AVALIACAO / RELATO
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OBSERVACOES

Fonte:Livre adaptagdo. Tabela original criada por Joyce M. Rosset, Angela Rizzi e Maria Helena

Webster

Quadro 7 — Estrutura com orientacdes para preenchimento

Prefeitura de

CONHECIMENTOS

B LONDRINA | CMEI
i ericenl TURMA: Professor(es):
Data: / /
ACOLHIDA Pensar nos momentos de chegada, do seu despertar.
Pensar possibilidades de acordo com a vivéncia de seu periodo.
OBJETIVOS Objetivos que garantam e favorecam o desenvolvimento da crianca,
pensando, principalmente, em suas especificidades (faixa etaria).
SABERES E Quais os conteudos fundamentais que poderdo ser identificados e

reconhecidos a partir dos objetivos?

EXPERIENCIA

A experiéncia proposta podera ter como ponto de partida o curriculo, mas
o professor precisa ter consciéncia de seu carater abrangente. E
importante adapt4-la ao objetivo que se pretende alcancar.

METODOLOGIA

Como irei propor? Como organizarei as Possiveis

questionamentos e problematizacdes.

criangas?

MATERIAIS

Listagem dos materiais que serdo usados na experiéncia e respectivas
guantidades. Pensar também nos tempos de espera/transicdo/elementos
da rotina.

ESPACO

Quais espagos serdo utilizados, como serd preparada a ambientacao.
Pensar em possiveis intervengdes no espago, cenarios. Deslocamentos.

TEMPO

Estimativa de duragdo da experiéncia. No caso dos bebés, o tempo
destinado a pequenos grupos. Pensar na regularidade da acao
mediadora.

REGISTRO

(Precisa ter foco;
onde se estabelece
as relacbes com o
todo/memoria e
apropriacao)
Caderno - funcéo de
Memorias.

Pensar como sera feito. Possibilidades: relatos descritivos da professora;
elaborar movimentos, sonoridades, expressfes; uso da fotografia;
desenho de situaces; listagem; bilhetes; registro de “escrita” em cartaz
com auxilio ou ndo; o suporte da experiéncia em si; o resgate oral
(memodria); recolher um elemento/objeto que lembre de alguma forma a
experiéncia vivida (museu/colecao); entre outros. O registro pode permear
por varios campos de experiéncia; sintese de vivéncia; proporcionar
diferentes formas de representacao.
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TEMPOS DE ESPERA | Promover possibilidades que contribuam para o desenvolvimento da

TRANSICAO crianca, seja ampliando seu repertério cultural ou propondo desafios e/ou
ELEMENTOS DA | apreciacdes de outras areas de conhecimento e outros. Registrar quais
ROTINA intencionalidades.

Promover cantos, estacdes, mesas tematicas, que possibilitem a escolha,
a autonomia; pode ocorrer como um “projeto” paralelo, seja a elaboragao
de um museu; construcdo de almanaque, jogos e outros.

Atencao também aos elem. da rotina de acordo com a faixa etaria. Ex.:
Banho, ida e volta ao refeitério e outros.

Prefeiturade | Verso
LONDRINA

Secretaria Municipal
de Educacso

AVALIACAO / RELATO

Reconhecer e validar os avancos e conquistas de cada crianga em seu processo
de aprendizagem (Oliveira, 2012). Apontamentos com critérios claros e
intencionais, mas abertos também para a observacdo de comportamentos, acdes e
reacoes inesperadas das criancas diante da experiéncia ou em algum momento da
rotina. Deve acontecer diariamente, esse registro pautara a elaboracdo dos
pareceres avaliativos, levando o professor a refletir sobre sua pratica, pontuando
avancos e necessidades das criangas, subsidiando a elaboracdo das préoximas

propostas e intervencées a serem feitas.

OBSERVACOES
Anotar as mudancas, possiveis adaptacfes feitas no planejamento e o porqué.
Descobertas e interesses das criangas. Ideias e descobertas que surgiram a partir

da experiéncia (professor e crianca).

Fonte:Livre adaptacdo. Tabela original criada por Joyce M. Rosset, Angela Rizzi e Maria Helena

Webster
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3 ORIENTACOES PARA A CONSTRUCAO DO TEXTO
AVALIATIVO NA EDUCACAO IFANTIL

Aucxiliares de Supervisdo dos CMElIs e CEls, juntamente com a
equipe da Geréncia de Educacéo Infantil.

O texto avaliativo € um documento que consiste no relato
sobre o desenvolvimento da criangca no ambiente escolar, mas
0 que deve conter no texto avaliativo?

+ Descricdo dos avancgos e conquistas da crianca em relacdo aos saberes,

conhecimentos e 0s objetivos propostos.

X/

% Capacidades desenvolvidas e processos mentais de aprendizagem em

andamento.

R/
L X4

Experiéncias da crianca em relacdo a si mesma (contexto).

>

R/
*

Interacdes com o0 ambiente que a cerca e outros sujeitos de seu convivio.

X/

% Sua forma de se expressar e falas significativas que evidenciem sua
compreensao de mundo.

Caso seja necessario registrar algo que a crianca ainda ndo conseguiu

realizar dentro do esperado para sua idade, na sequéncia, descrever as acodes

realizadas posteriormente para a promog¢éao do desenvolvimento.

A andlise qualitativa envolve dados explicativos, fatos sobre a criancga,
relatos de situagBes, exemplos de suas falas e brincadeiras e se da pela
narrativa, ndo por fichas classificatorias. Em vez de analisar se uma crianca
esta se desenvolvendo “mais ou menos” do que outras, € preciso fazer
relatos sobre o seu jeito de ser e de aprender na escola para compreendé-la
e Ihe oportunizar o desenvolvimento pleno. (HOFFMANN, 2012, p. 103)

Na escrita do texto devemos evitar expressdes relacionadas a julgamentos e
comparacdes com outras criancas. Os aspectos cognitivos, sociais, afetivos e
psicomotores precisam ser contemplados, juntamente, com o0s saberes e
conhecimentos fundamentais. O desenvolvimento da crianga deve ser evidenciado e
experiéncias significativas ocorridas no projeto podem ser citadas.

A estrutura do documento devera ter o formato de texto descritivo individual,
sendo este 0 mesmo utilizado para o portfélio. Deve-se evitar a separagao por itens
isolados para que seja perceptivel o desenvolvimento da crian¢ca no decorrer do

tempo. O vocabulario utilizado devera sugerir continuidade. Por exemplo, no lugar de
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“a crianca é...” seria mais adequado “a crianga esta...”, pois assim reconhecemos por

meio de nossa escrita que ela estd em formacao.

E necessario considerar que as linguagens se inter-relacionam: por
exemplo, nas brincadeiras cantadas a crianca explora as possibilidades
expressivas de seus movimentos a0 mesmo tempo em que brinca com as
palavras e imita certos personagens. Quando se volta para construir
conhecimentos sobre diferentes aspectos do seu entorno, a crianca elabora
suas capacidades linguisticas e cognitivas envolvidas na explicacao,
argumentacdo e outras, ao mesmo tempo em que amplia seus
conhecimentos sobre o mundo e registra suas descobertas pelo desenho ou
mesmo por formas bem iniciais de registro escrito. Por esse motivo, ao
planejar o trabalho, é importante ndo tomar as linguagens de modo isolado
ou disciplinar, mas sim contextualizadas, a servico de significativas
aprendizagens. (PARECER N°20/2009 CNE/CEB)

Para auxiliar o professor na reflexdo, construcdo do texto e garantir
apropriagdo de saberes e conhecimentos das criangas por meio de experiéncias,
foram elencadas algumas perguntas a respeito de cada campo, a fim de facilitar a
organizacao do trabalho pedagdgico e o acompanhamento do processo avaliativo.
Vale observar que algumas perguntas contemplam mais de um campo de
experiéncia e devem ser adaptadas a faixa etaria e compreendidas dentro do

contexto vivido pela criancga, respeitando o seu desenvolvimento.

Producéo do aluno Juan Felipe - 2016
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MUNDO SOCIAL E CONHECIMENTOS SOBRE SI E SOBRE O OUTRO

7
*

X/
°

Como foi sua adaptacao?

Como foi construido o vinculo com as professoras? Demonstra medo/
inseguranca ao ficar longe das professoras?

Sente-se tranquilo e confiante quando o deixam na instituicdo e no
decorrer do dia?

Em quais situagdes e como o0 bebé expressa suas emocgoes, satisfacéo,
insatisfacdo e preferéncias (frustracdo, inseguranca, seguranca, alegria,
tristeza, medo, confiangca, preocupacdo, afeto, carinho). Quais as
intervencdes do professor para que as expressfes negativas evoluam
para sensacdes positivas?

Como se relaciona com outros bebés e criangas maiores?

Observa uma pessoa e/ou objetos se movimentando diretamente em
seu campo visual?

Sorri e vocaliza em resposta a atencao ou quando chamado pelo nome?
Estende a mdo em direcdo a um objeto que lhe é oferecido e/ou um
brinquedo a um adulto e o entrega?

Estende os bracos em direcdo as pessoas? Reconhece pessoas mais
préximas?

Aceita os alimentos oferecidos? Possui preferéncia em relacdo a
consisténcia dos alimentos? Demonstra preferéncia por algum alimento?
Consegue segurar utensilios para alimentar-se sozinho? (Talheres,
caneca, mamadeira). Como os utiliza?

Colabora durante os momentos de troca e higiene? Sente-se confortavel
ao receber cuidados de higiene? (Troca de fralda, limpar nariz, etc.).
Aprecia 0 momento do banho? Como explora os objetos oferecidos no
momento do banho?

Compreende e atende solicitacdes simples referentes a rotina?

Como adormece? Necessita de estimulos? Quais? Faz uso de algum

objeto como chupeta, paninho, objeto de casa, etc.
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Brinca com sua imagem diante do espelho? Sorri, vocaliza ao ver sua
imagem? Reconhece sua imagem?

Se reline com os colegas da turma demonstrando contato fisico? Quais?
Identifica algumas partes de seu corpo apontando-as e/ou nhomeando-as

quando questionado?

MUNDO FISICO E NATURAL

R/
L X4

Manifesta interesse pela descoberta e exploracdo de outros espacos
imediatos (sala, pétio, corredor)?

Atenta-se a alguns fendbmenos naturais como chuva, sol, trovdo e
outros? Como isso acontece? Como reage?

Percebe estimulos sensoriais diversos, partindo da manipulacdo de
materiais? Como reage?

Estabelece e aprecia contato com alguns animais, insetos, plantas,

sementes e outros elementos naturais?

BRINCAR COMO LINGUAGEM E CULTURA

X/

o

o
*%* e

>

X/
*

R/
L X4

Reage as intera¢des promovidas pelos adultos? Como reage quando o
adulto brinca com ela?

Explora objetos e espacos?

Demonstra interesse por algum brinquedo?

Tem interesse por explorar e manipular diferentes materiais ? (Naturais,
brinquedos, objetos sociais e diversos)

Procura com o olhar um objeto que foi retirado de seu campo visual?
Imita adultos em brincadeiras de “esconde-esconde”, fazer comidinha,
ninar a boneca, de acenar as maos, bater palmas, fazer gestos em
musicas e cantigas? Imita movimentos de outras criangas ao brincar?
Como esta a nocdo de permanéncia de objetos e pessoas? Brinca de se

esconder atras de cortina, atras de um movel, cobrindo sua cabeg¢a?

LINGUAGEM CORPORAL, MOVIMENTO, TEATRO E DANCA

Executa gestos simples quando requisitado? Quais?

Reconhece seu corpo sentindo seus movimentos, percebendo seus
limites e possibilidades motoras?

Eleva a cabeca e o tronco, apoiando-se nos bracos, ao estar de barriga

para baixo/e em um s6 brago?
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% Quais sdo os movimentos realizados pela crianca? (Vira de costas;
move-se para frente; rola para os lados; vira de brucos; vira a cabeca)

% Senta? Como? (Faz esforco, segura nos dedos de um adulto; faz
sozinho; vira de gatinhas)

% Senta no chdo com jogos e brinquedos; senta-se no colo do professor e
brinca com ele?

% Arrasta-se, engatinha? (Fica em pé com apoio; pula para cima e para
baixo; movimenta-se para apanhar um objeto; balanca para frente e para

tras; estando de gatinhas, fica de joelho.)

X/

% Anda? Anda com o minimo de apoio; da passos sem apoio? Equilibra-se
ao movimentar-se? (Sobe, desce, anda por cima e por baixo de

obstaculos; da a volta; corre; sobe e desce escadas)

%

» Toca e explora objetos? Como? Com as maos, boca e outros; atira
objetos ao acaso; transfere objetos de uma mao para outra; coloca e
retira objetos que estdo dentro de um recipiente?

% Produz movimentos nos objetos? (Empurrar, arremessar, balancar, etc.)

% Como manuseia materiais impressos?

%  Explora posturas e movimentos novos com seu corpo? Quais?

LINGUAGEM VERBAL E LITERATURA

» Como se expressa? (Balbucios, verbalizacdes). Repete sons emitidos

R/

por outras pessoas? Repete a mesma silaba duas a trés vezes
(ma,ma,ma)?

%  Combina duas silabas diferentes em suas tentativas de verbalizacao?

% Atende quando chamado pelo préprio nome?

% Reconhece amigos e adultos pelo nome?

% Usa uma palavra funcionalmente para indicar objeto ou pessoa?

% Aprecia ouvir histérias? Como se comporta durante a contacdo de
histérias?

*  Reproduz onomatopeias?

% Interrompe a atividade, pelo menos momentaneamente, quando lhe
dizem “nao?

LINGUAGEM ESCRITA

s Como explora livros e materiais diversos?




R/
L X4

R/
L X4
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Como explora os géneros textuais?

Produz marcas graficas, como por exemplo rabiscos? De que maneira?

LINGUAGEM ARTES VISUAIS E PLASTICAS

R/
L X4

X/
°

33

S

Manipula, explora e percebe os materiais como: massinha e melecas
comestiveis, tintas naturais, terra, areia, argila, entre outros materiais
possiveis para a faixa etaria?

Como a criancga vivencia/reage ao ter contato com materiais artisticos?
(Plasticos, liquidos e com diferentes texturas moles e solidas)

Aprecia explorar texturas diversas?

Observa imagens diversas?

LINGUAGEM E ARTE MUSICAL

Demonstra o desenvolvimento da memoria auditiva reconhecendo sons
comuns ao seu dia a dia assim como sons da natureza? De que forma?
Produz sons, com objetos e instrumentos musicais, imitando ou
espontaneamente? Como?

Aprecia ouvir musicas reproduzidas ou cantadas?

Como reage/vivencia os diferentes ritmos musicais?

Reage diante de estimulos sonoros? Como?

Danca ou movimenta o corpo acompanhando o ritmo das musicas?

MATEMATICA

R/
*

*

o
*

*

Remove um objeto de um recipiente colocando a méo dentro dele?
Coloca objetos em um recipiente e 0 esvazia imitando um adulto ou
guando recebe instru¢cdes? Tenta fazer sozinho, sem ajuda?

Transfere um objeto de uma mao a outra ou o solta deliberadamente
para apanhar outro?

Apanha e deixa cair um objeto propositadamente?

Descobre um objeto escondido em determinado lugar?

Demonstra compreender conceitos como: em cima/embaixo; dentro/fora
Produz e observa movimento nos objetos (empurrar, arremessar, rolar,

balancar, empilhar, encaixar, desencaixar, etc.)?
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Producgéo da aluna Mellory - 2016

MUNDO SOCIAL E CONHECIMENTOS SOBRE SI E SOBRE O OUTRO

X/

R/

Como foi sua adaptacao?

Como foi construido o vinculo com as professoras? Demonstra
medo/inseguranca ao ficar longe das professoras?

Sente-se tranquila e confiante quando a deixam na instituicdo e no
decorrer do dia?

Em quais situagcbes e como a crianca expressa suas emocgoes,
satisfacdo, insatisfacdo e preferéncias (frustracdo, inseguranca,
seguranca, alegria, tristeza, medo, confianca, preocupacdo, afeto,
carinho). Quais as intervencfes do professor para que as expressdes
negativas evoluam para sensacdes positivas?

Sorri e expressa-se por meio de linguagem gestual ou verbal em
resposta a atencdo ou quando chamada pelo nome?

Como se relaciona com outras criancas: brinca junto? Compartilha
brinquedos? Demonstra algum tipo de carinho ou cuidado com os
colegas? Manifesta preferéncia por brincar com algum amigo? Sorri,
vocaliza, interagindo com os colegas?

Demonstra preferéncia por algum alimento ou consisténcia? Aceita 0s
alimentos oferecidos?

Alimenta-se sozinho? Como utiliza os utensilios para alimentar-se?

(Talheres, caneca, mamadeira).



X/
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X/
°

X/
°e

%

*

X/
°

33
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Colabora durante os momentos de troca e higiene? Consegue tirar e/ou
colocar alguma peca de roupa ou sapato? Como sente-se ao receber
cuidados de higiene? Percebe e solicita cuidados de higiene e cuidados
com o corpo? (Troca de fraldas, nariz, etc.)

Reconhece algum pertence seu e/ou de seus amigos?

Aprecia o0 momento do banho? Como explora os objetos oferecidos
neste momento?

Reconhece o uso social dos utensilios usados no banho? Quais?
Percebe as necessidades do corpo? (Fome, frio, sede, cansaco.)

Como esta seu controle esfincteriano? Utiliza penico/vaso sanitario?
Diferencia coco e xixi.

Compreende e atende solicitacbes simples referentes a rotina e em
outros momentos?

Como adormece? Necessita de estimulos? Quais? Faz uso de algum
objeto como chupeta, paninho, objeto de casa, etc.

Brinca com sua imagem diante do espelho? Sorri, vocaliza ao ver sua
imagem? Reconhece sua imagem?

Identifica e nomeia partes de seu corpo?

Ajuda a organizar os ambientes, guarda brinquedos?

Se reline com os colegas da turma demonstrando contato fisico? Quais?

MUNDO FISICO E NATURAL

X/

X3

Reconhece caracteristicas fisicas e funcfes sociais de objetos? Quais?
Como interage com o ambiente externo? Manifesta interesse pela
descoberta e exploracdo de outros espacos imediatos (sala, patio,
corredor)?

Atenta-se, identifica e nomeia alguns fendmenos naturais como chuva,
sol, trovao e outros? Como reage?

Estabelece e aprecia contato com alguns animais, insetos, plantas,

sementes e outros elementos naturais, nomeando-0s?

BRINCAR COMO LINGUAGEM E CULTURA

K/
A X4

R/
¢

R/
¢

Participa de jogos e brincadeiras em grupo? Como?
Explora objetos e espacos? Como?

Demonstra interesse por algum brinquedo? Qual?
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% Tem interesse por explorar e manipular diferentes materiais (naturais,
brinquedos, objetos sociais e diversos)?

% Ao brincar com objetos e brinquedos, faz uso indiscriminado ou imita seu
uso social?

LINGUAGEM CORPORAL, MOVIMENTO, TEATRO E DANCA

X/

<> Executa gestos simples quando requisitado?

X/

X Compreende e obedece a uma ordem simples?

X Sente 0s movimentos de seu corpo, percebendo seus limites e
possibilidades?

<> Anda? Equilibra-se ao movimentar-se? Sobe, desce, anda por cima e
por baixo de obstaculos; da a volta; corre; sobe e desce escadas.

X Quais movimentos domina? Corre, pula com os dois pés, lanca bolas e

objetos, segura bola quando lancada para ela, explora diferentes

posturas e movimentos?

X/

X Como manuseia materiais impressos?

X Esta aperfeicoando o movimento de pin¢a?

<> Demonstra memoaria gestual? Como e em quais situacdes?
LINGUAGEM VERBAL E LITERATURA

%  Expressa-se utilizando linguagem verbal e gestual? Forma frases?

X/

Como?

R/
L X4

Reconhece e nomeia pessoas e objetos de seu dia a dia?

X/
X4

L)

Imita entonacdo da voz de outras pessoas, expressando emocdes,

sensacoes, sentimentos? Como?

e

% Interrompe a atividade, pelo menos momentaneamente, quando lhe

dizem “nao?

X/

% Aprecia ouvir histérias? Como se comporta durante a contacdo de
historias? Existem livros de historias preferidos? Nomeia ou imita
personagens?

s Reproduz onomatopeias? Quais?

LINGUAGEM ESCRITA

% Como explora livros e materiais diversos?

% Como explora os géneros textuais?

% Produz marcas graficas, como por exemplo rabiscos? De que maneira?
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LINGUAGEM ARTES VISUAIS E PLASTICAS

R/
L X4

7
*

X/
°

%

*

X/
°

Como a crianga vivencia/reage ao ter contato com materiais artisticos?
(Plasticos, liquidos e com diferentes texturas moles e solidas)

Como reage ao explorar texturas diversas? Quais?

Como foi sua participacao e suas vivéncias nas diversas modalidades da
arte: pinturas, desenhos, modelagens, etc.? Aprecia produzir marcas em
diferentes suportes? Aceita as técnicas utilizadas?

Observa, identifica e nomeia imagens diversas?

Reconhece algumas cores? Nomeia cores mesmo que de forma

aleatoria?

LINGUAGEM E ARTE MUSICAL

R/
L X4

X/
X4

L)

X/

Demonstra o desenvolvimento da memoria auditiva reconhecendo sons
comuns ao seu dia a dia assim como sons da natureza? De que forma?
Reconhece sons comuns ao seu dia a dia?

Tem preferéncia por algum ritmo especifico?

Reproduz entonacgdes graves e agudas de voz? Como?

Explora, produzindo sons, objetos sonoros e instrumentos musicais,
imitando ou espontaneamente?

Aprecia ouvir masicas reproduzidas ou cantadas? Gosta de cantar?
Existem musicas preferidas?

Como reage/vivencia os diferentes ritmos musicais?

Segue o ritmo com o corpo?

Percebe e identifica sons da natureza?

MATEMATICA

Remove um objeto de um recipiente colocando a méo dentro dele?
Coloca objetos em um recipiente e o esvazia espontaneamente?
Transfere um objeto de uma méao a outra ou o solta deliberadamente
para apanhar outro?

Descobre um objeto escondido sob um recipiente? Brinca de se
esconder ou esconder objetos?

Produz e observa movimento nos objetos (empurrar, arremessar, rolar,

balancar, empilhar, encaixar, desencaixar, etc.)?




X/
°e

X/
°

3.3C2
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Discrimina e associa objetos a partir de um atributo (cores, formas,
tamanho etc.)?

Compreende conceitos e comandos como: cima/baixo, frente/atras,
dentro/fora, grande/pequeno. Percebe a posicédo do objeto no espaco?
Estabelece sequéncias de acbes revelando pensamentos estratégicos

intencionais?

Producéo do aluno Carlos Junior: “Eu andando de bicicleta” — 2016

MUNDO SOCIAL E SABER SOBRE SI E O OUTRO

X/

S

R/
L X4

Como foi 0 processo de adaptacao?

Aceita a auséncia dos pais, continuando suas atividades, embora possa
reclamar momentaneamente?

Como interage com professores, amigos e funcionarios?

Nomeia alguns de seus familiares?

Relata acontecimentos que vivencia, ouve e que vé no contexto escolar
e familiar?

Como reage quando contrariado, ou diante de resolucdo de conflitos?
Busca apoio, orientacéo ou ajuda da professora?

Compartilha brinquedos ou objetos?

Percebe diferencas e semelhancas entre as pessoas? (Aspecto fisico,
género, etc).

Manifesta desejos ou desagrados, expressando amor, tristeza, raiva,

alegria, etc.?
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X/
°e

Manifesta medo em determinadas situacdes?

X/
°e

Percebe as necessidades do corpo? (Fome, frio, calor, sede, cansacgo,
dor)

Solicita ajuda quando acha necessario?

7
*

X/
°

Reconhece e cuida dos seus pertences assim como dos amigos?

X/
°e

Coloca, tira, e organiza roupas e calgados sozinha?

>

7
*

Como estd o controle dos esfincteres? Avisa quando quer ir ao

banheiro? Solicita ajuda para limpar-se ap6s o uso do banheiro?

X/
°

Aprecia os cuidados pessoais e de asseio como lavar as maos, escovar

0s dentes e outros?

% Escova os dentes imitando um adulto?

% Aprecia 0o momento do banho? Como participa deste momento?

% Aceita os alimentos oferecidos? Demonstra preferéncia por algum
alimento? Alimenta-se sozinho? Como utiliza os utensilios para
alimentar-se? Reconhece o uso social dos utensilios usados no banho?

% Como adormece? Necessita de estimulos? Quais? Faz uso de algum
objeto como chupeta, paninho, objeto de casa, etc.?

% Guarda e organiza os objetos pessoais e coletivos?

% Ajuda quando é solicitado? Colabora?

% Interege e ou relaciona-se com outras criancas e funcionarios? De que
forma?

%  Expressa carinho e respeito para com o préximo?

% Compartilha objetos ou brinquedos com outras criangas?

% Reconhece os nomes dos amigos e professora assim como o seu?

% Nomeia e ou mostra as partes do seu corpo ou de outra pessoa quando
lhe é solicitado? Compreende algumas func¢des de partes do corpo?

MUNDO FiSICO E NATURAL

% Demonstra curiosidade pelo mundo fisico e ou natural?

% Atenta-se, investiga, identifica e nomeia alguns fendmenos naturais?
Quais? Demonstra alguma reacao diante deles?

% Observa e conhece alguns animais, caracteristicas e lugares onde

vivem?




X/
°

X/
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Demonstra respeito e sentimento de protecdo por determinados
animais?

Demonstra curiosidade por plantas e outros seres vivos?

Aprecia participar de experimentos ou inven¢cdes?

Percebe e ou reconhece caracteristicas fisicas de objetos?

Demonstra prazer nas brincadeiras que envolvem &gua, melecas,
modelagem, culinaria, etc.?

Explora todos os tipos de sensacdes em situacdes do dia a dia. (sentir

cheiros, texturas, experimentar alimentos, descrever sensacoes, etc.)?

BRINCAR COMO LINGUAGEM E CULTURA

R/

AS

R/
*

*

Vivencia jogos de imitacdo?

Vivencia e aprecia brincadeiras circulares?

Utiliza objetos sociais em suas brincadeiras?

Participa de jogos e brincadeiras? Quais suas preferéncias? Demonstra
preferéncia por algum brinquedo ou brincadeira?

Interage com os amigos durante as brincadeiras? Demonstra preferéncia
por alguns deles?

Participa de jogos ou atividades colaborativas?

Concentra-se em brincadeiras coletivas e individuais?

Compreende e respeita regras, combinados ou orientacdes simples?

Brinca de faz de conta e jogos de papeis?

LINGUAGEM CORPORAL, MOVIMENTO, TEATRO E DANCA

Aponta partes do corpo?

Vivencia e experimenta seus limites e potencialidades corporais?
Vivencia, aprecia domina algumas condutas motoras de base como:
locomotoras (correr, saltar com dois pés ou um pé so6, andar,
quadrupejar)? Manipulativas (lancar, arremessar, receber, chutar,
apertar, amassar, quicar)? Estabilizadoras (equilibrar, rolar, empurrar)?
Cria estratégias para realizar movimentos de subir em determinadas
alturas?

Dancga criando movimentos?

Demonstra interesse em situagfes tails como encenacgoes,

apresentacao, danca, dramatizacéo de historias?
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LINGUAGEM VERBAL E LITERATURA

< E comunicativo, possui vocabulario amplo, reduzido ou curto?

%

% Pronuncia os sons e palavras com entonacao apropriada e com clareza?

Faz uso de gestos para se comunicar?

X/
°

Compreende e executa comandos diretos?

X/
°e

Consegue verbalizar suas vontades e insatisfagdes? De que modo?

*

Fala com outras criancas, professores e funcionarios?

%  Solicita ajuda quando necessario?

% Produz onomatopeias?

%  Faz e/ou responde perguntas?

% Associa objetos e seus adjetivos? Ex. Bola grande.

% Verbaliza acbes da rotina?

% Verbaliza agcbes no momento em que acontecem?

% Verbaliza demonstrando alguns conceitos de sua aprendizagem?

% Nomeia objetos, pessoas, figuras, animais e outros conhecidos?

% Demonstra sequéncia logica de ideias ou dos fatos?

% Como age nas rodas de conversa? Colabora com suas ideias ou
opinides? Relata fatos ocorridos? Faz narrativas dos acontecimentos?

% Como age nas situagbes de leitura assim como no manuseio de

materiais impressos? Demonstra atencdo nestes momentos?

R/
L X4

Aprecia manusear diversos suportes textuais?

*

% Tem cuidado com os materiais impressos?

% Nomeia elementos e personagens enquanto observa imagens em livros?

% Tem interesse e tenta reproduzir musicas, parlendas, historias, poemas,
palavras entre outros?

LINGUAGEM ESCRITA

% Faz comentarios ou levanta hipoteses sobre o que vé escrito?

% Reconhece seu nome escrito ou dos colegas?

%  “Lé” sozinha as imagens dos livros?

% Participa da contacdo de histérias, respondendo perguntas, contribuindo
com sua opiniéo, fazendo gestos e barulhos conforme o enredo?

s Cria enredos ao manipular fantoches?

LINGUAGEM, ARTES VISUAIS E PLASTICAS




X/
°e

X/
°e

>

7
*

X/
°
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Demonstra interesse pela expressao plastica e artistica?

Aprecia obras de arte?

Sente-se respeitado e valorizado assim como respeita e valoriza a
producao do outro?

Aprecia manusear diferentes materiais como tinta, massinha, texturas
etc.?

Demonstra cuidado com materiais utilizados?

Tem iniciativa na escolha dos seus materiais e recursos a serem
empregados em suas proprias producdes?

Como representa a figura humana?

Preenche a folha ou suporte com ou sem intencionalidade
representativa?

Desenha imitando um adulto?

LINGUAGEM E ARTE MUSICAL

X4

Agrada-lhe escutar e/ou cantar muasicas e canc¢des? Demonstra
preferéncias?

Agrada-lhe expressar-se corporalmente ao som de musicas?

Apresenta repertorio musical?

Produz sons com intencionalidade?

Percebe ou vivencia alguns parametros sonoros (grave/agudo,
forte/fraco, lento/rapido, curto/longo e timbres)?

Segue o ritmo com o corpo ou algumas partes?

Apresenta percepcao auditiva localizando de onde vem o0 som?

Percebe e nomeia os sons do entorno? Assim como da natureza?
Compreende o conceito de silencio?

Demonstra memaria musical?

MATEMATICA

Descreve atributos aos objetos?

Agrupa objetos semelhantes?

Compara, separa e organiza objetos?

Participa de situa¢cdes que envolvem contagem?

Faz contagem até...? De forma sequencial ou aleatéria?
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Faz associacdes ou classificacdo por critérios pré-determinados ou
proprios?

Reconhece e nomeia cores, comprando-as a outros objetos de cores
semelhantes? Quais cores nomeia?

Compara quantidades entre conjuntos (mais/menos, igual/diferente)?
Demonstra possuir nogdo de tempo através de atividades como roda da
conversa, marcacdo do tempo por meio do calendario ou cartaz de
rotina?

Demonstra possuir no¢gdes basicas de posicdo dos objetos (cima/baixo,
dentrof/fora, perto/longe, frente/atras, ao lado de, ultimo, de frente de
costas, no meio e entre)?

Demonstra possuir no¢des basicas de direcdo e sentido? (Frente/ atras,
para cima/ baixo e para o lado)

Demonstra noc¢des de dimensdes (grande/pequeno, maior/menor,
alto/baixo, grossof/fino, forte/fraco)?

Demonstra nocdo de massa (leve/pesado)? Demonstra nocdo de
capacidade (cheio/vazio)?

Compreende o conceito de aberto e fechado?

Emparelha objetos de formas ou cores semelhantes?

Completa quebra-cabecas?

Busca estratégias proprias para a solucao de problemas?

3.4C3,P4EPS

O MUNDO SOCIAL

Como foi a adaptacéo da crianca na instituicdo?

Como sao suas acoes relativas ao relacionamento com outras pessoas?
Reconhece e/ou utiliza de atitudes de cooperagcédo, respeito,
solidariedade e tolerancia em relacdo as diferentes pessoas que

convive?
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Toma iniciativa para resolver seus conflitos sozinha utilizando da
capacidade de argumentacdo e estratégias de negociacdo por meio do
didalogo? Quais sdo? Como isso acontece?

Quais sdo os combinados da turma e como foi a participacdo da crianca
na sua construcdo? Eles foram compreendidos e respeitados pela
crianga?

Ela conhece e respeita as regras da instituicao?

Conhece (ou reconhece) os diversos profissionais e espacos da

instituicdo? E qual a sua relagédo com eles?

SABERES E CONHECIMENTOS SOBRE SI E SOBRE O OUTRO

Reconhece e tem cuidado com seu proprio corpo e/ou corpo do outro no
gue se refere a praticas sociais relativas a saude, higiene, alimentacao e
procedimentos para o autocuidado?

Quais os procedimentos e cuidados que tem com a organizacado do
ambiente e com sua auto-organizacao?

Com referéncia as habilidades socioemocionais como expressa 0 que
sente? A crianca nomeia, diferencia, expressa suas emocoes e percebe-
as nos seus amigos e nas (0s) professoras (es)?

Como séo seus habitos alimentares, de higiene e de sono?

Apresenta atitudes de reconhecimento e de respeito as diferencas?

O MUNDO FiSICO E NATURAL

L)

R/

Apropriou-se de conhecimentos do meio em que vive utilizando uma
postura investigativa, da curiosidade e de perguntas? (Este item pode
ser avaliado em todos 0s campos)

Quais sao os conhecimentos construidos sobre o meio ambiente,
biodiversidade e transformacdo da natureza (metamorfose, cadeia
alimentar, plantas, animais e seus modos de vida, reciclagem e
compostagem, etc.)?

Conhece/percebe o que sdo os fendmenos naturais, esta¢cdes do ano e
elementos da natureza? Quais?

Conhece/percebe alguns aspectos da astronomia: Sistema Solar, astros,

estrelas? Como fala sobre eles?
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X/
°e

Quais sédo os conhecimentos (ou nocdes) que construiu sobre os
fenbmenos fisicos e quimicos e como representa esses fendbmenos?
(Mudancas dos estados fisicos da matéria, flutuacéo, queda dos corpos,
equilibrio, energia, forca, magnetismo, atrito, luz e sombra, movimento,
inércia, velocidade, som, calor, fusdo, mistura, transformacéo)

% Percebe a importancia dos cuidados e preservagéo do meio?
LINGUAGEM CORPORAL, MOVIMENTO, TEATRO E DANCA

R

% Quais nocOes espaciais possui? (Dentro, fora, perto, longe, embaixo, em
cima, de um lado, do outro, esquerda, direita, a frente, atras, etc.). Como
foi verificado? Como a crianga manifesta sua compreensao?

% Quais odores, sabores, texturas, consisténcias, cores, imagens e sons
gue reconhece em quais contextos?

% Quais as vivéncias da crianca nas diferentes manifestacdes culturais,
teatro, danca? Demonstra interesse pelas mesmas?

% Como € a sua expressao corporal? Tem nocfes de suas possibilidades
e limites do proprio corpo? (Pula, arrasta-se, desloca-se com destreza,
rola, etc.)

LINGUAGEM E ARTE MUSICAL

% Em quais situacbes e como a crianga percebe e explora os diferentes

L)

sons do corpo, dos objetos e da natureza?

R/
L X4

Reconhece os diferentes parametros do som como: altura, intensidade,

duracgdo, timbre? Ela brinca com essa apropriagéo?

% Percebe as diferentes possibilidades de combina¢des dos parametros do
som na producdo de musicas como: melodia, harmonia e ritmo?

% Quais as vivéncias da crianca com o0s diversos géneros musicais?
Quais? Demonstra preferéncia por algum?

% Como sdo as suas atitudes diante a diversidade musical de varias
culturas (local, regional e global)?

%  Como ela explora diferentes instrumentos musicais convencionais (e nao
convencionais), sua sonoridade e formas de toca-los?

% Demonstra interesse por atividades musicais?

LINGUAGEM E ARTES VISUAIS E PLASTICAS
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Quais as vivéncias da crianga com as diversas modalidades das artes
visuais (desenho, pintura, bordado, fotografia, instalagéo - intervencoes
no espaco, etc.)?

Como a criangca se expressa por meio destas modalidades atribuindo
sentido ao mundo, as sensag¢des, aos pensamentos e transformacéo da
realidade?

Como a crianca explora os elementos da linguagem visual (ponto, linha,
espaco, cor, forma, textura, volume, luz, movimento, entre outros) e
demonstra sua apropriagdo?

Conhece e utiliza diferentes suportes, materiais, instrumentos e técnicas
das artes visuais?

A criancga reconhece e distingue diferentes representacdes artisticas?
Como ela faz a leitura de diferentes linguagens artisticas?

Demonstra criatividade e autonomia em suas producoes.

Aprecia e valoriza as suas producdes e a dos outros.

BRINCAR COMO LINGUAGEM E CULTURA

Quais sdo as estratégias, regras e procedimentos que a crianca utiliza
para jogar e brincar?

Participa de jogos e brincadeiras? Quais sao as que mais gosta?

Como explora objetos, suas caracteristicas, suas propriedades, seus
usos, funcodes e transformacbes?

Prop0e novas regras e/ou outras brincadeiras?

LINGUAGEM VERBAL E LITERATURA

K/

Quais as funcdes e usos sociais da lingua portuguesa falada que a
crianca ja compreende?

Constroi narrativas orais utilizando expressfes da nossa lingua com
clareza? Como faz e como pronuncia as palavras?

Quais séo as situacdes que a crianca tem acesso a géneros discursivos
orais e suas diferentes estruturas, tramas e formas de organizagc&o?
Como a crianca tem construido suas narrativas (sequéncia logica do
pensamento) e como expressa seu conhecimento estético e poético em
seu texto oral? Faz rimas? Brinca com a linguagem?

Possui atitudes de escuta e respeito a fala do outro?
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Expressa-se voluntariamente?
Como a crianga reage a ordens e comandos direcionados a ela de forma

geral ou em momentos de brincadeira? Demonstra compreensao?

LINGUAGEM ESCRITA

X/
°

X/
°e

%

*

X/
°

%

e

Em quais contextos percebe a necessidade e a fungéo da escrita?

Quais os tipos de géneros textuais que a crianca reconhece e identifica
Seu uso?

Como representa a escrita do proprio nome e nomes dos colegas?
Conhece géneros literarios, seus autores, suas caracteristicas e
desenvolve postura critica diante dos diversos tipos de textos a que tem
acesso?

Conhece/Percebe as relacbes e as diferencas entre a linguagem verbal
e a linguagem escrita?

Como a crianca esta desenvolvendo sua consciéncia fonologica e como
a utiliza na construcdo do sistema alfabético de representacdo da
escrita?

Quais materiais e tecnologias variadas utiliza para a producdo da
escrita? (Lapis, caneta, giz, computador, etc.). Reconhece suas funcbes
sociais? Conhece suas diferengas?

Conhece procedimentos para aquisicdo de informacdes? (Uso da

biblioteca, entrevistas, busca em diversos materiais impressos, etc.)

MATEMATICA

Como a crianga demonstra seu conhecimento sobre nimeros e suas
funcdes no contexto social?

Quais o0s processos mentais basicos de  aprendizagem
(correspondéncia, comparacao, classificacdo, sequenciacdo, seriagao,
inclusdo e conservacgao) que a crianga ja demonstra utilizar?

Como realiza sua notacdo numérica? A crianca diferencia letra de
namero?

Apropria-se do lugar e da regularidade do numero natural na sequéncia

numérica?
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Quais nocgbBes de calculo mental e contagem sao utlizadas como
ferramentas para resolver problemas tanto em jogos e brincadeiras
guanto em situacdes matematicas do seu dia a dia? Exemplifique.

Quais sdo as propriedades de objetos e figuras (formas, tipos de
contorno; bidimensionalidade; tridimensionalidade) que identifica?

A crianca demonstra nocdes espaciais de orientacdo, direcéo,
proximidade, lateralidade, exterior e interior, lugar, distancia? Em quais
situacdes?

No seu dia a dia refere-se ao tamanho, forma e disposi¢cao dos objetos?
Dé exemplos.

Como a crianca faz uso das medidas padronizadas e ndo padronizadas,
de capacidade, tempo, comprimento, massa, volume, valor etc.?

Como participa da organizacao de dados e informacgdes?
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4 ORIENTACOES PARA A ELABORACAO DO
PORTFOLIO

Aucxiliares de Supervisdo dos CMElIs e CEls, juntamente com a equipe da
Geréncia de Educacéo Infantil.

As instrucbes fornecidas para a elaboracdo do texto

avaliativo sdo as mesmas para o texto que irA conter no

portfélio, pois este serd um panorama do desenvolvimento de
cada crianca durante determinado ano letivo. Vale lembrar que a avaliagcdo na

Educacao Infantil é:

(...) entendida como processo de observar, escutar, registrar e documentar
0 que a crianca sabe e compreende, as competéncias que possui, como
pensa e aprende, com o objetivo de obter uma imagem rica e compreensiva
do que a crian¢a sabe e € capaz de fazer, assim como dos seus interesses.
(PARENTE, 2014 p. 293)

A construgdo do portfélio requer atencdo para alguns itens que serao
abordados na sequéncia. S&o eles: material, capa, introducédo, textos, fotos,
organizacao estética, experiéncias, participacdo da crianca e as atividades principais

com o portfélio para cada faixa etaria.

4.1 MATERIAL

Recomenda-se a utilizacdo de um caderno tamanho A3 com numero de
folhas suficiente para o ano letivo. Para as turmas de P5 pode ser utilizado o
caderno de cartografia com folhas em tamanho A4, para que a crianga tenha
conhecimento e manipule materiais que serdo usados em seu proximo periodo
escolar, assim promovendo articulacdo com o Ensino Fundamental.

Os pais (APF e Conselho Escolar) poderéo participar na decisao do tipo de
material, onde devera ser considerado o tamanho, espessura e tipo de
encadernacao que sera utilizada.

A confeccdo de folhas avulsas para posterior encadernacdo ndo devera
acontecer, pois este procedimento dificulta o entendimento da crianca de que o
portfélio € um instrumento avaliativo que representa um processo de aprendizagem

com comeco, meio e fim.
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Podem ocorrer diferencas na frequéncia das criangas, sendo assim né&o
deverd haver obrigatoriedade de preenchimento de todas as folhas, nem tampouco
estas deverao ser puladas nos casos de falta. Os registros das observacdes sobre o
seu desenvolvimento serdo 0s mesmos com base nas experiéncias vividas pela
crianca e ndo em experiéncias coletivas nas quais ela ndo tenha participado.

As conquistas e avancgos referentes aos saberes e conhecimentos
fundamentais dos campos de experiéncias devem ser destacados e garantidos para
todas as criancas, inclusive para as que frequentam apenas periodo parcial nas

unidades de educacéo infantil.

4.2 CAPA

Como forma de efetivar a participacao da familia na construcao do portfélio, a
capa podera ser confeccionada pela criancga, juntamente com os responsaveis. Este
momento podera ser propiciado na instituicdo ou ser feito em casa, com o envio dos
materiais necessarios.

A confeccdo de capa podera ser pensada por cada turma da instituicdo ou
coletivamente. E necessario ter o cuidado para que a mesma proposta nio se repita
todos os anos, de modo que também se possa promover aos responsaveis

diversidade de experiéncias.

4.3 INTRODUCAO

A introducdo do portfélio deve conter os seguintes itens:

1) Importédncia do portfolio: De modo breve, ressaltar sua funcéo e
importancia. Isso significa valoriza-lo diante da crianca e da comunidade.
E fundamental planejar um trabalho de reconhecimento do valor do
portfélio, para que as proprias criangcas entendam sua funcao.

2) Especificidades do periodo de desenvolvimento segundo a teoria
historico-cultural: O relato a respeito do desenvolvimento das criancas
pode servir como ponto de partida para o professor definir o que
observar, assim justificando também suas acdes. Além disso, contribui

para a articulacéo entre familia e escola, proporcionando o entendimento




3)

4)

5)

6)

4.4 TEXTOS
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de eventos comuns na infancia e, consequente, colaboragdo entre
ambas as partes. Esse relato pode ser construido por meio de estudos
propostos em praticas pedagogicas.

Nome da Turma e composi¢do: Os integrantes da turma devem ser
citados. Se for feita a op¢do por nomear cada turma, o portfélio deveré
conter a descricao de como foi esse processo.

Rotina da turma: A crianca consegue visualizar os diferentes espacos da
instituicdo, desenvolvendo a nocédo temporal de acontecimentos que
compreendem seu dia a dia por meio da rotina. E recomendado o
destaque e uma curta descricdo pontuando a intencionalidade
pedagogica presente nos momentos como: banho, alimentacéo, parque,
brinquedoteca, entre outros dizendo o quanto eles sdo ricos de
interacdes e brincadeiras que proporcionam a aprendizagem.

Periodo da adaptacao: Explicar o que é adaptacéo considerando que é
um momento marcante, de grande importancia na vida da crianca, onde
ela conhece um novo ambiente, novas pessoas para convivio. E
importante avaliar sua reacdo neste momento e, se possivel,
proporcionar a reflexdo: “Como eu era quando cheguei aqui?” (choro,
medo de ambiente externo, curiosidade por determinado objeto,
preferéncia por ficar em determinado lugar, etc.).

Projeto: Em um texto simples, Unico e breve, mostrar que a instituicdo
desenvolve seu trabalho por meio da metodologia de projetos segundo
a Teoria Historico-Cultural, ressaltar sua relevancia e justificativa para a
Educacao Infantil. Obs.: O contexto dos projetos aparecera a medida em
que for relatado o desenvolvimento da crianga por meio das experiéncias
relativas aos saberes e conhecimentos fundamentais impulsionados por

eles.

Os escritos sobre a crianca deverédo revelar e avaliar o seu desenvolvimento

em ordem

cronoldgica, de acordo com as experiéncias vividas nos campos de

experiéncias, sempre ressaltando os saberes e conhecimentos fundamentais
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trabalhados. E necessario contextualizar experiéncias e avaliagbes, colocar datas
nas producbes feitas pelas criancas e/ou pelos seus responsaveis quando
convidados para tal.

As orientacdes para o texto avaliativo sGo as mesmas para as narrativas do
portfolio.

Todo texto devera ser apresentado ao auxiliar de supervisdo para as devidas
correcbes e adequacdes. Recomenda-se a utilizacdo da linguagem formal. N&o
utilizar palavras no diminutivo ou fala infantilizada ao se referir a crianca, mas as
falas das criancas deverdo ser expressas no portfélio de forma literal, podendo ser
escritas a mao em letra legivel e entre aspas. Quando necesséario acrescentar
correcbes gramaticais entre parénteses.

Por se tratar de um instrumento de avaliagdo, o embasamento tedrico
ocorrerd por meio de referéncias sobre os principais pontos do desenvolvimento
infantil e das principais praticas pedagogicas, que justifiquem os objetivos a serem
alcancados, de acordo com a proposta pedagdgica da instituicdo. Se houver termos
técnicos, eles deverdo ser explicados, podendo ser acrescentado o significado ou
sindbnimo deles. As citagbes deverdao ser, preferencialmente, indiretas, curtas e
referenciadas segundo as normas da ABNT.

Em relacdo a formatacdo do texto, o tamanho do corpo da letra devera ser
entre 12 e 14, com espacamento 1 a 1,5 e fonte arial. Sugestdo: com o objetivo de
proporcionar um contato diversificado da crianca com diferentes tipografias dos
meios de comunicacao, as letras: caixa alta, cursiva e imprensa poderdo ser usadas.

Durante o ano letivo, os responsaveis e outros envolvidos deverdo ser
convidados a relatar o que pensam e 0 que percebem no desenvolvimento de sua
crianca, além de comentar trabalhos e eventos ocorridos na instituicdo. Esta acdo é
primordial para o enriqguecimento do portfélio, proporcionando a reflexdo da familia e
sua interacdo com a educacdo. Caso sejam solicitados a participar ou realizar
experiéncias e, por ventura, 0s responsaveis ndo puderem comparecer ou produzir,
sua auséncia ndo devera ser registrada no portfélio. A¢cbes de sensibilizagdo e
valorizagédo da familia poderdo ser intensificadas.

A avaliagdo devera ser individual e referente, exclusivamente, ao
desenvolvimento da crianca, o que facilitara a sistematizacdo do parecer descritivo.

Esse documento pedagdgico deverd ser arquivado na instituicdo. No inicio de cada
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ano letivo, os professores deverdo fazer a sua leitura, tendo como objetivo
conhecer melhor cada crianca e quais experiéncias ela ja vivenciou. Se é
proporcionado a familia o acompanhamento do desenvolvimento da crianca
(reunies e mostra de portfélio), ndo € necessario realizar a impressao do parecer
parcial.

Os registros avaliativos sdo subsidios para a producédo do portfolio, facilitando
o acompanhamento do trabalho pedagogico em relacéo a cada crianca. E crucial o
registro diario das observacdes dos professores, seja por meio da escrita, video ou
audio. Todas as areas (fisico, emocional, cognitivo, social) deverdo ser
contempladas, portanto esta observacdo devera ser intencional e planejada,
inclusive sendo necessaria a definicdo de quais criancas serdo observadas por
experiéncia. Esta acdo nao devera excluir o ato de registrar momentos da rotina e
situacdes inesperadas. Os professores deverao registrar também quais intervencdes
foram feitas por elas(es), contemplando a individualidade das criangas. O registro

avaliativo devera corresponder ao objetivo planejado.

4.5 FOTOoS

As experiéncias realizadas com os bebés, dificimente produzem resultados
fisicos que podem servir como registros para o portfélio, por este motivo as fotos séo
um importante recurso na avaliacdo das criancas.

Em relacdo as fotos que irdo constar no portflio, deve-se respeitar a
quantidade por crianca que é de 3/crianca/més para CB e C1 e 2/crianca/més para
C2 a P5. A APF e o Conselho Escolar poderao decidir sobre a revelacao de fotos em
caso de auséncia de processo licitatério, ndo ultrapassando a quantidade acima
citada.

Estas fotos poderéo ser divididas no maximo em quatro partes iguais de uma
foto 10X15. Para fotos coletivas, procurar utilizar um tamanho maior, facilitando a
visualizagao de todos os presentes na foto.

Pode-se pensar em quatro momentos de um projeto ou experiéncia em uma
Unica foto.

As fotos deverao priorizar os registros de momentos como 0os de movimento,

contagdo de histérias, musica, culinéria entre outros. As imagens deverdo revelar
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aprendizagens e suas legendas deverdo acrescentar o que foi observado e néo
apenas descrever a cena.

As fotos para o portfélio deverdo ser registros dos momentos vividos pelas
criancas e elas deverdo aparecer no processo real das experiéncias, de forma
espontanea e ndo posada. Nao utilizar fotos que exponham criancas e seus pares
em situagBes de constrangimento e vexatorio. As fotos selecionadas para o portfélio

precisam ser significativas tanto as individuais quanto as coletivas.

4.6 ORGANIZACAO ESTETICA

Deve-se priorizar que a organizacao estética seja feita com a participacédo da
crianca e que esses momentos sejam planejados pelo professor como uma
experiéncia a ser proposta para aquele dia. Poderdao ser planejados também
momentos de confeccdo do portfélio com a participacdo da familia como, por
exemplo, a elaboracdo de algumas paginas. Essas ocasifes poderdo ser
organizadas dentro da rotina da instituicdo (eventos, hora da entrada, hora da saida,
dindmica em reunido de pais, envio de materiais para a confecgdo em casa, etc).

A participacao de todos (professores, funciondrios, criancas e familia) € muito
importante. Porém é preciso ter cuidado para nado poluir visualmente o portfélio,
tendo como principios estéticos a valorizacdo da sensibilidade, criatividade e

liberdade de expressao.

4.7 EXPERIENCIAS

Projetos fixos - As experiéncias de projetos fixos que forem significativas para
as criancas deverdo ser selecionadas e avaliadas individualmente. E relevante a
exposicdo deles no sentido de explicitar esses projetos como integrantes da
proposta pedagdgica. Ex: projeto de combate a Dengue, semana da familia, semana
da leitura entre outros.

As atividades néo deverao ser feitas diretamente no portfolio, visto que se fara
uma selegéo das atividades, no sentido de analisa-las se foram significativas ou néo,
se revelam aprendizagens, situacdes singulares ou preferéncias da crianca, pois nao

h& como saber disso antes de vivenciar o0 processo.
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A selecdo das experiéncias podera ser realizada pelas criancas a partir da
turma C3, sendo que a acao podera ocorrer em turmas de faixa etaria menor. Essa
selecéo podera ser feita algumas vezes pela crianca e outras pela professora, que
ird procurar contemplar todos os aspectos do desenvolvimento da crianca nos
diferentes campos de experiéncias. Esses momentos deverdo ser planejados pelo
professor. Mesmo com a selecdo das producgdes pelas criangas, sera o professor
guem direcionara esse processo.

O manuseio de seu “livro” motiva a crianca a cuidar e valorizar suas
producdes e proporciona a reflexdo acerca de sua aprendizagem. A participacao da
crianca na construcéo do portfolio deve ser crescente ao longo da vida escolar como
também do ano letivo. No caso de atividades registradas com fotos, mostrar para a

crianca retomando como foi para ela aquele momento.

Ao educador compete apoiar e dar apoio as escolhas que as criancas fazem
para o portfélio e, mais do que isso, monitorizar o processo para assegurar
gue as informacdes importantes ndo sejam perdidas. Dai que o educador
também deve fazer as suas escolhas e falar sobre elas com as criangas.
(PARENTE, 2014 p.299)

4.8 PARTICIPACAO DA CRIANCA

E de fundamental importancia a participacdo da propria crianca na construcéo
de seu portfélio além do professor, a familia e também os pares (crianca /crianca,
crianca/professor, e crianga/familia).

Demonstrar a intencionalidade da confeccao do Portf6lio no planejamento,
sendo que este momento deverd ser planejado sempre que o professor e equipe

pedagogica perceberem a necessidade.

Sua elaboracao, assim, abarca considerar a trajetéria cursada e os esforcos
a serem empreendidos na superacdo do ontem e na constru¢do do hoje.
Eles contam uma histéria: a historia da aprendizagem de cada uma das
criancas que age e interage no ambiente educativo. (MAGALHAES e
SOUZA, 2014 p.310)

48.1CBeC1

% Proporcionar a observagédo do portfélio para CB e manipulacédo para o
C1.
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Localizar onde ficam guardados os portfélios.

Possibilidade de reconhecimento do proprio portfdlio.

Possibilidade de se reconhecer em fotos e de reconhecer atividades
contidas no portfélio.

Participacdo da familia em atividades.

Feedback dos pais por meio de relatos descritivos.

Aumentar a frequéncia da manipulacéo e observacéao.

Objetivar atendimento individualizado, no qual a professora podera
dialogar com a crianca, proporcionando reflexdo acerca do que ja
aconteceu, verbalizando suas percepcdes e avaliacdes.

Adquirir a cultura da construcao do portfolio pela prépria crianca.
Proporcionar oportunidades de construcdo dos registros escritos,
colagem, pintura, respeitando o ritmo de cada crianca.

Feedback dos pais por meio de relatos descritivos.

Participac@o da familia em atividades.

Possibilitar momentos de apreciacao dos registros contidos no Portfélio.

4.8.3C3,P4eP5

K/
L X4

K/
°e

Adquirir a cultura de construcéo do portfolio.

Proporcionar momentos de escolha pela propria crianca, a respeito de
suas producdes, no sentido da crianca demonstrar sua aprendizagem
significativa.

Feedback dos pais por meio de relatos descritivos.

Escolher e construir local adequado para guardar os portfolios
(armarios, prateleira, gaveta ou caixa).

Auto avaliacdo por parte das criancas a respeito das atividades
selecionadas.

Um portfélio pode ser semelhante ao de outra crianga, mas exatamente

igual n&o é possivel. Ele deve conter as especificidades de cada um.
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4.9 EXPERIENCIAS PRINCIPAIS COM O PORTFOLIO PARA CADA TURMA:

CB - Observacao - pensar em um momento como se fosse uma “contagao de
histéria” da vida de cada um.

C1 - Manipulagdo - momento individual, no qual a professora deixara o
portfélio na méo da crianga, ensinando-a a manipula-lo, ao mesmo tempo lhe
mostrando as experiéncias realizadas e as fotos.

C2 - A crianca participara da confecgcao do portfolio, ajudando na organizacao
estética e colagem de textos, fotos e experiéncias, demonstrando suas preferéncias
por determinados materiais.

C3 - A crianca pode pegar e guardar seu portfélio, fazer organizacéo estética,
participar ativamente das escolhas de experiéncias.

P4 e P5 - A crianca tem condicdes de confeccionar o seu portfélio,

entendendo a funcdo deste instrumento e a organizagdo cronolégica.
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5 CAMPOS DE EXPERIENCIAS

Este capitulo foi construido por coordenadores pedagogicos de CEls e
CMEls, juntamente com a Geréncia de Educacéao Infantil e pela
Comisséo de Reviséo e Elaboracdo de Textos para a PPP.

5.1 MUNDO SoOcCIAL

O campo dos saberes do Mundo Social é pautado nas
interacOes da criangca com objetos, outras criancas e adultos. Cada crianca possui
uma historia, pertence a uma classe social, estabelece relagbes segundo seu
contexto de origem, tém uma linguagem, ocupa um espaco geografico, e é
valorizada de acordo com os padrdes do seu contexto familiar e com a sua propria
Insergéo nesse contexto.

As Diretrizes Curriculares Nacionais da Educacéo Infantil (2009) trouxeram no
seu artigo 9°, inciso VIl uma nova visdo desse campo de conhecimento: “incentivar
a curiosidade, a exploracdo, o encantamento, o questionamento, a indagacdo e o
conhecimento das criangas em relacdo ao mundo fisico e social, ao tempo e a
natureza”. (p.26)

O campo “Mundo Social” reconhece os saberes das criangas (adquiridos no
seu meio sociocultural de origem). No entanto, o professor precisa conhecer quais
os periodos de desenvolvimento existentes em sua turma para planejar experiéncias
do Mundo Social que estejam de acordo com cada um deles, pois sao todos
marcados por uma determinada atividade dominante, como nos explica Campregher
e Eidt (2016):

A comunicagdo emocional direta com o adulto é a atividade dominante no
primeiro ano de vida. No periodo da primeira infancia, € alcada ao posto de
atividade dominante a atividade objetal manipulatéria. Os periodos
seguintes sdo marcados pelo jogo de papéis e atividade de estudo. Por fim,
na adolescéncia, a comunicagéo intima pessoal e a atividade profissional
/de estudo sdo as atividades que guiam o desenvolvimento psiquico.

5.1.1 Quais Saberes sao Vivenciados pelas Criangas?

Os saberes sé@o organizados dentro de uma perspectiva na qual a crianca
deve aprender a fazer perguntas, selecionar fontes de pesquisa, investigar com

autonomia, utilizando diferentes procedimentos. Muitas experiéncias estdo
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organizadas em visitas a campo e exploracdo do ambiente. Deve-se pensar que a
crianca ir4 aprender nas relagbes sociais, bem como a ser cidaddo a partir das
interacOes e exploracdo do ambiente que vive.

Para isso, por meio da experimentacao, da curiosidade, da observacao e dos
guestionamentos que as criangcas buscam entender o como e o porqué dos
fenbmenos da sociedade. O professor ndo pode esquecer que € dentro desse
campo gue as criancas precisam vivenciar diferentes situacdes em que elas possam
visitar e explorar os distintos espacos, “[...] ao possibilitar as criangas diferentes
praticas sociais que ocorrem em diferentes espacos e tempos, estdo comprometidas
com a construcao de sua identidade nas suas diferentes dimensdes [...]" (SALLES;
FARIA, 2012, p.84).

Outra forma de construir os saberes e conhecimentos deste campo é por
meio da manipulacdo dos objetos. E durante essa interacdo que a crianga conhece
suas propriedades fisicas e além disso se apropria de suas func¢des sociais.

A pratica pedagoégica pautada nos estudos de Goldschmied e Jackson
discutem a educacao da crianca de 0 a 3 anos, e oferece 0 uso da manipulacao de
objetos por meio de uma estratégia pedagdgica denominada pelas autoras como
“Cesto de Tesouros”, que visa reunir e propiciar uma rica variedade de objetos
cotidianos, escolhidos para promover estimulos aos diferentes sentidos.
(GOLDSCHMIED; JACKSON, 2006, p. 114).

Além da manipulacdo de objetos, na qual é possivel o conhecimento de suas
propriedades fisicas e suas funcdes sociais, e conforme as criangcas acessam 0s
periodos seguintes de desenvolvimento, h& outras experiéncias que vem ao
encontro com o desenvolvimento de saberes e conhecimentos do Mundo Social
como, por exemplo: pesquisas em livros, videos, jornais, revistas, diversas formas
de registros, tais como desenhos, fotos, painéis, maquetes, portfélios, entre outros
gue ja se tornam imprescindiveis.

O Mundo Social contribui para que as criangas se apropriem de saberes e
conhecimentos que fazem parte da organizacdo da vida em sociedade, seus ritos,
valores; as profissbes e os profissionais; tempos e culturas diferentes, aspectos
sobre diversidade.

Por fim, surge a necessidade de construir um ambiente no qual a criangca

pode se desenvolver e interferir no processo que se encontra em andamento,
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fazendo sugestdes, indagacdes e trazendo novos recursos para serem explorados,
de forma a articular com o conhecimento de mundo e o conhecimento cientifico.
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5.3 SABERES E CONHECIMENTOS SOBRE S| E SOBRE O OUTRO

Desde o nascimento, a crianga precisa ser atendida em situacdes tais como:
alimentacéo, sono, higiene e saude. A partir destes cuidados basicos a crianca é
levada a participar de vivéncias que ja trazem aspectos culturais e que iniciam seu
processo de formagao. Cabe ao educador promover as mais diversas experiéncias
para que a crianca possa se desenvolver como um sujeito sécio histérico cultural.

Segundo Lima (2008, p. 24), durante a primeira infancia as criangas “tem uma
possibilidade de aprender maior que em qualquer outro momento de suas vidas”,
sendo assim € preciso estimular seu desenvolvimento nos seguintes aspectos:
linguagem verbal e ndo verbal, identidade, pensamento, autonomia, imaginacéao,
imitacdo entre outros, ou seja, saberes e conhecimentos que norteiam sobre a
crianga em si e sobre o outro.

Este campo de experiéncias destaca alguns aspectos da relacéo da crianca
consigo mesma e com 0 outro referentes a afetividade, ao autoconhecimento, ao
cuidado, a organizacdo e que necessitam ser trabalhadas intencionalmente pelo
professor.

A Educacao Infantil tem o papel de tornar visiveis essas experiéncias e atuar
em parceria com a familia, na perspectiva da formacdo humana das criancas em

todas as dimensdes, pois

Todas as suas relagdes com o mundo — ver, ouvir, cheirar, saborear,
pensar, observar, sentir, desejar, agir, amar - em suma, todos os 6rgdos da
sua individualidade, como 6rgdos que sdo de forma diretamente comunal,
sdo, em sua acgdo objetiva (sua acdo com relagdo ao objeto) a apropriacdo
desse objeto, a apropriacéo da realidade humana. (MARX, 1962, p. 126)

Neste sentido, o professor precisa ampliar a relagdo da crianga com o mundo
gue a cerca, sendo elas com o objeto, com o outro e consigo propria, alargando as
qualidades humanas nesta teia de relacées e exploracdes para que melhor se
conheca e se relacione.

De acordo com o artigo 9° das Diretrizes Curriculares Nacionais para
Educacao Infantil (2009), o trabalho nesta etapa deve ser pautado nas Interacdes e

Brincadeiras, dessa maneira é possivel garantir experiéncias que:
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| - Promovam o conhecimento de si e do mundo por meio da ampliacdo de
experiéncias sensoriais, expressivas, corporais que possibilitem
movimentacdo ampla, expressao da individualidade e respeito pelos ritmos
e desejos da crianga; [...]

V - Ampliem a confianca e a participacdo das criancas nas atividades
individuais e coletivas;

VI - Possibilitem situacfes de aprendizagem mediadas para a elaboracéo da
autonomia das criancas nas acdes de cuidado pessoal, auto-organizacao,
salide e bem-estar;

VIl Possibilitem vivéncias éticas e estéticas com outras criangas e grupos
culturais, que alarguem seus padrdes de referéncia e de identidades no
didlogo e reconhecimento da diversidade. (BRASIL, 2009, p.16)

Quanto mais experiéncias de qualidade ela tiver ao longo de sua vida maiores

serdo as possibilidades de interacéo e aprendizagem.
Segundo Vigotski (1989, p.148, apud HERMIDA, 2007, p.285):

[...] as experiéncias e as trocas afetivas sdo fonte de desenvolvimento. E
através da experiéncia social mediada pelo outro, nas diversas situagfes de
convivio social da qual participa, que a crianca aprende parte significativa
das ac¢bes e conhecimentos para sua inser¢cdo no mundo.

Partindo desse pressuposto, considera-se que as instituicbes de Educacao

Infantil s&o lugares privilegiados para as criangas aprenderem e se desenvolverem

como pessoas estabelecendo vinculos e criando relagdes que contribuem para que

adquiram conhecimentos sobre si mesma, sobre o outro e sobre o mundo natural e

social.
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5.5 O BRINCAR COMO LINGUAGEM E CULTURA

O brincar é atividade complexa, que permite as criancas construirem uma
ordem social prépria sobre o0 mundo em que vive e neste ponto de vista deve ser
compreendido como capacidade humana de imaginar, de atribuir significados
diferentes a determinado objeto ou acéo.

Na perspectiva da psicologia histérico-cultural a capacidade de brincar se
constroi na relagdo entre o biolégico e o cultural, pois na tentativa de compreender o
mundo adulto, as criangas buscam imita-lo, por meio do faz-de-conta, atribuindo os
significados desejados aos objetos que tém acesso e as situagdes que organizam. O

sentido da brincadeira é dado pelos sujeitos que brincam.

[...] por meio da brincadeira de papéis sociais, desenvolvem-se na crianga
as funcgbes psiquicas superiores que séo diferentes daquelas elementares
(produto do desenvolvimento bioldgico). As fungdes psiquicas superiores
como atencado voluntaria, pensamento abstrato, imaginagéo, etc., somente
s8o garantidas pela apropriacéo da cultura (MAGALHAES et. al., 2015, p.4). \

1
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O brincar tem um papel fundamental no desenvolvimento da capacidade de
abstracdo da crianca. Aléem dos objetos, as criancas passam a representar pessoas
no jogo de papéis e progressivamente desenvolvem jogos coletivos que sao
fundamentais no desenvolvimento cognitivo, pois além de desempenhar seus
papéis, elas tém que coordenar suas a¢des com o0s papeéis desempenhados pelos
outros.

O sentido da brincadeira € dado pelos sujeitos que brincam e neste processo
aprendem a lidar com regras e a desenvolver o autocontrole. Nos jogos de regras, a
regra € explicita, j& no faz-de-conta a regra é implicita. Para brincar tem que
imaginar, negociar e renegociar continuamente papéis, cenarios e trama. A acao nao
€ literal que permite aos brincantes fazerem uma reproducdo interpretativa da
realidade, imitando-a e, a0 mesmo tempo, transformando-a, sem precisar se
preocupar com as consequéncias dessas suas acgoes.

No brincar as criancas aprendem a interagir, a construir e a reconstruir as
relacbes sociais como sujeitos competentes, membros participantes e integrados
num grupo. “[...] A acéo criativa, por sua vez, necessita da imaginagéo, que depende
de rica e variada experiéncia prévia e se desenvolve especialmente por meio da
brincadeira simbdlica [...]" (OLIVEIRA, 2011, p. 165).

O artigo 9° das Diretrizes Curriculares Nacionais (BRASIL, 2009) define que
as praticas pedagdgicas que compdem a proposta curricular da Educacao Infantil
tenham como eixo interagdes e brincadeiras. A partir dessas contribuicdes, podemos
considerar o brincar como importante espaco de aprendizagem sobre o mundo fisico
e social, lugar privilegiado de construcdo de relacdes éticas e estéticas, espaco de
constituicdo da identidade pessoal e social do individuo, papel fundamental como
linguagem que medeia as relacbes que sdo estabelecidas na instituicdo de
Educacao Infantil. Entendemos que “ao brincar, a crianca passa a compreender as
caracteristicas dos objetos, seu funcionamento, os elementos da natureza e 0s
acontecimentos sociais” (OLIVEIRA, 2011, p. 164)

Os brinquedos estruturados, assim como os de material ndo estruturado
funcionam, ao longo da histéria, como suporte para a brincadeira. Um objeto so se

transforma em brinquedo pela imaginacdo de quem brinca, portanto € necessario um




88

olhar critico sobre os brinquedos refletindo sobre as possibilidades dos mesmos

favorecerem ricas experiéncias e aprendizagens.
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5.7 ARTES VISUAIS

De acordo com as Diretrizes Nacionais Curriculares para a Educacéo Infantil
(BRASIL, 2009) deve ser garantido por meio das Propostas Curriculares que as

criangas perpassem por variadas experiéncias, envolvendo distintas linguagens.
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As artes visuais sdo uma das linguagens que devem estar inseridas na
Educacédo Infantil, pois é por meio delas que as criangas podem se expressar e
atribuir sentindo ao mundo, as sensacfes e sentimentos, além de provocar
transformacdes na realidade. (SALLES; FARIA, 2012).

O papel do professor no trabalho com as artes visuais € fundamental, e deve
ser de parceria e interagdo, de modo a desenvolver um trabalho cujo principal
objetivo, segundo Vasconcelos e Rosseti-Ferreira (2008), € o processo de fazer,
criar, brincar juntos, ou seja, € um espaco de parceria e convivéncia, um ambiente
gue promove o desenvolvimento da crianga e do professor.

Nessa parceria, € imprescindivel que o professor considere a crianga como o
centro do processo, observando e escutando atentamente as pistas que as criancas
deixam ao longo do percurso, para assim, criar acbes e momentos de interacao
(BARBIERI, 2012). Cada crianca € singular, assim como suas producdes, as quais
refletem suas experiéncias e vivéncias, por iSso, a importancia ao respeito e a
valorizacéo das producfes deve haver para que todos possam sentir-se acolhidos e
estimados.

Dessa forma, o trabalho pressupde ampliar as possibilidades da crianca para
que possa expressar-se utilizando diferentes recursos, materiais, suportes, e
técnicas, tais como, desenhar, modelar, recortar, rasgar, colar, construir brinquedos,
entre outros, para que se atribua significados as suas producdes a partir de suas
ideias, pensamentos e sensacoes.

Outro aspecto relevante é a familiaridade com imagens de diversas fontes,
como obras de arte, visitas a espagcos como: teatro, cinema, museus, biblioteca, que
de acordo com Zuccoli (2015), sensibiliza e potencializa nas criancas a capacidade
criativa, estética, expressiva e contribui para educa-las para uma cidadania ativa e
responsavel, em valorizar, respeitar e conservar o patrimoénio artistico, cultural e
ambiental a partir da comunidade a qual pertence. Mas antes é necessario aprimorar
o olhar da criangca em relagdo ao mundo que a rodeia, pois dela poderdo ser
extraidas experiéncias estéticas, que séo produzidas pela observacgéo,
principalmente, de eventos e elementos naturais, desenvolvendo o que em Arte
chamamos de olhar sensivel, imprescindivel para a construcdo de seu repertorio

visual.
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A iniciagdo em arte ndo devera comegar com uma visita a museus, mas
com a apreciacdo da natureza que rodeia o aluno. A partir da beleza de
uma flor, de um céu azul, de um passaro voando é que a crianca, mais
tarde, ao aproximar-se de uma obra de arte, sentird prazer, aprimorando
pouco a pouco a sua percepcédo. (REVERBEL, 1989, P. 22)

7

No trabalho com as artes visuais na Educacdo Infantii € importante
proporcionar as criancas a apreciacdo de obras de arte. Sendo assim, é essencial
promover o contato com a reproducdo das obras, verificando a qualidade de
impressao da mesma, para que reflitam sobre os suportes, materiais, instrumentos,
técnicas, dos elementos que a compde, tais como: forma, espaco, cor, luz, textura,
volume, linhas, pontos, etc. Nesse sentido, como afirma Salles e Farias (2012), a
crianca tera mais elementos para a apreciacdo estética e o fazer artistico, além de
se apropriarem de conhecimentos sobre arte.

Para ampliar os conhecimentos das criancas sobre a arte, € fundamental
realizar pesquisas e conhecer as varias formas de manifestacdes artisticas
produzidas pelos homens ao longo da histéria, além da biografia e producbes
artisticas de diversos artistas, estrangeiros, nacionais e locais.

Nesse sentido, Vasconcelos e Rosseti-Ferreira (2008), destacam que é
interessante conhecer a producéo artistica de seu préprio grupo cultural, familiares e
vizinhos, promovendo encontros, conversas e trabalhos conjuntos, sendo essa uma
forma aprazivel de estabelecer relagdes com a comunidade local.

Atualmente, outra questdo a ser considerada no trabalho com as artes visuais
€ que, desde o0 nascimento, meninos e meninas estao cotidianamente inseridos em
um universo midiatico. Atentas, curiosas e com um olhar sempre investigativo, os
pequenos, vao se apropriando das possibilidades de interagdo com esse universo e
das diferentes formas pelas quais os adultos estabelecem relacdes comunicativas e
expressivas com esses recursos. Cabe ao professor oportunizar as vivéncias dessas
culturas possibilitando experiéncias imaginativas, construtivas, fazendo com que a
crianca seja protagonista desse processo, inclusive, atribuindo sentido e
desenvolvendo o senso critico diante das imagens a que sao expostas.

No dia a dia das Instituicbes de Educac&o Infantil, o ensino deve ser
vivenciado e pensado de maneira simultdnea, envolvendo as varias linguagens

artisticas com objetivo de que as criancas conhecam diversas formas de expressao.
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5.9 LINGUAGEM CORPORAL, MOVIMENTO, TEATRO E DANCA

A Lei n.° 9394/96 — Lei de Diretrizes e Bases da Educacdo Nacional, trouxe
algumas inovacgdes, dentre as quais, podemos observar consideracées importantes
para o desenvolvimento da crianca em relagdo as experiéncias nos espacgos da
Educacao Infantil. Nesse aspecto, tanto as emanacgdes curriculares para a infancia
das Diretrizes (DCNEB) quanto os espacos instituidos para a Educacao Infantil,

devem assegurar em suas Propostas Pedagdgicas que:

[...] as criangas tenham experiéncias variadas com as diversas linguagens,
reconhecendo que o mundo no qual estdo inseridas, por forca da propria
cultura, é amplamente marcada por imagens, sons, falas e escritas. Nesse
processo, é preciso valorizar o ludico, as brincadeiras e as culturas infantis.
(BRASIL, 2013 p. 93)

Ainda no artigo IX das Diretrizes (DCNEI) podemos observar as seguintes
consideragbes a respeito das experiéncias que se relacionam aos saberes e
conhecimentos sobre a linguagem corporal, movimento, teatro e danca; sendo

enfatizada a importancia de que as mesmas:

| - promovam o conhecimento de si e do mundo por meio da ampliacdo de
experiéncias sensoriais, expressivas, corporais que possibilitem
movimentacdo ampla, expressdo da individualidade e respeito pelos ritmos
e desejos da crianga;

Il - favorecam a imersdo das criancas nas diferentes linguagens e o
progressivo dominio por elas de varios géneros e formas de expressao:
gestual, verbal, plastica, dramatica e musical;

VI - possibilitem situa¢gfes de aprendizagem mediadas para a elaboracdo da
autonomia das criancas nas acdes de cuidado pessoal, auto-organizacgao,
salde e bem-estar;

IX - promovam o relacionamento e a interagdo das criancas com
diversificadas manifestacdes de musica, artes plasticas e gréficas, cinema,
fotografia, danca, teatro, poesia e literatura.(BRASIL, 2009)

A vista disso, a linguagem corporal constitui-se um elo flexivel e integrador,
englobando aspectos motores, cognitivos, afetivos e socioculturais. Sendo assim,

nos espacgos educativos infantis:

[...] ao abordarmos esse campo de experiéncias no curriculo da Educagao
Infantil, estamos nos referindo a linguagem corporal que se traduz no
movimentar-se humano, tanto na sua dimensdo préatica, funcional e
sensorial, quanto na sua dimens&o ludica, expressiva, estética e artistica.
(SALLES; VITORIA, 2012 p. 110)
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Nesse sentido, o teatro e a danca oferecem grandes possibilidades e
situacdes de experiéncias diversas viabilizando o dominio dos movimentos corporais
e 0 uso destas linguagens como forma de expressdo. Vale ressaltar que ao se
proporcionar experiéncias utilizando a linguagem teatral e a danca, O
desenvolvimento infantil e a apropriagdo de saberes e conhecimentos fundamentais
séo prioridade na organizacéo do trabalho pedagogico. Reverbel (1989) esclarece-
nos que “a crianga aprende atuando, motivo pelo qual é preciso que o professor lhe

ofereca oportunidades de atuacgao”.

A imitacdo é o primeiro estadgio no desenvolvimento da individualidade, e
guanto mais rico for o campo de acdo para a imitacdo, mais rica sera a
expressédo dessa individualidade.

[...]. Nesse sentido, o ensino de teatro é fundamental, pois através dos
jogos de imitacdo e criacdo, a crianga €é estimulada a descobrir
gradualmente a si propria, ao outro e ao mundo que a rodeia. E ao longo do
caminho das descobertas vai se desenvolvendo concomitantemente a
aprendizagem da arte (...). (REVERBEL, 1989, p. 25)

Desta maneira, as experiéncias que abordam os saberes e conhecimentos
sobre a Linguagem corporal, movimento, teatro e danca exigem do professor uma
postura mais atenta em relagcdo tanto ao corpo da crianca, quanto ao trabalho com
instrumentos e espacos fisicos. O professor deve planejar experiéncias que
favorecam atitudes de descobertas dentro e fora da sala de aula, com o préprio
corpo e com 0s espacos da instituicdo, sem deixar de levar em conta critérios de
seguranca, faixa etaria, cultura e ambiente no qual a crianca vive, mas

oportunizando continuamente a ampliacdo de repertorio historico-cultural.
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5.11 LINGUAGEM MUSICAL

Dentre as linguagens artisticas, a musica pode ser considerada como uma
das formas de arte mais acessiveis e presentes no dia a dia das criancas da
Educacao Infantil. A escola exerce um papel importante ao promover e ampliar o

contato da crianga com esta manifestagao cultural.

Algumas razdes sdo importantes para justificar a insercdo da educacdo
musical no curriculo escolar. Entre elas, estdo a proporcionar a crianga: o
desenvolvimento das suas sensibilidades estéticas e artisticas, o
desenvolvimento da imaginacdo e do potencial criativo, um sentido histérico
da nossa heranca cultural, meios de transcender o universo musical de seu
meio social e cultural, o desenvolvimento cognitivo, afetivo e psicomotor, o
desenvolvimento da comunicacdo ndo-verbal. (HENTSCHKE, 1995, apud
JOLY, 2003, p. 117)

Na educacéo infantil, de acordo com Faria e Salles (2012, p. 153/154), o
trabalho de musicalizacéo deve ser fundamentado em trés atividades basicas:
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Apreciacdo musical: envolve a escuta atenta, por meio do sentido da
audi¢do, possibilitando a percepcdo, o conhecimento e a compreensao de
todos os elementos expressivos, melédicos, ritmicos e harménicos
envolvidos na musica.

Interpretacdo ou execucdo musical: envolve imitacdo e reproducao de uma
musica incluindo a acdo expressiva do intérprete.

Producdo ou composicdo: envolve a acdo criativa a partir do repertério
musical construido na sua cultura.

Zagonel (2012), na apresentacdo de seu livro dedicado aos professores que
buscam trabalhar com muasica de modo mais consistente, explicita trés aspectos
imprescindiveis para as propostas junto aos pequenos. Na Educacéo Infantil, o jogo
musical deve ser visto como acao para fazer masica e como meio de expressao; ndo
se deve perder de vista o desenvolvimento do habito de pesquisa na
conscientizacdo e exploracdo do som para enriquecimento de cada etapa de
trabalho e o uso do gesto como elemento integrante do movimento sonoro e musical.

Desta maneira entende-se que a escola deve ser um espaco propicio para
gue as criancas possam ter acesso aos conteudos musicais por meio de
experiéncias, viabilizando sua apropriacdo para que assim possam externalizar em
forma de produgdo musical. Em vista disso, torna-se possivel estreitar as relacdes
com o mundo das artes e, principalmente, encontrar caminhos para auxiliar a
manifestacdo da criatividade, imaginacao e atribuicdo de significado da crianca por
intermédio da linguagem musical.

Desta forma, o ensino da linguagem musical favorece o desenvolvimento das
capacidades psiquicas superiores da crianca e de modo direto contribui para a
linguagem como um todo. Esta é primordial para a crianca, porque segundo Luria
(1991), a linguagem ¢é “o veiculo mais importante do pensamento, que assegura a
transicdo do sensorial ao racional na representacdo do mundo.” E Kostiuk (2005,

p.21) esclarece:

Os processos verbais adquiridos e dominados primeiro pela criangca como
atos sociais imediatamente tendentes a satisfacdo de determinada
necessidade se convertem, com a continuagdo, na sua forma interior e
exterior, em fatores importantes do desenvolvimento da percepcdo e
imaginacdo, em instrumentos do seu pensamento e de toda a organizagéo e
regulacdo do seu comportamento.

Para que a educacdo musical possa ser mais efetiva no desenvolvimento

integral das criancas, € preciso promover cada vez mais momentos de estudos e
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reflexdes acerca do fazer didatico no campo da Mdusica, buscando um instrumental
tedrico-metodoldgico, visando uma postura reflexiva e critica sobre as praticas

educativas em arte e musica com criancas por parte do professor-mediador.
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5.13 LINGUAGEM VERBAL E LITERATURA

A linguagem verbal possui um papel decisivo na sociedade, pois ela é
responsavel por mudancas no modo como as sociedades se organizam e se
relacionam, e tem reflexos no préprio modo de pensar dos sujeitos.

Sabe-se que a relacdo dos individuos com o mundo ndo € direta, mas
mediada por sistemas simbodlicos diversos, socialmente elaborados, onde a
linguagem ocupa um papel central. Segundo Oliveira (1997, p.62), citando Vygotsky,
“[...] o professor tem papel explicito de interferir na zona de desenvolvimento
proximal dos alunos provocando avangos que nao ocorreriam espontaneamente.”

Assim o papel do professor é fundamental no desenvolvimento da linguagem da
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crianca para estimula-la a se interessar pelos textos de literatura e suas diferentes
formas de expresséo, antes mesmo que ela saiba ler e escrever. O desenvolvimento
da fala depende das interacfes sociais, das possibilidades que a crianca tem de
observar e participar de situacées comunicativas diversas.

De acordo com o artigo 9° das Diretrizes Nacionais para a Educacgédo Infantil
(2009), o trabalho na Educacéo Infantil deve garantir experiéncias que:

Il - Possibilitem as criancas experiéncias de narrativas, de apreciacdo e
interacdo com linguagem com a linguagem oral e escrita, € convivio com
diferentes suportes e géneros textuais orais e escritos.

Neste contexto a Educacao Infantil deve ser um lugar para a experiéncia, a
producdo da necessidade, a importancia e a aprendizagem de utilizar a oralidade, a
leitura e a escrita.

O professor pode utilizar varias possibilidades para desenvolver a linguagem
oral com criancas por meio da literatura infantil, de maneira a proporcionar a elas a
construcdo de suas identidades da forma mais rica possivel, tornando assim a
Educacao Infantil um espaco de vivéncias socioculturais, no qual as criancas se

sintam a vontade para se apropriar do conhecimento.

[...] aprender & conseguir entender, entender é construir significados. A
narracdo favorece, estimula e facilita a construcdo dos significados.
(BRUNER apud RIZZOLI, 2014)

Desde o primeiro contato com a leitura, se devidamente incentivada, a crian¢a
ansiard por outros textos literarios ou ndo e, consequentemente, fara descobertas
gue possibilitem compreender a si mesma e o mundo que a rodeia. Afinal, segundo
Fonseca (2012), “é por meio da leitura que as pessoas podem ter acesso ao legado

cultural da humanidade, construido ao longo dos anos. E isso é maravilhoso! ”
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5.15 LINGUAGEM ESCRITA

As criancas nascem em um mundo em que existe uma extraordindria
profusdo de textos presentes em varios materiais que fazem parte de diferentes
contextos socioculturais: jornais, revistas, livros de literatura infantil, receitas, listas
de compras, rotulos de embalagens, entre muitos outros. Se acompanharmos o
desenvolvimento das criancas, podemos observar que, ainda muito pequenas, elas
ja apresentam um interesse crescente para o mundo letrado, principalmente
relacionado as letras do seu nome, dos seus familiares e dos seus colegas.

O Parecer n°® 20/2009 CNE/CEB que orienta as Diretrizes Curriculares

Nacionais para a Educacéao Infantil faz a seguinte abordagem:

[...] O que se pode dizer é que o trabalho com a lingua escrita, com criangas
pequenas, ndo pode decididamente ser uma pratica mecanica, desprovida
de sentido e centrada na decodificacdo do escrito. Sua apropriacdo pela
crianga se faz no reconhecimento, compreensao e fruicao da linguagem que
se usa para escrever, mediada pela professora e pelo professor, fazendo-se
presente em atividades prazerosas de contato com diferentes géneros
escritos, como a leitura diaria de livros pelo professor, a possibilidade da
crianca desde cedo manusear livros e revistas e produzir narrativas e
“textos”, mesmo sem saber ler e escrever.

Na Educacao Infantii € importante garantir que as criangcas vivenciem
situacOes diversificadas de contato com a escrita. Tais situacbes devem estar
articuladas a proposicao de que nesta faixa etaria a brincadeira constitui-se atividade
central do dia a dia infantil. E brincando que as criancgas participam do mundo adulto
e apreendem suas caracteristicas. Brincando, elas podem, também, ingressar na
cultura escrita. Na Educacao Infantil devem ser garantidas situacdes de convivio

com a escrita, sem, no entanto, tornar tais vivéncias um fardo para as criangas.
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De acordo com Mello (2014), “entre o gesto e o signo dois elementos
interpdem-se: o desenho e o faz de conta”, pois as representagdes simbolicas
contidas nestas propostas “sdao uma etapa anterior e uma forma de linguagem que

leva a linguagem escrita. ”

Por isso, o tempo dedicado ao desenho e ao faz de conta, na escola da
infancia, precisa ser revisto no intuito de receber uma atencéo especial do
professor. Ao abordar essas atividades, ndo tratamos de atividades de
segunda categoria, mas de atividades essenciais na formacdo das bases
necessdrias ao desenvolvimento das formas superiores de comunicacao
humana. Ou seja, se quisermos que as criancas se apropriem efetivamente
da escrita — ndo de forma mecéanica, mas como uma linguagem de
expressédo e de conhecimento do mundo -, precisamos garantir que elas se
utilizem profundamente do faz de conta e do desenho (...), vividos ambos
como forma de expressao e de atribuicdo pessoa de significado aquilo que
a crianga vai conhecendo no mundo da cultura e da natureza. (MELLO,
2014).

O professor sera o mediador entre 0 mundo letrado e a crianga. Para tanto, as
leituras e a apresentacdo de textos dos mais variados géneros devem ocorrer
diariamente, ndo somente na sala de aula, mas também em outros ambientes, como
na biblioteca e no laboratério de informética quando possivel; pois “é importante que
0 sujeito aprenda desde pequeno para que serve a leitura, nas mais diversas
instancias e, ao mesmo tempo, aprofunde e aprimore esse conhecimento na escola.
A leitura precisa fazer parte da vida.” (Cardoso, 2012, p.39).

A utilizacdo da informética como instrumento de aprendizagem e busca de
conhecimento vem se ampliando rapida e progressivamente. Entre nés, contudo, a
educacao, salvo poucas excecdes, vem passando ao longo das grandes conquistas
estruturais e funcionais que a moderna tecnologia redimensionando em nivel
qualitativo, sua forma de receber, armazenar e transmitir informacao.

Neste sentido se faz necesséario desde cedo as vivéncias em ambientes
variados, com os diferentes géneros textuais e com as tecnologias, fortalecendo
assim na crianca a tomada de consciéncia de si mesma, produzindo conhecimento

acerca da leitura e escrita.
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5.17 LINGUAGEM MATEMATICA

A matematica é conhecida como uma ciéncia que busca explicar o mundo. E
composta dos termos “matema” que significa explicar, entender, conhecer, aprender
para saber fazer e “tica” ligada a palavra techné, técnica, que se traduz em
habilidades, artes e técnicas. (D’AMBROSIO, 2002).

A matematica pode ser vista como algo dificil, abstrata e distante da
realidade, porém, ela é um dos campos de conhecimento mais aplicados em nossa
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vida, pois em tudo percebemos sua presenca, nas formas, nos contornos, nas
medidas, tamanhos, entre outros.

De acordo com as Diretrizes Curriculares Nacionais para a Educacéao Infantil,
artigo 99, inciso IV, as praticas pedagogicas que se referem a mateméatica devem
garantir experiéncias que “recriem, em contextos significativos para as criangas,
relacbes quantitativas, medidas, formas e orientacbes espago-temporais”. Também
preconiza que “[...] as praticas pedagdgicas que compdem a proposta curricular da
educacao infantil devem ter como eixos norteadores as interagdes e a brincadeira”.
(BRASIL, 2009).

A crianca € um sujeito sécio, historico, cultural e simultaneamente, um ser da
natureza que tem especificidades no seu desenvolvimento, onde se pretende
mostrar que sd8o muitas as possibilidades de desenvolver as habilidades
matematicas a partir de experiéncias que tragam um significado para a crianca. De
acordo com Salles e Farias (2012, p.160) o trabalho com a matemética deve ser
guiado pelas necessidades criadas no dia a dia da educacéao infantil por meio das

experiéncias

Assim, a necessidade de contar quantas criancas estdo na sala para saber
guantos pincéis serdo necessarios. De numerar as paginas de um livro que
esta sendo construido pela turma; de dividir as balas que ganhamos; de
construir uma agenda com enderecos e telefones das criangas; de olhar no
calendario para saber em que dia serd nossa excursao; [...] de pesar os
ingredientes para fazermos nosso bolo [...] todas elas possibilitam que
trabalhemos o conhecimento matematico de forma significativa.

A matematica permeia e esta presente nos mais diversos contextos, tantos
nos conhecimentos diarios, quanto aqueles historicamente acumulados pela
humanidade. Nesse sentido, cabe ao educador tornar a matemética divertida,
propiciar momentos de exploracdo das cancdes e jogos relacionados a este campo
de experiéncia, fazer uso das brincadeiras, ou seja, criar um “ambiente
matematizador” (SALLES; FARIAS, 2012).

Desta forma as criancas se apropriardo dos conhecimentos matematicos de
maneira significativa e desenvolverdo seu raciocinio légico. Schiller (2008, p. 119),

coloca que:

Para as criancas pequenas, a matematica deve ser concreta, pratica,
significativa, evolutiva, cheia de brincadeiras e exploracéo, e ensinada com
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uma terminologia consistente. Ao manipular materiais, as criangas
internalizam os padrfes inerentes a matematica. Por meio de experiéncias
praticas, elas aprendem que, muitas vezes, existe mais de uma solucao
para um mesmo problema.

Porém, é necessario que o professor organize situacbes que propiciem a
exploracdo matematica pelas criangas, mas também que conheca os sete processos
mentais basicos para aprendizagem da Matematica, sdo eles: correspondéncia,
comparacao, classificacdo, sequenciacdo, seriacdo, inclusdo e conservacao, de
acordo com Lorenzato (2008).

O autor ainda coloca que as criangas precisam desenvolver esses processos
mentais para aprender numeros e contagem, sem dificuldades, no futuro. Sem
aprender os processos, as criangas podem dar respostas corretas, mas nao as ter
compreendido de fato.

Sobre a mediagcao do professor, neste sentido, Salles e Farias (2012, p. 163)

enfatizam que

para que essas experiéncias possam ser vividas pelas criangas na
perspectiva do desenvolvimento do seu pensamento légico e da
apropriagdo dos conhecimentos matematicos € necessario que o (a)
professor (a) tenha clareza do seu papel, organizando o seu trabalho e
assumindo posturas coerentes com 0s objetivos definidos na Proposta
Pedagdgica de sua IEI.

Um principio fundamental no ambito l6gico-matematico é o evitar o reforco da
resposta certa e a correcao das respostas erradas, mas, em vez disso, encorajar a

troca de ideias entre as criangas.

O importante é existir uma agdo intencional do (a) professor(a) com
intervencdes adequadas, contextualizadas permitindo que as criancas
elaborem hipéteses para se apropriarem do uso social da propria
matematica (SALLES; FARIA, 2012, p. 161).

Partindo da teoria vigotskiana podemos pensar que € possivel que uma
crianga ndo domine o conceito abstrato do nimero, mas é justamente o fato de lidar
com grandes quantidades que tornard possivel a crianca refletir sobre seu valor
posicional, de modo a garantir 0 que esta disposto nas DCNEI's, ou seja,
experiéncias que recriem, em contextos significativos para as criancas, relacdes

quantitativas, medidas, formas e orientagdes espago-temporais.
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5.19 MunDO Fisico E NATURAL

Os fendmenos naturais sdo presentes em nossas vidas diariamente. Eles
servem de incentivo para que as criancas 0os conhecam e descubram sobre suas
origens, curiosidades, além de fomentar os cuidados com o meio ambiente.

Um trabalho pedagogico que envolve o Mundo Fisico e Natural € rico em
oportunidades de exploracdo e vivéncias, que levam as criancas a buscarem
respostas sobre as questdées do mundo natural no qual estédo inseridas. Uma chuva
que cai, plantas do jardim, insetos e animais das mais diferentes espécies, fazem
parte do repertério de estudos e experiéncias vividas pelas criancas na Educacao
Infantil, demonstrando desta forma a importancia de se estabelecer a relacdo dos
pequenos com a natureza.

Este caminho de descobertas e aprendizagem realizadas na Educacao Infantil
acerca dos fendmenos naturais € o mesmo utilizado desde os primérdios da

humanidade, como nos explicam as autoras Salles e Faria (2012, p. 92)

Essas criancas, na sua relagdo com a natureza e com 0s objetos da cultura,
fazem muitas das perguntas ja feitas pelo homem em sua trajetéria e
formulam também outras, cujas respostas sdo hoje urgentes e
imprescindiveis para a preservagdo de nossa espécie. Sdo estas questdes
que impulsionam as criangas na busca do conhecimento sobre o “Mundo

Fisico e Natural”, levando-as a querer saber “o porqué” de todas as coisas,
conhecendo-as, transformando-as e fazendo novas invencoes.

Assim como as descobertas e confirmacdes sobre o Mundo Fisico e Natural,
a preservacdo do meio ambiente faz parte dos saberes e conhecimentos
fundamentais que devem ser garantidos por meio de experiéncias que, de acordo
com o artigo 9° das Diretrizes Curriculares Nacionais para Educacédo Infantil (2009)
em seu inciso X, “promovam a interagéo e cuidado a preservagado e o conhecimento
da biodiversidade e da sustentabilidade da vida na terra, assim como 0 nao
desperdicio dos recursos naturais. ”

Desta maneira, as criangas constituem-se como sujeitos socioculturais, nas
relacbes que estabelecem a sua volta mediadas por outros sujeitos da cultura por
meio de diferentes linguagens.

O professor deve propiciar oportunidades para que as criangas expressem

suas curiosidades em relacdo ao mundo fisico e natural e que, também,
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desenvolvam o respeito e a afetividade. As vivéncias devem ter uma frequéncia e ao
mesmo tempo estarem abertas a surpresas e novas descobertas. Quando se tem
acesso a propostas de semear, plantar, colher os frutos da terra ou o acesso a
espacos para brincarem em locais como bosques, jardins, campos, pracas e o
contato com organismos Vvivos € possivel perceberem que sdo parte da mesma
natureza que esté subdividida em espécies. Essa intimidade e o respeito sao valores
gue devem ser desenvolvidos nos primeiros anos de vida.

O campo de experiéncia Mundo Fisico e Natural deve garantir as criancas
vivéncias variadas, das mais simples as mais complexas que possibilitem o brilho do
olhar pela descoberta, agugcando a curiosidade e fazendo com que queiram, cada
vez mais, perceber e explorar esse mundo ao qual pertencem e, observarem gue ha
uma biodiversidade riquissima a ser conhecida.

Esta percepcdo ambiental foi definida por Trigueiro (2003) como sendo uma
tomada de consciéncia do ambiente pelo homem, ou seja, perceber o ambiente
onde se esta localizado, aprendendo a proteger e cuidar dele da melhor forma
possivel.

Por meio de rodas de conversas, em que as criangcas possam realmente se
expressar e desenvolver suas formas de argumentacdo, vao ampliando seus
conhecimentos e perspectivas em relacdo ao meio ambiente, ao lixo que é produzido
e aos objetos que utilizamos e/ou jogamos fora. As criancas o tempo todo estdo
observando o mundo e prestam atencdo a tudo que é dito e comparam com as
atitudes de outros, mesmo quando nao ha nos adultos, uma intencionalidade em que
percebam. Para os pequenos hd uma necessidade em ver se ha coeréncia entre o
gue os adultos falam e fazem. Diante disto, pequenas praticas cotidianas sao
essenciais para que a crianca consiga perceber a responsabilidade, o respeito para
com meio ambiente e assim possa desenvolver uma consciéncia ecoldgica.

Ao propor o manuseio de materiais reutilizaveis € permitido as criangas, a
criagdo de brinquedos Unicos, sensibilidade e humanizacdo necessarias para
aprenderem a olhar o mundo. Partindo deste principio, é possivel incentivar a
curiosidade, a criatividade bem como o conhecimento das criancas, ao possibilitar
que elas atuem como protagonistas e conscientes de sua contribuicdo para a

construgcdo de uma sociedade mais sustentavel.
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A

6 MATRIZ CURRICULAR

A BNCC E OS CAMPOS DE EXPERIENCIAS

O EU, O OUTRO E O NOS

% Mundo Social

Saberes sobre si e 0 outro

% Brincar como linguagem e cultura

o%

X/
X4

CR)

CORPO GESTOS E MOVIMENTOS
« Linguagem corporal movimento teatro e danca

TRACOS, SONS, CORES E FORMAS
< Linguagem e Artes Visuais e Plasticas
+ Linguagem e Arte Musical

ESCUTA, FALA, PENSAMENTO E IMAGINACAO
« Linguagem verbal e literatura
« Linguagem escrita

ESPACOS, TEMPOS, QUANTIDADES, RELACOES E TRANSFORMAQOES
< Mundo fisico e natural
< Matematica

7
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MUNDO SOCIAL - CB

SABERES E
CONHECIMENTOS
FUNDAMENTAIS

EXPERIENCIAS

Percepcéao e
organizacao do
entorno.

Espaco fisico, objetos e
relagcbes sociais.

Explorar o ambiente (espaco e objetos) da sala de aula e
outros espacos da unidade.

Interagir por meio de diferentes linguagens com o
professor, funcionarios e outras criangas estabelecendo
vinculos afetivos.

(EI01LEOO06) Interagir com outras criangas da mesma faixa
etaria e adultos, adaptando-se ao convivio social.

Conhecer e explorar aspectos do meio social no qual
estdo inseridos.

Relagbes sociais.
Manifestacéo cultural.

Receber outras turmas para vivenciar experiéncias.

Participar de eventos coletivos e culturais.

Interagir com criangas da mesma idade e de idades
diferentes, em situagdes coletivas, pequenos grupos e
duplas.

(EI01EOO03) Interagir com criancas da mesma faixa etaria
e adultos ao explorar materiais, objetos, brinquedos.

(EI01EOO04) . Comunicar necessidades, desejos e
emocodes, utilizando gestos, balbucios, palavras.

Diferentes papéis.
Caracteristicas e
funcdes ociais dos
objetos.

Vivenciar momentos em que o professor assume
diferentes papéis, cria cenarios e tramas diversas
permitindo significar o mundo social.

Manipular materiais em que o professor estimule a
percepcao dos atributos e funcdes dos objetos.

Atributos fisicos e
funcao social dos
objetos.

Explorar instrumentos e objetos de nossa cultura:
utensilios usados pelos adultos (6culos, chapéus, pentes,
escovas, telefones, caixas, panelas, instrumentos
musicais, livros, radio, gravadores, maquinas de calcular,
computadores, etc.).

Normas e combinados
de convivio social.

Vivenciar normas e combinados de convivio social.

Conhecer e relacionar-se com os profissionais da
instituicao
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Organizagéao e
utilizacao do espacgo
coletivo.

Utilizar alguns espacos da instituicdo e participar de
situagOes de organizagao da sala de aula.

Familia

Conhecer e reconhecer seus familiares e objetos culturais
da familia.

Diferentes fontes de

pesquisa. Vivenciar o contato, manipular ou explorar diferentes
Recursos tecnologicos |fontes de conhecimento.
e midiaticos.
Perceber e se relacionar com outros individuos
O outro

(EIOLEOOQ1) Perceber que suas agdes tém efeitos nas
outras criangas e nos adultos.

Meios de transporte

Visualizar imagens e escutar os nomes de meios de
transporte que fazem parte do seu contexto.

Tipos de Moradia

Visualizar imagens e escutar os nomes de tipos de

moradia que fazem parte do seu contexto.

MUNDO FiSICO E NATURAL - CB

SABERES E

CONHECIMENTOS
FUNDAMENTAIS

EXPERIENCIAS

Corpo humano.
Cinco sentidos.

Movimento e diferentes

posturas corporais.

Explorar o proprio corpo na perspectiva de conhecé-
lo, sentindo 0os seus movimentos, ouvindo seus
barulhos, conhecendo suas funcdes e formas de
funcionamento.

(EI0OLETO06) Vivenciar diferentes ritmos, velocidades e
fluxos nas interacdes e brincadeiras (em dancas,
balancos, escorregadores etc.).

Movimento, inércia,

flutuacéo, equilibrio, forga,

magnetismo, atrito.

Atuar sobre os objetos, vivenciando as relagdes entre
eles, observando ou provocando reagdes fisicas
como: movimento, inércia, flutuacéo, equilibrio, forca,
magnetismo, atrito etc.

(EI01ETO02) Explorar relagdes de causa e efeito
(transbordar, tingir, misturar, mover e remover etc.) na
interacdo com o mundo fisico.

(EIO1LETO04) Manipular, experimentar, arrumar e
explorar o espago por meio de experiéncias de
deslocamentos de si e dos objetos.
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Clima.
Elementos da natureza.
Elementos naturais.

Participar de praticas coletivas nas quais a
curiosidade possa ser estimulada, percebendo o
clima, os elementos e fendmenos da natureza.

Plantas.
Animais.
Cuidados com a natureza.

Observar e ter contato com animais e plantas,
nomeados pelo professor.

Conhecer plantas e acompanhar seu crescimento.

Explorar o modo de vida de insetos e animais
presentes no dia a dia.

Horta.

Alimentacdo saudavel.
Transformacéo da
natureza.

Elementos naturais.

Participar da construcdo de horta, jardins etc.

Experimentar em diferentes momentos o contato com
elementos naturais em hortas e jardins.

Explorar alimentos naturais e degustar.

Consisténcia (ex: duro e
mole).

Estados fisicos da matéria
(solido, liquido e gasoso).
Fendmenos fisicos e
qguimicos: producao,
misturas, transformacao.

Fazer misturas, provocando mudancas fisicas e
guimicas na realizacéo de atividades de culinaria, de
pinturas, de brincadeiras e experiéncias com agua,
terra, argila, etc.

Biodiversidade.
Instrumentos para
observacéao.
Experimentacao.

Participar da construcéo de aquario, terrario,
sementeira, estufas e outros espacos para
observacéo, experiéncias e cuidados com plantas e
animais.

Fenbmenos fisicos: luz e
sombra, contrastes.
Percepcéao visual.

Experimentar vivéncias com luz e sombra.

Caracteristicas fisicas,
propriedades e utilidades
dos objetos.

Meio Ambiente

Manusear elementos do meio natural e objetos
produzidos pelo homem.

Explorar as propriedades fisicas dos objetos.

(EIOLETO1) Explorar e descobrir as propriedades de
objetos e materiais (odor, cor, sabor, temperatura).

(EIO1ETO03) Explorar o ambiente pela acéo e
observacéo, manipulando, experimentando e fazendo
descobertas.
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LINGUAGEM CORPORAL MOVIMENTO
TEATRO E DANCA - CB

SABERES E
CONHECIMENTOS
FUNDAMENTAIS

EXPERIENCIAS

Preenséo, arremesso,
textura, consisténcia,
rolamento, timbre, etc

Explorar objetos diversos (de borracha, de madeira,
de metal, de papel etc), apertando, mordendo,
tocando, balancando, produzindo sons,
arremessando, empurrando, etc).

(EI01CGO05) Utilizar os movimentos de preensao,
encaixe e lancamento, ampliando suas possibilidades
de manuseio de diferentes materiais e objetos.

Percepcao de diferentes
odores, sabores, texturas,
consisténcias, cores,
imagens, sons.

Vivenciar experiéncias usando os cinco sentidos
explorando elementos do meio fisico natural (ar, terra,
fogo, 4gua, elementos naturais e seres vivos) bem
como do sociocultural produzidos pelo homem
(objetos, musica, alimentos, aromas).

Equilibrio, destreza,
coordenacao motora
ampla (especificar o
movimento), postura
corporal, orientacéo e
adaptacao espacial,
resolucao de situacao
problema

Brincar nos espacos externos e internos, com
obstaculos que permitem empurrar, rodopiar,
balancar, escorregar, equilibrar-se, arrastar,
engatinhar, levantar, subir, descer, passar por dentro,
por baixo, saltar, rolar, virar cambalhotas, perseguir,
procurar, pegar, etc, vivenciando limites e
possibilidades corporais

Respiracao

Descobrir e conhecer a respiragao.

Possibilidades e limites do
préprio corpo.

Perceber o proprio corpo por meio de experiéncias
sensoriais e pelo toque do outro, sendo-lhe nomeadas
as partes de seu corpo.

Participar de experiéncias em que o adulto realize
movimentos com meu corpo.

(EI01CGO01) Movimentar as partes do corpo para
exprimir corporalmente emocdes, necessidades e
desejos.

(EI01CGO02) Experimentar as possibilidades corporais
nas brincadeiras e interagcdes em ambientes
acolhedores e desafiantes.

(EI01CGO04). Participar do cuidado do seu corpo e da

promocéo do seu bem-estar.
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Jogos expressivos de
linguagem corporal.
Imitag&o.

Modalidades e elementos
do teatro.

Vivenciar historias e brincadeiras cantadas e
dramatizadas.

(EI01CGO03) Imitar gestos e movimentos de outras
criancas, adultos e animais.

Estilos e elementos da
danca. Ritmo. Expresséao
corporal

Assistir e participar de apresentagcdes de danca de
varios estilos e ritmos.

Diferentes manifestacoes
culturais como dancas e
brincadeiras populares.

Assistir e participar de apresentagcdes de dancas e
festas regionais.
Dancar, imitando movimentos.

BRINCAR COMO LINGUAGEM

E CULTURA -CB

SABERES E
CONHECIMENTOS
FUNDAMENTAIS

EXPERIENCIAS

Seu corpo, suas
possibilidades e seus
limites.

Explorar o proprio corpo, 0s sons que consegue
emitir e outras possibilidades corporais.

(EIO1EOQ02) Perceber as possibilidades e os limites
de seu corpo nas brincadeiras e interacdes das quais
participa.

Brincar com sua imagem no espelho.

Conceito de Permanéncia.

Esconder e achar objetos e pessoas (CADE
ACHOU?).

Jogos e brincadeiras
populares: parlendas

Vivenciar brincadeiras com os adultos
acompanhando parlendas como “janela, janelinha..”

“serra, serra, serrador...”; “babalalao”; “cadé o
toicinho que estava aqui?”; etc.

Relacbes sociais

Participar de brincadeiras que estimulem a relacao
entre o adulto/crianca e crianga/crianca.
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Brinquedos, jogos e
brincadeiras

Participar de brincadeiras cantadas.

Vivenciar jogos e brincadeiras corporais.

Manipular jogos e brinquedos (encaixe, construcao).

Manipular materiais estruturados e n&o estruturados.

Vivenciar brincadeiras com brinquedos e outros
objetos .

Manipular objetos que remetem as brincadeiras

populares.

LINGUAGEM VERBAL E LITERATURA - CB

SABERES E
CONHECIMENTOS
FUNDAMENTAIS

EXPERIENCIAS

Atitude de escuta.
Formacgao e ampliagéo de
vocabulario.

Percepcao Auditiva

Escutar (historias, palavras, musicas, sons etc.)

Ouvir o nome e a descricdo de objetos, pessoas,
fotografias e gravuras.

Nome préprio e identidade

Vivenciar experiéncia que citem seu nome.

(EI01EFO01) Reconhecer quando é chamado por seu
nome e reconhecer 0s nomes de pessoas com quem
convive.

Expressividade pela
linguagem verbal e gestual.

Emitir sons articulados e gestos a serem interpretados
pelo adulto.

Participar de variadas situacfes de comunicacao

(EI01EF06) Comunicar-se com outras pessoas
usando movimentos, gestos, balbucios, fala e outras
formas de expressao.

Género Textual
Apreciacao Musical

Ouvir e apreciar historias e outros géneros textuais
(poemas, contos, literatura popular, lendas, fabulas,
parlendas, musicas, etc.)

(EIOLEFO08) Participar de situagdes de escuta de
textos em diferentes géneros textuais (poemas,
fabulas, contos, receitas, quadrinhos, anuncios etc.).

(EI01EF02) Demonstrar interesse ao ouvir a leitura de

poemas e a apresentacdo de musicas.
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Literatura

Apreciar momentos de contacao de histérias
realizados de diferentes maneiras.

(EI0O1EFO04) Reconhecer elementos das ilustracdes de
histérias, apontando-os, a pedido do adulto-leitor.

Sons da lingua e
sonoridade de palavras.

Participar de jogos e brincadeiras de linguagem que
também explorem a sonoridade das palavras.

(EI0O1EFO5) Imitar as variagOes de entonacao e gestos
realizados pelos adultos, ao ler historias e ao cantar.

Contato com diferentes
recursos tecnolégicos que
possibilitam o uso de
variadas funcdes da
linguagem verbal.

Ter acesso aos instrumentos tecnolégicos como:
microfone e telefones, para manipulagcéo e percepcao
sonora.

LINGUAGEM ESCRITA - CB

SABERES E
CONHECIMENTOS
FUNDAMENTAIS

EXPERIENCIAS

Diferentes textos e
suportes.
Percepcéo visual

Explorar, desde bebés, livros de materiais diversos
(plastico, tecido, borracha, papel) e outros materiais
impressos.

(EIOLEFO07) Conhecer e manipular materiais
impressos e audiovisuais em diferentes portadores
(livro, revista, gibi, jornal, cartaz, CD, tablet etc.).

Apreciacao literaria

Presenciar situacdes significativas de leitura e
escrita.

Ouvir e participar de momentos de contacéo de
diferentes géneros textuais

Ter acesso a livros de literatura, escolhé-los e “lé-los”
a sua maneira.

(EIO1LEF03) Demonstrar interesse ao ouvir historias
lidas ou contadas, observando ilustracdes e os
movimentos de leitura do adulto-leitor (modo de
segurar o portador e de virar as paginas).

Nome préprio.
Identidade.

Ter contato visual com sua imagem (foto), juntamente
com a escrita do nome.
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Marcas graficas
Suportes de Escrita

Rabiscar

Produzir marcas gréaficas

(EI01EFQ09) Conhecer e manipular diferentes
instrumentos e suportes de escrita.

LINGUAGEM E ARTES VISUAIS - CB

SABERES E
CONHECIMENTOS
FUNDAMENTAIS

EXPERIENCIAS

Cores, misturas e producao
de marcas

Explorar, observar, misturar e descobrir cores.

Explorar diferentes materiais naturais com cores
variadas.

Observar e produzir marcas em diferentes suportes e
cores.

Elementos da Linguagem
Artistica (espaco, forma,
cor, textura, volume,
movimento, consisténcia
etc.)

Manipular objetos de formas, cores, texturas,
tamanhos e espessuras diversas, escutando o
professor nomear esses atributos.

Apreciagéo estética.
Obras de Arte

Apreciar, manipular e explorar obras de arte, ouvindo
o professor falar sobre seus elementos visuais
(forma, espaco, cor, luz, textura, volume, linhas,
pontos, etc.)

Materiais e suportes
artisticos
Marcas graficas.

Explorar diferentes materiais e suportes a sua
maneira, produzindo marcas graficas.

(EI01TS02) Tracar marcas gréficas, em diferentes
suportes, usando instrumentos riscantes e tintas.

Modalidade das Artes
Visuais

Rabiscar e pintar a sua maneira.
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LINGUAGEM E ARTE MUSICAL - CB

SABERES E
CONHECIMENTOS
FUNDAMENTAIS

EXPERIENCIAS

Parametros do som
(altura, duracéo,
intensidade e timbre).
Percepcao sonora.

Ouvir e produzir sons com o corpo, objetos e
natureza, vivenciando suas qualidades e parametros
do som (altura, duracéo, intensidade e timbre).

(E101TS01) Explorar sons produzidos com o proprio
corpo e com objetos do ambiente.

Producéo de sons com o
corpo. Instrumentos
Musicais e fontes sonoras

Produzir, ouvir e imitar sons com o corpo: bater
palmas, bater os pés, roncar, tossir, espirrar, chorar,
gritar, rir, cochichar, etc.

Explorar e produzir o som de diversos objetos e
instrumentos musicais.

(EI01TSO03) Explorar diferentes fontes sonoras e
materiais para acompanhar brincadeiras cantadas,
cancdes, musicas e melodias.

Audicdo e percepcao
musical. Execu¢do musical
(imitagéo).

Ouvir musicas de diferentes ritmos e estilos e imitar
palavras e gestos.

Vivenciar brincadeiras que envolvam musicas.

Audicao e percepcao
Musical

Escutar musicas de diversos estilos, por meio da
audicdo de CDs, Dvds, radio, mp3, computador, ou
por meio de intérpretes que vao instituicdo (pais,
irmao, pessoas da comunidade).

Altura (termo utilizado para
definir se um som é grave
ou agudo)

Timbre (caracteristica
peculiar de cada som)
Duracéo (tempo de
prolongamento do som,
gue o classifica como curto
ou longo).

Intensidade (termo
utilizado para definir se um
som é forte ou fraco)

Escutar e perceber sons graves e agudos, fortes e
fracos, curtos e longos, de diferentes fontes sonoras.

Explorar e produzir o som de diversos objetos e
instrumentos musicais, convencionais ou nao.

Ouvir e “imitar” sons de alturas e duracdes variadas
com 0 corpo, instrumentos convencionais ou nao e
materiais diversos.

Paisagem sonora. Atitude
de escuta.

Escutar sons do entorno.
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Relacéo entre gesto e
som.

Participar de brincadeiras cantadas e escutar
musicas de diversos generos musicais,
acompanhando com gestos.

Percepcéao de ritmo.

Escutar e perceber ritmos diferentes nos quais
estabelecam relacbes com gestos e danca.

Sons do corpo, objetos e
onomatopeias.

Imitar e reproduzir sonoplastias (sons do corpo de
objetos e onomatopeias)

Timbre

Ouvir vozes gravadas de pessoas conhecidas.

Atitude de respeito a
diversidade musical de
varias culturas, local,
regional e global.

Ouvir e dancar musica de diversas culturas.

MATEMATICA - CB

SABERES E
CONHECIMENTOS
FUNDAMENTAIS

EXPERIENCIAS

Manipulacéo, exploracao e
organizacédo de objetos

Manipular, explorar e organizar brinquedos e outros
materiais.

(EIOLETO5) Manipular materiais diversos e variados
para comparar as diferencas e semelhancas entre
eles.

Contagem oral. Sistema de
numeracao no contexto das
brincadeiras infantis.

Participar de brincadeiras envolvendo cantigas,
rimas, lendas, parlendas ou outras situacfes que se
utilizam de contagem oral e contato com nameros

Tamanho, forma e posicao
dos objetos. Relacéo
espaco-temporal

Observar no meio natural e social as formas
geométricas existentes, percebendo semelhancas e
diferencas entre os objetos no espaco e relacdes
espaciais e temporais, em situacdes diversas.

Discriminacéao visual

Explorar jogos e objetos que envolvam diferentes
cores e formas.

Situacgoes problemas

Participar de situagbes que envolvam situagdes
problemas.

Caracteristicas fisicas,
propriedades e utilidades

Colecionar objetos com diferentes caracteristicas
fisicas e buscar formas de organiza-los.
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dos objetos.

Manusear elementos do meio natural e objetos
produzidos pelo homem.

Explorar as propriedades fisicas dos objetos.

Exploragdo espacial e seus
elementos: dentro fora;
perto e longe; em cima e
embaixo; frente e atrés;
aberto e fechado; separado
e junto; entre.

Exploragéo do espacgo escolar considerando a
localizac&o de seus elementos.

SABERES SOBRE SI ESOBRE O OUTRO - CB

SABERES E
CONHECIMENTOS
FUNDAMENTAIS

EXPERIENCIAS

Autocuidado

Alimentar-se participar de praticas de higiene,
conhecendor o proprio corpo.

Praticas sociais relativas a
saude, higiene e

Receber os cuidados basicos ouvindo,
antecipadamente, as agoes realizadas.

Ouvir o nome dos alimentos, vestimentas e partes do

alimentagao. :
corpo em diversos momentos.
Ser acolhida com afetividade.
Receber aconchego nos momentos de choro e
. conflitos.
Afetividade

Receber atencéao individualizada.

Vivenciar dindmicas de troca de afeto (abraco, fazer
um carinho, entre outros).

Necessidades, emocdes e
sentimentos.

Expressar necessidades, emogdes e sentimentos
gue vivencia.

Rotina e material de uso
pessoal.

Perceber a rotina.

Conhecer o material de uso pessoal.

Corpo humano.
Cinco sentidos.

Explorar o préprio corpo na perspectiva de conhecé-
lo, sentindo 0s seus movimentos, ouvindo seus

Movimento. ~
: barulhos, conhecendo suas func¢des e formas de
Diferentes posturas .
. funcionamento.
corporais.
Perceber o proprio corpo.
(EI0LEOO05) Reconhecer seu corpo e expressar suas
Meu corpo.

sensacdes em momentos de alimentacéo, higiene,
brincadeira e descanso.
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6.2C1

A BNCC E OS CAMPOS DE EXPERIENCIAS

O EU, O OUTRO E O NOS

X/

«» Mundo Social

X/

« Saberes sobre si e o0 outro

X/

% Brincar como linguagem e cultura

CORPO GESTOS E MOVIMENTOS

X/

% Linguagem corporal movimento teatro e danga

TRACOS, SONS, CORES E FORMAS
% Linguagem e Artes Visuais e Plasticas
s Linguagem e Arte Musical

ESCUTA, FALA, PENSAMENTO E IMAGINACAO

7

% Linguagem verbal e literatura

7

% Linguagem escrita

ESPACOS, TEMPOS, QUANTIDADES, RELACOES E TRANSFORMAQ@ES
« Mundo fisico e natural
< Matematica
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MUNDO SOCIAL - C1

SABERES E
CONHECIMENTOS
FUNDAMENTAIS

EXPERIENCIAS

Percepc¢éo e organizacdo do
entorno.

Espaco fisico, objetos e
relacfes sociais.

Explorar o ambiente (espaco e objetos) da sala de aula
e outros espacos da unidade.

Interagir por meio de diferentes linguagens com o
professor, funcionarios e outras criangas
estabelecendo vinculos afetivos.

(EI01EOO06) Interagir com outras criangcas da mesma
faixa etaria e adultos, adaptando-se ao convivio social.

Conhecer e explorar aspectos do meio social no qual
estao inseridos.

Relacbes sociais.
Manifestacdo cultural.

Receber e visitar outras turmas para vivenciar
experiéncias.

Participar de eventos coletivos e culturais.

Interagir com criangas da mesma idade e de idades
diferentes, em situacdes coletivas, pequenos grupos e
duplas.

(EI01EOO03) Interagir com criangas da mesma faixa
etaria e adultos ao explorar materiais, objetos,
brinquedos.

(EIOLEOO04) . Comunicar necessidades, desejos e
emocodes, utilizando gestos, balbucios, palavras.

Diferentes papéis.

Vivenciar momentos em que o professor assume
diferentes papéis, cria cenarios e tramas diversas
permitindo significar o mundo social.

Manipular materiais em gue o professor estimule a
percepcao dos atributos e fung¢des dos objetos.

Atributos fisicos e funcao
social dos objetos.

Explorar instrumentos e objetos de nossa cultura:
utensilios usados pelos adultos (6culos, chapéus,
pentes, escovas, telefones, caixas, panelas,
instrumentos musicais, livros, radio, gravadores,
maquinas de calcular, computadores, etc.).

Brincar com brinquedos e objetos considerando suas
funcdes sociais.
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Comunicagéao

Expressar (choro, riso, balbucio, pequenas frases,
gestos, etc) as percepcdes que tem de seu entorno

Normas e combinados de
convivio social.

Vivenciar normas e combinados de convivio social.

Perceber as consequéncias de suas a¢des com 0 outro
em situacdes de amizade e conflito.

Organizacéo e utilizacdo do
espaco coletivo.

Organizar e utilizar os espacos da instituicao.

Conhecer e relacionar-se com os profissionais da
instituicao

Familia

Conhecer e reconhecer seus familiares e objetos
culturais da familia.

Diferentes fontes de
pesquisa.

Recursos tecnoldgicos e
midiaticos.

Vivenciar o contato, manipular ou explorar diferentes
fontes de conhecimento.

O outro

Perceber e se relacionar com outros individuos.

(EI01EOOQ1) Perceber que suas acdes tém efeitos nas
outras criangas e nos adultos.

Meios de transporte

Conhecer e nomear meios de transporte que fazem
parte do seu contexto.

Tipos de Moradia

Conhecer e nomear os tipos de moradia que fazem
parte do seu contexto.

MUNDO FISICO E NATURAL - C1

SABERES E
CONHECIMENTOS
FUNDAMENTAIS

EXPERIENCIAS

Corpo humano

Cinco sentidos.
Movimento e diferentes
posturas corporais.

Explorar o proprio corpo na perspectiva de conhecé-lo,
sentindo os seus movimentos, ouvindo seus barulhos,
conhecendo suas func¢des e formas de funcionamento.

(EI01ETO06) Vivenciar diferentes ritmos, velocidades e
fluxos nas interacdes e brincadeiras (em dancas,
balancos, escorregadores etc.).
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Movimento, inércia,
flutuacao, equilibrio, forca,
magnetismo, atrito.

Atuar sobre os objetos, vivenciando as relacfes entre
eles, observando ou provocando reacdes fisicas como:
movimento, inércia, flutuacao, equilibrio, forca,
magnetismo, atrito etc.

(EI0O1ETO02) Explorar relacdes de causa e efeito
(transbordar, tingir, misturar, mover e remover etc.) na
interacdo com o mundo fisico.

(EIOLETO04) Manipular, experimentar, arrumar e
explorar o espaco por meio de experiéncias de
deslocamentos de si e dos objetos.

Clima.
Elementos da natureza.
Elementos naturais.

Participar de praticas coletivas nas quais a curiosidade
possa ser estimulada, percebendo o clima, os
elementos e fenbmenos da natureza.

Plantas.
Animais.
Cuidados com a natureza.

Observar e ter contato com animais e plantas,
nomeados pelo professor.

Conhecer plantas e acompanhar seu crescimento.

Explorar o modo de vida de insetos e animais
presentes no dia a dia.

Horta.

Alimentacéo saudavel.
Transformacéo da natureza.
Elementos naturais.

Participar da construcdo de horta, jardins etc.

Experimentar em diferentes momentos o contato com
elementos naturais em hortas e jardins.

Explorar alimentos naturais e degustar.

Consisténcia (ex: duro e
mole).

Estados fisicos da matéria
(solido, liquido e gasoso).
Fendmenos fisicos e
quimicos: producéo,
misturas, transformacgao.

Fazer misturas, provocando mudancas fisicas e
guimicas na realizacao de atividades de culinéaria, de
pinturas, de brincadeiras e experiéncias com agua,
terra, argila, etc.

Destino do Lixo

Coletar o lixo

Astronomia: Sistema solar,
astros e planetas.

Observar o céu, astros, estrelas e seus movimentos
(dia e noite).

Fenbmenos fisicos: luz e
sombra, contrastes.
Percepcéao visual.

Experimentar vivéncias com luz e sombra.
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Caracteristicas fisicas,
propriedades e utilidades
dos objetos.

Meio ambiente

Manusear elementos do meio natural e objetos
produzidos pelo homem.

Explorar as propriedades fisicas dos objetos.

(EI0O1ETO1) Explorar e descobrir as propriedades de
objetos e materiais (odor, cor, sabor, temperatura).

(EIOLETO03) Explorar o ambiente pela acéo e
observacédo, manipulando, experimentando e fazendo
descobertas.

Consciéncia ecoldgica.

Agir, sendo incentivada, a cuidar do meio ambiente:
preservar as plantas, ndo matar pequenos insetos,
colocar em lugar adequado as reciclagens, economizar
agua, etc.

LINGUAGEM CORPORAL MOVIMENTO TEATRO

E DANCA - C1

SABERES E
CONHECIMENTOS
FUNDAMENTAIS

EXPERIENCIAS

Preensdo, arremesso,
textura, consisténcia,
rolamento, timbre, acéo
sobre os objetos, etc

Explorar objetos diversos (de borracha, de madeira, de
metal, de papel etc), apertando, mordendo, tocando,
balangando, produzindo sons, arremessando,
empurrando, puxando, rolando, encaixando,
rosqueando, etc.

(EI01CGO5) Utilizar os movimentos de preenséo,
encaixe e lancamento, ampliando suas possibilidades
de manuseio de diferentes materiais e objetos.

Percepcéao de diferentes
odores, sabores, texturas,
consisténcias, cores,
imagens, sons.

Vivenciar experiéncias usando os cinco sentidos
explorando elementos do meio fisico natural (ar, terra,
fogo, agua, elementos naturais e seres vivos) bem
como do sociocultural produzidos pelo homem (objetos,
masica, alimentos, aromas).

Equilibrio, destreza,
coordenagao motora ampla
(especificar o movimento),
postura corporal, orientacéo
e adaptacao espacial,
resolucao de situagao
problema

Brincar nos espagos externos e internos, com
obstaculos que permitem empurrar, rodopiar, balancar,
escorregar, equilibrar-se, arrastar, engatinhar, levantar,
subir, descer, passar por dentro, por baixo, saltar, rolar,
virar cambalhotas, perseguir, procurar, pegar, etc,
vivenciando limites e possibilidades corporais
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Respiracao Descobrir e conhecer a respiracao.

Perceber o préprio corpo por meio de experiéncias
sensoriais e pelo toque do outro, sendo-lhe nomeadas
as partes de seu corpo.

Participar de experiéncias em que o adulto realize
movimentos com meu corpo.

Possibilidades e limites do (EI01CGO01) Movimentar as partes do corpo para
préprio corpo. exprimir corporalmente emocdes, necessidades e
desejos.

(EI01CGO02) Experimentar as possibilidades corporais
nas brincadeiras e interacbes em ambientes
acolhedores e desafiantes.

(EI01CGO04). Participar do cuidado do seu corpo e da
promocéo do seu bem-estar.

Vivenciar situacdes em que é feito o contorno do

Esquema coporal. L .
proprio corpo, sendo suas partes e vestimentas

Vestimentas

nomeadas.

Vivenciar historias e brincadeiras cantadas e
Jogos expressivos de dramatizadas.
linguagem corporal. (EI01CGO03) Imitar gestos e movimentos de outras
Imitacéao criancas, adultos e animais.
Modalidades e elementos do |Imitar sons, personagens e gestos.
teatro. Experimentar em diferentes momentos: fantasias,

acessorios como lencos, chapéus, entre outros

Estilos e elementos da

) N Assistir e participar de apresentacoes de danca de
danca. Ritmo. Expressao P P P ¢ ¢

varios estilos e ritmos.

corporal
Diferentes manifestacdes Assistir e participar de apresentacdes de dancas e
culturais como dancgas e festas regionais.

brincadeiras populares. Dancar, imitando movimentos.
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BRINCAR COMO LINGUAGEM E CULTURA -C1

SABERES E
CONHECIMENTOS
FUNDAMENTAIS

EXPERIENCIAS

Seu corpo, suas
possibilidades e seus limites.

Explorar o proprio corpo, 0S sons que consegue emitir
e outras possibilidades corporais.

(EIO1EOQ02) Perceber as possibilidades e os limites de
seu corpo nas brincadeiras e interacdes das quais
participa.

Vivenciar brincadeiras de esquema corporal, de
exploracéo e a expressao corporal diante do espelho,
utilizando as diversas formas de linguagens e
percebendo suas caracteristicas especificas.

Conceito de Permanéncia.

Esconder e achar objetos e pessoas (CADE ACHOU?).

Jogos e brincadeiras
populares: parlendas

Vivenciar brincadeiras com os adultos acompanhando
parlendas como “janela, janelinha...; “ “serra, serra,
serrador...”; “babalalao”; “cadé o toicinho que estava

aqui?”; etc.

Relacfes sociais

Participar de brincadeiras que estimulem a relacao
entre o adulto/crianca e crianca/crianca.

Brinquedos, jogos e
brincadeiras

Participar de brincadeiras cantadas.

Vivenciar jogos e brincadeiras corporais.

Manipular jogos e brinquedos (encaixe, construcao).

Manipular materiais estruturados e nédo estruturados.

Vivenciar brincadeiras com brinquedos e outros
objetos.

Manipular objetos que remetem as brincadeiras
populares.

Imitacéao

Vivenciar jogos de imitagao, mediante a intervengao do
adulto
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LINGUAGEM VERBAL E LITERATURA -C1

SABERES E
CONHECIMENTOS
FUNDAMENTAIS

EXPERIENCIAS

Atitude de escuta.
Formacgéo e ampliacéo de
vocabulario.

Percepcéo Auditiva

Escutar (historias, palavras, musicas, sons etc.)

Ouvir e nomear objetos, pessoas, fotografias e
gravuras.

Nome proprio e identidade

Vivenciar experiéncia que citem seu nome.

(EIOLEF01) Reconhecer quando é chamado por seu
nome e reconhecer os nomes de pessoas com quem
convive.

Expressividade pela
linguagem verbal e gestual.

Emitir sons articulados e gestos a serem interpretados
pelo adulto.

Participar de variadas situagdes de comunicacéo

(EI01LEF06) Comunicar-se com outras pessoas usando
movimentos, gestos, balbucios, fala e outras formas de
expressao.

Atribuicéo de significados.
Linguagem verbal.

Expressar-se por meio de balbucios, palavras e frases
simples transmitindo suas necessidades, desejos,
sentimentos e percepc¢do de mundo.

Género Textual
Apreciacao Musical

Ouvir e apreciar historias e outros géneros textuais
(poemas, contos, literatura popular, lendas, fabulas,
parlendas, musicas, etc.)

(EI01EFO08) Participar de situacfes de escuta de textos
em diferentes géneros textuais (poemas, fabulas,
contos, receitas, quadrinhos, andncios etc.).

(EIO1LEF02) Demonstrar interesse ao ouvir a leitura de
poemas e a apresentacao de musicas.

Literatura

Apreciar e participar de momentos de contacdo de
histérias realizados de diferentes maneiras.

(EIOLEF04) Reconhecer elementos das ilustragdes de
histérias, apontando-os, a pedido do adulto-leitor.

Sons da lingua e sonoridade
de palavras.

Participar de jogos e brincadeiras de linguagem que
também explorem a sonoridade das palavras.

(EI0O1EFO05) Imitar as variacOes de entonacao e gestos
realizados pelos adultos, ao ler histérias e ao cantar.

Contato com diferentes
recursos tecnoldgicos que
possibilitam o uso de
variadas funcoes da
linguagem verbal.

Ter acesso aos instrumentos tecnoldgicos como:
microfone e telefones, para manipulagéo e imitagcéo de
situagOes sociais e percepgao sonora.
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LINGUAGEM ESCRITA - C1

SABERES E
CONHECIMENTOS
FUNDAMENTAIS

EXPERIENCIAS

Diferentes textos e
suportes.
Percepcéo visual

Explorar, desde bebés, livros de materiais diversos
(plastico, tecido, borracha, papel) e outros materiais
Impressos.

(EI01EFO07) Conhecer e manipular materiais impressos
e audiovisuais em diferentes portadores (livro, revista,
gibi, jornal, cartaz, CD, tablet etc.).

Apreciacao literaria

Presenciar situagdes significativas de leitura e escrita.

Ouvir e participar de momentos de contagao de
diferentes géneros textuais

Ter acesso a livros de literatura, escolhé-los e “lé-los” a
sua maneira.

(EI01EFO03) Demonstrar interesse ao ouvir historias
lidas ou contadas, observando ilustracdes e os
movimentos de leitura do adulto-leitor (modo de
segurar o portador e de virar as paginas).

Nome préprio. Identidade.

Ter contato visual com sua imagem (foto), juntamente
com a escrita do nome.

Atribuicdo de sentido.
Sistema alfabético de
representacéo da escrita e
mecanismos de escrita.
Sensibilizag&o para a escrita
do proprio nome.

Ter contato visual com sua imagem (foto), juntamente
com a escrita do nome.

Identificar os seus objetos pessoais e em outros locais
(mamadeira, calgados, bolsa, etc.).

Reconhecer seu nome dentre os demais da turma com
apoio (foto).

Marcas graficas

Rabiscar

Produzir marcas gréaficas

(EI01EF09) Conhecer e manipular diferentes
instrumentos e suportes de escrita.

Oralidade. Ampliacéo de
vocabulario.
Sequéncia temporal

Completar historias e parlendas conhecidas.

Nomear elementos de historias conhecidas (objetos,
personagens, etc)
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LINGUAGEM E ARTES VISUAIS - C1

SABERES E
CONHECIMENTOS
FUNDAMENTAIS

EXPERIENCIAS

Cores, misturas e producao
de marcas

Explorar, observar, misturar e descobrir cores.

Explorar diferentes materiais naturais com cores
variadas.

Observar e produzir marcas em diferentes suportes e
cores.

Ouvir e conhecer os nomes das cores.

Elementos da Linguagem
Artistica (espaco, forma, cor,
textura, volume, movimento,
consisténcia etc.)

Manipular objetos de formas, cores, texturas, tamanhos
e espessuras diversas, escutando o professor nomear
esses atributos.

Apreciacao estética.
Obras de Arte

Apreciar, manipular e explorar obras de arte, ouvindo o
professor falar sobre seus elementos visuais (forma,
espaco, cor, luz, textura, volume, linhas, pontos, etc.)

Materiais e suportes
artisticos.
Marcas graficas.

Explorar diferentes materiais e suportes a sua maneira,
produzindo marcas gréficas.

(EI01TS02) Tracar marcas gréaficas, em diferentes
suportes, usando instrumentos riscantes e tintas.

Modalidades das Artes
Visuais

Rabiscar, pintar, modelar a sua maneira.

LINGUAGEM E ARTE MUSICAL -C1

SABERES E
CONHECIMENTOS
FUNDAMENTAIS

EXPERIENCIAS

Parametros do som (altura,
duracéo, intensidade e
timbre).

Descobrir,ouvir e produzir sons pelo corpo, objetos e
natureza, explorando suas qualidades, os parametros
do som (altura, duracao, intensidade e timbre).

(EI01TSO01) Explorar sons produzidos com o proprio
corpo e com objetos do ambiente.

Producédo de sons com o
corpo.

Produzir, ouvir e imitar sons com o corpo: bater palmas,
estalar os dedos, bater os pés, roncar, tossir, espirratr,
chorar, gritar, rir, cochichar, etc.
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Audicdo e percepcao
musical.

Execug&o musical
(imitacao).

Ouvir musicas de diferentes ritmos e estilos e imitar
palavras e gestos.

Vivenciar brincadeiras que envolvam mausicas.

Completar musicas conhecidas com palavras,
onomatopeias e outros sons.

Audicao e percepcao
Musical

Escutar muasicas de diversos estilos, por meio da
audicéo de CDs, Dvds, radio, mp3, computador, ou por
meio de intérpretes que vao a instituicdo (pais, irmao,
pessoas da comunidade), manifestando sua
preferéncia.

Altura(termo utilizado para
definir se um som é grave ou
agudo)

Duracgao(tempo de
prolongamento do som, que
o classifica como curto ou
longo)

Intensidade (termo utilizado
para definir se um som é
forte ou fraco)

Timbre (caracteristica
peculiar de cada som)

Escutar e perceber sons graves e agudos, fortes e
fracos, curtos e longos, produzidos pelo corpo, objetos,
instrumentos musicais convencionais ou nao e
natureza.

Explorar e produzir o som de diversos objetos e
instrumentos musicais.

(EI01TS03) Explorar diferentes fontes sonoras e
materiais para acompanhar brincadeiras cantadas,
cancdes, musicas e melodias.

Ouvir e “imitar” e produzir os sons de alturas e
duracdes variadas com o corpo, instrumentos
convencionais ou ndo e materiais diversos.

Paisagem sonora. Atitude de
escuta.

Escutar sons do entorno e estar atento ao siléncio.

Relac&o entre gesto e som.

Participar de brincadeiras cantadas e escutar musicas
de diversos géneros acompanhando com gestos.

Percepcéao de ritmo.

Escutar e perceber ritmos diferentes nos quais
estabelecam relagbes com gestos, danca.

Acompanhar cangdes com coreografias espontaneas
ou imitadas.

Timbre

Ouvir vozes gravadas de pessoas conhecidas.

Gravar a propria voz ou musicas interpretadas pelo
grupo.

Instrumento musical e timbre

Participar da construcdo de instrumentos musicais,
utilizando-os para interpretagédo e producdo musical.

Atitude de respeito a
diversidade musical de
varias cultural — local,
regional e global.

Ouvir, cantar, dangar musicas de diversas culturas.
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MATEMATICA - C1

SABERES E
CONHECIMENTOS
FUNDAMENTAIS

EXPERIENCIAS

Manipulagdo, exploragéo e
organizacao de objetos

Manipular, explorar e organizar brinquedos e outros
materiais.

(EI0OLETO5) Manipular materiais diversos e variados
para comparar as diferencas e semelhancas entre eles.

Contagem oral. Sistema de
numeragao no contexto das
brincadeiras infantis.

Participar de brincadeiras envolvendo cantigas, rimas,
lendas, parlendas ou outras situacdes que se utilizam
de contagem oral e contato com numeros.

Ter contato com numeros e contagem em situacdes
contextualizadas e significativas, distribuicédo de
materiais diversos, divisdo de objetos, arrumacao da
sala, quadro de registro, coleta de coisas.

Nocdes espaciais de
orientacao, diregéo,
proximidade, lateralidade,
espaco, lugar e distancia.

Participar de situa¢cdes que envolvam comandos
(dentro, fora, perto, longe, em cima, embaixo, ao lado,
frente, atras, muito, pouco etc)

Tamanho, forma e posi¢cao
dos objetos. Relacéo
espaco-temporal

Observar no meio natural e social as formas
geomeétricas existentes, percebendo semelhancas e
diferencas (tamanho, forma, cor, textura, espessura
etc.) entre os objetos no espaco e relacdes espaciais e
temporais, em situacoes diversas.

NUumero, quantidade

Explorar e participar de jogos e situacdes que
envolvam namero, quantidade - mais, menos, igual

Organizacgéao espacial do
entorno e seus elementos

Explorar o espaco da escola considerando a
localizacdo de seus elementos (frente, atras, separado
e junto, entre, em cima e embaixo, dentro, fora).

Instrumentos padronizados
de medidas e grandezas

Explorar diferentes instrumentos de nossa cultura que
usem numero, medidas e grandezas, em contextos
significativos, como: calendario, termdémetro, balanca,
relégio, ampulheta, 4baco, calculadora etc.

Caracteristicas fisicas,
propriedades e utilidades
dos objetos.

Colecionar objetos com diferentes caracteristicas
fisicas e buscar formas de organiza-los.

Manusear elementos do meio natural e objetos
produzidos pelo homem.

Explorar as propriedades fisicas dos objetos.
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SABERES SOBRE SI E SOBRE O OUTRO - C1

SABERES E
CONHECIMENTOS
FUNDAMENTAIS

EXPERIENCIAS

Autocuidado

Alimentar-se participar de praticas de higiene,
conhecendo o préprio corpo e o corpo do outro.

Alimentar-se, ir ao banheiro, vestir-se e calcar-se
sozinha.

Praticas sociais relativas a
saude, higiene e

Receber os cuidados basicos ouvindo,
antecipadamente, as acoes realizadas

Ouvir e nomear os alimentos, vestimentas e partes do

alimentacao. .
corpo em diversos momentos.
Ser acolhida com afetividade.
Receber aconchego nos momentos de choro e
conflitos.
Afetividade Receber atencao individualizada.

Vivenciar dindmicas de troca de afeto (abraco, fazer um
carinho, entre outros).

(EI0LEOO08) Desenvolver confianga em si, em seus
pares e nos adultos em situacdes de interacao.

Expressao de necessidade,
emocdes e sentimentos.
Identidade

Expressar necessidades, emocdes e sentimentos que
vivencia.

(EIOLEOQ7) . Demonstrar sentimentos de afeigéo pelas
pessoas com as quais interage.

Rotina e material de uso
pessoal.

Perceber a rotina.

Conhecer o material de uso pessoal.

Escolhas

Realizar escolhas manifestando interesses e
curiosidades.

Corpo humano.

Cinco sentidos. Movimento.
Diferentes posturas
corporais.

Explorar o proprio corpo na perspectiva de conhecé-lo,
sentindo 0s seus movimentos, ouvindo seus barulhos,
conhecendo suas func¢des e formas de funcionamento.

(EI0LEOO05) Reconhecer seu corpo e expressar suas
sensacdes em momentos de alimentacéo, higiene,
brincadeira e descanso.
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6.3 C2

A BNCC E OS CAMPOS DE EXPERIENCIAS

O EU, O OUTRO E O NOS
<  Mundo Social

X/

«» Saberes sobre si e 0 outro

X/

% Brincar como linguagem e cultura

CORPO GESTOS E MOVIMENTOS
% Linguagem corporal movimento teatro e danca

TRACOS, SONS, CORES E FORMAS

% Linguagem e Artes Visuais e Plasticas
s Linguagem e Arte Musical

ESCUTA, FALA, PENSAMENTO E IMAGINAC;AO
% Linguagem verbal e literatura

7

% Linguagem escrita

ESPACOS, TEMPOS, QUANTIDADES, RELACOES E TRANSFORMACOES

<  Mundo fisico e natural
< Matematica
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MUNDO SOCIAL - C2

SABERES E
CONHECIMENTOS
FUNDAMENTAIS

EXPERIENCIAS

Percepcéao e organizacao do

entorno.
Espaco fisico, objetos e
relacbes sociais.

Explorar o ambiente (espaco e objetos) da sala de aula
e outros espacos da unidade e lugares externos.

Interagir por meio de diferentes linguagens com o
professor, funcionarios e outras criangas estabelecendo
vinculos afetivos.

Conhecer e explorar aspectos do meio social no qual
estao inseridos.

Reconhecer, nomear e cuidar seus pertences e objetos
de uso comum.

Organizacéao temporal e
Elementos da Rotina
Atribuicdo de Sentido aos
hébitos sociais.

Conhecer e compreender aspectos da rotina e sua
organizacao temporal.

Atribuir sentido a rotina.

Relacfes sociais.
Atitudes de cooperacao,

solidariedade e tolerancia.

Receber e visitar outras turmas para vivenciar
experiéncias.

Interagir com criancas da mesma idade e de idades
diferentes, em situagdes coletivas, pequenos grupos e
duplas.

Compatrtilhar brinquedos, objetos e alimentos

(EI02EO03) Compartilhar os objetos e os espacos com
criancas da
mesma faixa etaria e adultos.

Manifestacdo cultural.

Participar de eventos coletivos e culturais.

Diversidade Cultural

Conhecer outras culturas e suas manifestacées

Diferentes papéis.

Vivenciar, reproduzir e criar diferentes papéis, cenarios
e tramas e materiais diversos permitindo significar o
mundo social.

Usar e explorar materiais em que o professor estimule
a percepcao dos atributos e fungdes dos objetos.

Atributos fisicos e funcao
social dos objetos.

Explorar conhecer e identificar instrumentos e objetos
de nossa cultura: utensilios usados pelos adultos
(6culos, chapéus, pentes, escovas, telefones, caixas,
panelas, instrumentos musicais, livros, radio,
gravadores, maquinas de calcular, computadores,
vestimentas, etc.).

Brincar com brinquedos e objetos considerando suas
funcdes sociais.
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Comunicacéao

Relatar acontecimentos que vivencia, que ouve, que
Ve.

Relatar e expressar, sensacfes, sentimentos, desejos
e ideias.

Usar o dialogo para resolver conflitos.

(EI02EOQ7) Resolver conflitos nas interacdes e
brincadeiras, com a orientacdo de um adulto.

(EI02EO04) Comunicar-se com 0s colegas e 0s
adultos, buscando compreendé-los e fazendo-se
compreender.

Normas e combinados de
convivio social.

Vivenciar normas e combinados de convivio social

Perceber as consequéncias de suas acées com 0 outro
em situacdes de amizade e conflito.

(EI02EO01) Demonstrar atitudes de cuidado e
solidariedade na interacdo com criancas e adultos.

(EI02EO06) Respeitar regras basicas de convivio social
nas interacdes e brincadeiras.

Organizacéo e utilizacdo do
espaco coletivo.

Organizar e utilizar os espacos da instituicao.

Conhecer e relacionar-se com os profissionais e outros
individuos da instituicéo.

Participar dos processos que envolvem planejamento
(projeto e rotina) e avaliacao (avaliacao).

Exercitar a vida democréatica realizando escolhas.

Conhecer e reconhecer seus familiares e objetos
culturais da familia.

Familia - - . —
Interagir com diferentes figuras familiares no espago da
instituicao.
. Conhecer e reconhecer diferentes profissdes e seus
Profissdes

instrumentos de trabalho.

Diferentes fontes de
pesquisa.

Recursos tecnoldgicos e
midiaticos.

Vivenciar o contato, manipular ou explorar diferentes
fontes de conhecimento e instrumentos de observacao
e experimentacgéao.

Meios de Transporte

Conhecer e reconhecer diferentes meios de transportes
e suas caracteristicas.

Tipos de Moradias

Conhecer e reconhecer diferentes tipos de moradias e
seus aspectos.
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MUNDO FISICO E NATURAL - C2

SABERES E
CONHECIMENTOS
FUNDAMENTAIS

EXPERIENCIAS

Corpo humano.

Cinco sentidos.
Movimento e diferentes
posturas corporais.

Explorar o proprio corpo na perspectiva de conhecé-lo,
sentindo os seus movimentos, ouvindo seus barulhos,
conhecendo suas fung¢des e formas de funcionamento.

Movimento, inércia,
flutuacao, equilibrio, forca,
magnetismo, atrito.

Atuar sobre os objetos, estabelecendo as relaces
entre eles, observando ou provocando reagdes fisicas
como: movimento, inércia, flutuacéo, equilibrio, forca,
magnetismo, atrito etc.

Clima.
Elementos da natureza.
Elementos naturais.

Participar de praticas coletivas nas quais a curiosidade
possa ser estimulada, percebendo e investigando o
clima, os elementos e fendbmenos da natureza.

Plantas.
Animais.
Cuidados com a natureza.

Ter contato com animais e plantas, reconhecendo-os e
nomeando-0s.

Conhecer plantas e acompanhar seu crescimento.

Explorar o modo de vida de insetos e animais
presentes no dia a dia.

(EI02ET03) Compartilhar, com outras criancas,
situacOes de cuidado de plantas e animais nos espacos
da instituicéo e fora dela.

Horta.

Alimentacédo saudavel.
Transformacéo da natureza.
Elementos naturais.

Origem dos alimentos.

Participar da construcdo de horta, jardins etc.

Experimentar em diferentes momentos o contato com
elementos naturais em hortas e jardins.

Explorar alimentos naturais e degustar,
compreendendo a origem dos alimentos.

Participar de momentos de culinaria envolvendo
alimentacao saudavel

Envolver a familia em atividades que valorizam a
alimentacao saudavel.
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Consisténcia (ex: duro e
mole).

Estados fisicos da matéria
(solido, liquido e gasoso).
Fendbmenos fisicos e
quimicos: producéo,
misturas, transformacgao.

Fazer misturas, provocando mudancas fisicas e
guimicas na realizacdo de atividades de culinéria, de
pinturas, de brincadeiras e experiéncias com agua,
terra, argila, etc.

Destino do lixo.
Cuidados com o0 meio
ambiente.

Coletar e selecionar o lixo

Astronomia: Sistema solar,
astros e planetas.

Observar o céu, astros, estrelas e seus movimentos
(dia e noite).

Fenbmenos naturais
Fenbmenos fisicos: luz e
sombra, contrastes.
Percepcéo visual.

Observar, relatar e descrever incidentes do cotidiano e
fendmenos naturais (luz solar, vento, chuva etc.).

Experimentar vivéncias com luz e sombra.

Caracteristicas fisicas,
propriedades e utilidades
dos objetos.

Manusear elementos do meio natural e objetos
produzidos pelo homem.

Explorar as propriedades fisicas dos objetos.

Consciéncia ecoldgica.

Agir, sendo incentivada, a cuidar do meio ambiente:
preservar as plantas, ndo matar pequenos insetos,
colocar em lugar adequado as reciclagens, economizar
agua, etc.

LINGUAGEM CORPORAL MOVIMENTO
TEATRO E DANCA - C2

SABERES E
CONHECIMENTOS
FUNDAMENTAIS

EXPERIENCIAS

Preensao, arremesso,
textura, consisténcia,
rolamento, timbre, acéo
sobre os objetos, etc

Explorar objetos diversos (de borracha, de madeira, de
metal, de papel etc), apertando, mordendo, tocando,
balangando, produzindo sons, arremessando,
empurrando, puxando, rolando, encaixando,
rosqueando, etc.

(E102CG05) Desenvolver progressivamente as
habilidades manuais, adquirindo controle para
desenhar, pintar, rasgar, folhear, entre outros.
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Percepcéao de diferentes
odores, sabores, texturas,
consisténcias, cores,
imagens, sons.

Vivenciar experiéncias usando os cinco sentidos
explorando elementos do meio fisico natural (ar, terra,
fogo, agua, elementos naturais e seres vivos) bem
como do sociocultural produzidos pelo homem (objetos,
musica, alimentos, aromas), relacionando as
sensacgOes com as partes do corpo.

Equilibrio, destreza,
coordenacao motora ampla
(especificar o movimento),
postura corporal, orientacéo
e adaptacao espacial,
resolucao de situacao
problema

Explorar nos espacos externos e internos, com
obstaculos que permitem empurrar, rodopiar, balancar,
escorregar, equilibrar-se, arrastar, engatinhar, levantar,
subir, descer, passar por dentro, por baixo, saltar, rolar,
virar cambalhotas, perseguir, procurar, pegar, etc,
vivenciando limites e possibilidades corporais

(E102CG02) Deslocar seu corpo no espaco, orientando-
se por no¢des como em frente, atras, no alto, embaixo,
dentro, fora etc., ao se envolver em brincadeiras e
atividades de diferentes naturezas.

(EI02CG03) Explorar formas de deslocamento no
espaco (pular, saltar, dancar), combinando movimentos
e seguindo orientagdes.

Explorar o equilibrio estatico (dois pés, um pé, sobre
objetos) e dindmico (sem obstaculos, com obstaculos).

Realizar diferentes posturas corporais, como sentar-se
em diferentes inclinagdes, deitar-se em diferentes
posicdes, ficar em pé apoiado na planta dos pés com
ou sem ajuda.

Perceber as diferentes diregdes.

Expressar as sensacoes e ritmos corporais por meio de
gestos, posturas e movimentos nomeando as partes do
corpo.

Respiragao (inspiracao e
expirar)

Conhecer a respiracao e explorar suas possibilidades .

Esquema coporal.
Partes do corpo

Vivenciar situagdes nas quais o contorno do préprio
corpo é percebido.

Linguagem corporal.
Imitacéo.

Vivenciar histérias e brincadeiras cantadas e
dramatizadas.
Imitar e criar sons, personagens e gestos.

Estilos e elementos da
danca. Ritmo. Expresséo
corporal.

Assistir e participar de apresentacdes de danca de
varios estilos e ritmos.
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Diferentes manifestacdes
culturais como dancas e
brincadeiras populares.
Expresséo corporal

Assistir e participar de apresentagcdes de dancas e
festas regionais.
Dancar, imitando e criando movimentos.

Seu corpo, suas
possibilidades e seus limites.

Explorar e reconhecer o proprio corpo, 0s sons que
consegue emitir e criar possibilidades corporais.

(E102CGO01) Apropriar-se de gestos e movimentos de
sua cultura no cuidado de si e nos jogos e brincadeiras.

(E102CG04) Demonstrar progressiva independéncia no
cuidado do seu corpo.

BRINCAR COMO LINGUAGEM E CULTURA -C2

SABERES E
CONHECIMENTOS
FUNDAMENTAIS

EXPERIENCIAS

Papéis sociais.

Brincar criando situagfes imaginativas de jogos de
papeis, nos quais vivenciam diferentes papéis sociais,
utilizando fantasias, acessorios e objetos em diferentes
cenarios.

Parlendas

Vivenciar e executar brincadeiras e parlendas

Seu corpo, suas
possibilidades e seus limites.

Vivenciar brincadeiras de esquema corporal, de
exploragéo e a expressao corporal, utilizando as
diversas formas de linguagens e percebendo suas
caracteristicas especificas.

Conceito de Permanéncia.

Esconder e achar objetos e pessoas.

Jogos e brincadeiras
populares: parlendas

Vivenciar e executar brincadeiras com os adultos
acompanhando parlendas como “janela, janelinha...;

“serra, serra, serrador...”; “bambalaldo”; “cadé o
toicinho que estava aqui?”; etc.

Relagdes sociais

Participar de brincadeiras que estimulem a relacao
entre o adulto/crianca e crianga/criancga.

Brinquedos, brincadeiras,
jogos e suas regras

Manipular jogos, conhecendo suas regras e brinquedos
conhecendo suas fungdes.

Vivenciar jogos e brincadeiras corporais.

Manipular materiais néo estruturados

Participar de jogos e brinquedos de mesa conhecendo
suas regras

Participar de jogos e brincadeiras de construcao
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Brinquedos e brincadeiras
populares

Vivenciar brincadeiras populares

Manipular objetos que remetem as brincadeiras
populares

Participar de brincadeiras populares cantadas

Imitacéao

Vivenciar jogos de imitacao

Os objetos, suas
caracteristicas, suas
propriedades, usos e
funcdes, suas
transformacdes.

Brincar com objetos e brinquedos de materiais
diversos, explorando suas caracteristicas fisicas, suas
possibilidades e suas rea¢gfes na 4gua, na areia, na
terra, no ar (morder, chupar, produzir sons, apertar,
encher, esvaziar, transvazar, empilhar, colocar dentro,
fora, fazer afundar, flutuar, soprar, montar, construir,
soltar pipas, etc.)

Vivenciar brincadeiras de imaginacéo transformando
um objeto em outro.

LINGUAGEM VERBAL E LITERATURA - C2

SABERES E
CONHECIMENTOS
FUNDAMENTAIS

EXPERIENCIAS

Formacéao e ampliacéo de
vocabulario.

Percepcéo Auditiva
Sequéncia logica de fatos e
ideias

Ouvir e nomear objetos, pessoas, fotografias e
gravuras.

Recontar historias, identificando seus personagens e
elementos

(EI0O2EFO04) Formular e responder perguntas sobre
fatos da histéria narrada, identificando cenarios,
personagens e principais acontecimentos.

Nome préprio e identidade

Vivenciar experiéncias que envolvam o home préprio
das pessoas que fazem parte de seu circulo social.

Atribuicdo de significados.
Linguagem verbal.

Participar de variadas situacbes de comunicagao

(EIO2EFO05) Relatar experiéncias e fatos acontecidos,
histérias ouvidas, filmes ou pecas teatrais assistidos
etc.

Expressar-se por meio da Linguagem verbal,
transmitindo suas necessidades, desejos, ideias e
compreensodes de mundo.

(EIO2EFO01) Dialogar com criangas e adultos,
expressando seus desejos, necessidades, sentimentos
e opinides.

Participar do planejamento e avaliagcéo do trabalho

Participar de situagbes de regras e combinados
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Expressao e funcao da
linguagem verbal por meio
diferentes recursos
tecnoldgicos.

Ter acesso e fazer uso aos instrumentos tecnolégicos
(telefone, gravador, microfone, amplificador e etc.) e
midiaticos como-forma de expresséao da linguagem
verbal

Género textual

Ouvir e apreciar historias e outros géneros textuais
(poemas, contos, literatura popular, lendas, fabulas,
parlendas, musicas, etc.)

Literatura

Apreciar e participar de momentos de contacdo de
histérias realizados de diferentes maneiras.

(EI0O2EF03) Demonstrar interesse e atencao ao ouvir a
leitura de histdrias e outros textos, diferenciando
escrita de ilustracdes, e acompanhando, com
orientacao do adulto-leitor, a direcao da leitura (de
cima para baixo, da esquerda para a direita).

Sons da lingua e
sonoridade de palavras.

Participar e reproduzir jogos e brincadeiras de
linguagem que também explorem a sonoridade das
palavras.

Uso da linguagem verbal
como forma de expressao.

Explicar e ouvir explicacfes, levantar hipoteses, expor
e ouvir ideias opiniées, sentimentos, davidas,
curiosidades, confrontar ideias e ponto de vista,
argumentar.

(EIO2EF02) Identificar e criar diferentes sons e
reconhecer rimas e aliteracbes em cantigas de roda e
textos poéticos.

(EIO2EF06) Criar e contar histérias oralmente, com
base em imagens ou temas sugeridos.

LINGUAGEM ESCRITA - C2

SABERES E
CONHECIMENTOS
FUNDAMENTAIS

EXPERIENCIAS

Suportes.
Percepcéo visual
Género textual

Explorar, livros de materiais diversos e outros materiais
impressos conhecendo o género textual
correspondente.

(EI02EFQ7) Manusear diferentes portadores textuais,
demonstrando reconhecer seus usos sociais.

(EIO2EF08) Manipular textos e participar de situagdes
de escuta para ampliar seu contato com diferentes
géneros textuais (parlendas, historias de aventura,
tirinhas, cartazes de sala, cardapios, noticias etc.).
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Apreciacao literaria

Presenciar situagdes significativas de leitura e escrita.

Ouvir e participar de momentos de contagao de
diferentes géneros textuais

Ter acesso a livros de literatura, escolhé-los e “lé-los” a
sua maneira.

Nome préprio. Identidade.

Ter contato visual com a escrita do nome.

Atribuicdo de sentido.
Sistema alfabético de
representacdo da escrita e
mecanismos de escrita.
Sensibilizag&o para a escrita
do préprio nome.

Ter contato visual com sua imagem (foto), juntamente
com a escrita do nome.

Identificar os seus objetos pessoais e em outros locais
(mamadeira, calgcados, bolsa, etc.).

Reconhecer seu nome dentre os demais da turma com
ou sem apoio (foto).

Marcas graficas
Suportes de Escrita

Rabiscar

Produzir marcas gréaficas

(EI02EF09) Manusear diferentes instrumentos e
suportes de escrita para desenhar, tracar letras e
outros sinais graficos.

Oralidade. Ampliacéo de
vocabulario.
Sequéncia temporal

Completar historias e parlendas conhecidas.

Nomear elementos de histérias conhecidas (objetos,
personagens, etc)

LINGUAGEM E ARTES VISUAIS - C2

SABERES E
CONHECIMENTOS
FUNDAMENTAIS

EXPERIENCIAS

Cores, misturas e contrastes

Explorar, observar, misturar e descobrir cores.

Explorar diferentes materiais naturais com cores
variadas.

Observar e produzir marcas em diferentes suportes e
cores.

Ouvir e conhecer os nomes das cores.

(EI02TS02) Utilizar materiais variados com
possibilidades de manipulacéo (argila, massa de
modelar), explorando cores, texturas, superficies,
planos, formas e volumes ao criar objetos
tridimensionais.
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Modalidade das artes
visuais.

Rabiscar, pintar, desenhar, modelar,colar, fazer
instalagdes, etc., a sua maneira, dando significado as
suas ideias, aos seus pensamentos e sensagoes.

Elementos da Linguagem
Artistica (espaco, forma, cor,
textura, volume, movimento,
consisténcia etc.)

Manipular objetos de formas, cores, texturas, tamanhos
e espessuras diversas, reconhecendo e nomeando
esses atributos.

Apreciacao estética.
Obras de Arte

Apreciar, manipular e explorar obras de arte e seus
elementos visuais (forma, espaco, cor, luz, textura,
volume, linhas, pontos, etc.), percebendo-os.

Apreciar e respeitar suas proprias producdes e a
producéo do outro.

Materiais e suportes
artisticos.
Marcas graficas.

Explorar diferentes materiais e suportes a sua maneira,
produzindo marcas gréficas.

LINGUAGEM E ARTE MUSICAL - C2

SABERES E
CONHECIMENTOS
FUNDAMENTAIS

EXPERIENCIAS

Parametros do som (altura,
duracéo, intensidade e
timbre).

Ouvir e produzir sons com objetos e natureza,
explorando suas qualidades e os parametros do som
(altura, duracéo, intensidade e timbre).

Producao de sons do corpo
Timbre (caracteristica
peculiar de cada som)

(EI02TS01) Criar sons com materiais, objetos e
instrumentos musicais, para acompanhar diversos
ritmos de masica.

Produzir e descobrir sons com o corpo: bater palmas,
estalar os dedos, bater os pés, roncar, tossir, espirrar,
chorar, gritar, rir, cochichar, etc.

Explorar e produzir o som de diversos objetos e
instrumentos musicais.

Audicdo e percepgao
musical.

Execugéo musical
(imitacéo).

Ouvir musicas de diferentes ritmos e estilos,
acompanhando com palavras e gestos.

(E102TS03) Utilizar diferentes fontes sonoras
disponiveis no ambiente em brincadeiras cantadas,
cancdes, musicas e melodias.

Vivenciar brincadeiras que envolvam musicas.

Completar musicas conhecidas com palavras,
onomatopeias e outros sons.
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Audicao e percepcao
Musical

Escutar muasicas de diversos estilos, por meio da
audicdo de CDs, Dvds, radio, mp3, computador, ou por
meio de intérpretes que vao a instituicdo (pais, irmao,
pessoas da comunidade), manifestando sua
preferéncia.

Altura (termo utilizado para
definir se um som é grave ou
agudo)

Duracéo (tempo de
prolongamento do som, que
o classifica como curto ou
longo)

Intensidade (termo utilizado
para definir se um som é
forte ou fraco)

Escutar e perceber sons graves e agudos, fortes e
fracos, curtos e longos, de diferentes fontes sonoras.

Ouvir e “imitar” e produzir os sons de alturas e
duracdes variadas com o corpo, instrumentos
convencionais ou ndo e materiais diversos.

Paisagem sonora. Atitude de
escuta.

Escutar e identificar sons do entorno e perceber o
siléncio.

Relacdo entre gesto e som.

Participar de brincadeiras cantadas e escutar musicas
de diversos géneros, acompanhando com gestos.

Percepcéao de ritmo.

Escutar e acompanhar ritmos diferentes nos quais
estabelecam relagbes com gestos, danca.

Acompanhar cangdes com coreografias espontaneas.

Timbre

Ouvir vozes gravadas de pessoas conhecidas.

Gravar a propria voz ou musicas interpretadas pelo
grupo.

Instrumento musical e timbre

Participar da construcdo de instrumentos musicais,
utilizando-os para interpretacéo e producdo musical.

Completar historias e parlendas conhecidas.

Atitude de respeito a
diversidade musical de
varias culturas — local,
regional e global

Ouvir, cantar e dancar musica de diversas culturas.

Diversidade musical

Explorar determinado estilo musical, ou muasicas de
determinado compositor

Melodia

Brincar com a melodia das musicas
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MATEMATICA - C2

SABERES E
CONHECIMENTOS
FUNDAMENTAIS

EXPERIENCIAS

Organizacéao espacial,
considerando a localizagéo
de seus elementos (fora,
dentro, frente, atras, junto,
separado, longe, perto, em
cima, embaixo, aberto,
fechado, etc.)

Organizar trajetos, ter contato com mapas.

Explorar o espaco escolar e do entorno, identificando a
localizac&o de seus elementos

Manipulacéo, exploracéo e
organizacao de objetos

Manipular, explorar, classificar e organizar brinquedos
e outros materiais.

(EIO2ETO1) Explorar e descrever semelhancgas e
diferencas entre as caracteristicas e propriedades dos
objetos (textura, massa, tamanho).

Contagem oral. Sistema de
numeracao no contexto das
brincadeiras infantis.

Participar de brincadeiras envolvendo cantigas, rimas,
lendas, parlendas ou outras situacdes que se utilizam
de contagem oral e contato com numeros

Ter contato com nimeros e contagem em situacdes
contextualizadas e significativas, distribuicéo de
materiais diversos, divisdo de objetos, arrumacéo da
sala, quadro de registro, coleta de objetos.

(EIO2ETO7) Contar oralmente objetos, pessoas, livros
etc., em contextos diversos.

(EIO2ET08) Registrar com numeros a quantidade de
criancas (meninas e meninos, presentes e ausentes) e
a quantidade de objetos da mesma natureza (bonecas,
bolas, livros etc.).

Nocdes espaciais de
orientacao, direcéo,
proximidade, lateralidade,
espaco, lugar e distancia,
capacidade quantidade.

Participar de situacfes que envolvam comandos
(dentro, fora, perto, longe, em cima, embaixo, ao lado,
frente, atras, muito, pouco etc)

(EI02ETO04) Identificar relacdes espaciais (dentro e fora,
em cima, embaixo, acima, abaixo, entre e do lado) e
temporais (antes, durante e depois).

Situacdes Problemas

Participar de situagcdes que envolvam a resolucao de
problemas

Tamanho, forma e posicao
dos objetos. Relacao
espaco-temporal

Observar no meio natural e social as formas
geomeétricas existentes, percebendo semelhancas e
diferencas (tamanho, forma, cor, textura, espessura
etc.) entre os objetos no espaco e relacdes espaciais e
temporais, em situacoes diversas.

NUmero e quantidade

Explorar e Participar de jogos e situacdes que
envolvam numero e quantidade.
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Instrumentos padronizados
de medidas e grandezas

Explorar diferentes instrumentos de nossa cultura que
usem numero, medidas e grandezas, em contextos
significativos, como: calendario, termdémetro, balanca,
relégio, ampulheta, 4baco, calculadora etc.,
compreendendo sua funcao.

Caracteristicas fisicas,
propriedades e utilidades
dos objetos.

Colecionar objetos com diferentes caracteristicas
fisicas e buscar formas de organiza-los.

Manusear elementos do meio natural e objetos
produzidos pelo homem.

Explorar as propriedades fisicas dos objetos.

(EI02ETO05) Classificar objetos, considerando
determinado atributo (tamanho, peso, cor, forma etc.).

Unidades de medidas de
tempo

(EIO2ETO06) Utilizar conceitos basicos de tempo (agora,
antes, durante, depois, ontem, hoje, amanha, lento,
rapido, depressa, devagar).

SABERES SOBRE S| E SOBRE

O OUTRO - C2

SABERES E
CONHECIMENTOS
FUNDAMENTAIS

EXPERIENCIAS

Autocuidado

Alimentar-se, ir ao banheiro, vestir-se e calcar-se
sozinha.

Praticas sociais relativas a
higiene

Realizar a¢des de higiene (ir ao banheiro, lavar as
maos, escovar os dentes) reconhecendo sua
importancia.

Préticas sociais relativas a
alimentagao.

Conhecer habitos alimentares saudaveis

Afetividade

Ser acolhida com afetividade.

Receber aconchego nos momentos de choro e
conflitos.

Receber atencédo individualizada.

Vivenciar dindmicas de troca de afeto (abraco, fazer um
carinho, entre outros).

Necessidades, emocdes e
sentimentos.
Identidade

Expressar, reconhecer e nomear necessidades,
emocdes e sentimentos que vivencia ou observa no
outro.

Rotina e material de uso
pessoal.

Participar e organizar a rotina.

Reconhecer e organizar o material de uso pessoal.

Escolhas

Realizar escolhas manifestando interesses e
curiosidades.
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Meu corpo e o corpo do
Outro

Perceber meu corpo e o corpo do outro com atitudes
de respeito.

(EI02EO02) Demonstrar imagem positiva de si e
confianga em sua capacidade para enfrentar
dificuldades e desafios.

(EI02EOQ5) Perceber que as pessoas tém
caracteristicas fisicas diferentes, respeitando essas
diferencas.

6.4 C3

A BNCC E OS CAMPOS DE EXPERIENCIAS

O EU, O OUTRO E O NOS

< Mundo Social

s  Saberes sobre si e 0 outro
s Brincar como linguagem e cultura

CORPO GESTOS E MOVIMENTOS
¢ Linguagem corporal movimento teatro e danca

TRACOS, SONS, CORES E FORMAS
% Linguagem e Artes Visuais e Plasticas
% Linguagem e Arte Musical

ESCUTA, FALA, PENSAMENTO E IMAGINAQAO
% Linguagem verbal e literatura

% Linguagem escrita

ESPACOS, TEMPOS, QUANTIDADES, RELACOES E TRANSFORMACOES

«  Mundo fisico e natural

< Matematica

7
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MUNDO SOCIAL - C3

SABERES E
CONHECIMENTOS
FUNDAMENTAIS

EXPERIENCIAS

Espaco fisico, socializagéo,
cuidados com o ambiente.
Normas e combinados

Circular e explorar os espacos da instituicao, do bairro
e da cidade, conhecendo ambientes, fatos historicos,
culturais, bem como interagir com as pessoas que se
encontram nesses espacos.

Construir e respeitar normas e combinados de convivio
social, de organizacéo e de utilizacdo dos espacos da
instituicao.

(EI02EO01) Demonstrar atitudes de cuidado e
solidariedade na interacdo com criancas e adultos.

(EI02EO06) Respeitar regras basicas de convivio social
nas interacoes e brincadeiras.

Reconhecer, nomear e cuidar de seus pertences e
objetos de uso comum.

(EI02EO03) Compartilhar os objetos e os espacos com
criancas da
mesma faixa etéria e adultos.

Interacao social

Interagir com a comunidade escolar, criancas da
mesma idade e de idades diferentes, em situacdes
coletivas, pequenos grupos e duplas.

Organizacéo temporal e
Elementos da Rotina
Atribuicdo de Sentido aos
hébitos sociais.

Conhecer e compreender aspectos da rotina e sua
organizacao temporal.

Papeis Sociais.

Brincar assumindo diferentes papéis, que permitem
significar e ressignificar o mundo social.

Atributos fisicos e funcao
social dos objetos.

Explorar conhecer e identificar instrumentos e objetos
de nossa cultura: utensilios usados pelos adultos
(6culos, chapéus, pentes, escovas, telefones, caixas,
panelas, instrumentos musicais, livros, radio,
gravadores, maquinas de calcular, computadores,
vestimentas, etc.).
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Comunicacao.

Estratégia de negociacéo
pelo uso do didlogo para
resolucao de conflitos.

Relatar sobre acontecimentos que vivencia, que ouve,
gue V&, que pensa.

Usar o dialogo para resolver conflitos, reconhecendo
opinides préprias e do outro, respeitando divergéncias
de opinides.

(EI02EOQ7) Resolver conflitos nas interacdes e
brincadeiras, com
a orientacdo de um adulto.

(EI02EO04) Comunicar-se com 0s colegas e 0s
adultos, buscando compreendé-los e fazendo-se
compreender.

Rotina, planejamento e
avaliacao

Autonomia, noc¢éo de tempo,
auto avaliacao

Participar da construcdo e desenvolvimento das
rotinas, do planejamento e da avaliacéo.

Democaracia

Exercitar a vida democratica, participando de
assembleias, eleicdes, e outros processos de escolha.

Funcao social dos objetos.

Conhecer e utilizar instrumentos e objetos de nossa
cultura, assim como de outras.

Conhecer e diferenciar a funcao social dos objetos.

Criar e reinventar a funcéo social dos objetos.

Estruturas familiares e
nocdes de parentesco.

Conhecer sobre diferentes estruturas familiares e
relacbes de parentesco.

Manifestacdes culturais

Comemorar eventos sociais e culturais significativos
conhecendo seus elementos: musica, danca,
alimentos, vestimentas, ornamentos, etc.

Diferentes fontes de
pesquisa.

Recursos tecnoldgicos e
midiaticos.

Utilizar diferentes fontes de conhecimento: Livro,
revistas, CD, DVD, internet, entrevista a pessoa da
comunidade, a pessoas mais experientes em
determinado assunto.

Representacéo espacial

Construir maquetes, organizar trajetos e utilizar mapas

Conhecer diferentes profissées identificando suas

Profissbes - ~ .
caracteristicas e fungéo social
Moradia Conhecer os diferentes tipos de moradia identificando
suas caracteristicas
. . Conhecer e conviver com outras pessoas respeitando
Diversidade

as diferencas.
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MUNDO FISICO E NATURAL - C3

SABERES E
CONHECIMENTOS
FUNDAMENTAIS

EXPERIENCIAS

Corpo humano.

Cinco sentidos.
Movimento e posturas
corporais.

Movimento, inércia,
flutuacao, equilibrio, forca,
magnetismo, atrito.

Conhecer o proprio corpo na perspectiva de conhecé-
lo, sentindo 0s seus movimentos, ouvindo seus
barulhos, conhecendo suas funcdes e formas de
funcionamento.

Atuar sobre os objetos utilizando diferentes
instrumentos, estabelecendo relagdes entre eles e
provocando reagdes fisicas como: movimento, inércia,
flutuacédo, equilibrio, forca, magnetismo, atrito etc.

Plantas, suas partes e
funcdes.

Ciclo de vida das plantas
Plantas como fonte de
alimentagao.
Alimentacdo saudavel

Ter contato com partes das plantas e suas funcoes;

Construir hortas, jardins, sementeiras, estufas e outros
espacos para observacgao, experiéncia e cuidado com
as plantas.

Responsabilizar-se pelo cultivo, cuidado das plantas.

Participar de momentos que possibilitem a
compreensao da importancia da alimentacéo saudavel.

Participar de momentos de culinaria envolvendo
alimentacao saudavel

Envolver a familia em atividades que valorizam a
alimentacao saudavel.

Cadeia alimentar
Animais, caracterisitcas e
modos de vida

Participar da construcdo de aquério, terrario,
minhocario e outros espacos para observacéao,
experimentos e cuidados com animais

Vivenciar momentos de cuidados com animais que néao
oferecam riscos

Observar animais no ecosistema, modos de vida,
cadeia alimentar, etc.

Plantas e animais

(EI02ET03) Compartilhar, com outras criangas,
situagOes de cuidado de plantas e animais nos espacos
da instituicao e fora dela.
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Fenbmenos Naturais.
Fendmenos fisicos: atuacao
sobre objetos e reacoes
fisicas.

Pesquisa cientifica.

Estados fisicos da matéria
Fendbmenos fisicos e
quimicos: producéo,
misturas, transformacao.

Ter contato com fendmenos naturais por meio de
diferentes recursos e experiéncias.

Fazer misturas, provocando mudancas fisicas e
guimicas na realizac&o de atividades de culinaria, de
pinturas, de brincadeiras e experiéncias com agua,
terra, argila, etc.

Observar e conhecer o céu, astros, estrelas e seus
movimentos.

Perceber os elementos e caracteristicas do dia e da
noite

Conhecer fendbmenos e mistérios da natureza.

Ter contato com fenbmentos naturais por meio de
diferentes recursos e experiéncias.

Pesquisar sobre diversos fenémenos naturais e fisicos.

Observar, relatar e descrever incidentes do cotidiano e
fendmenos naturais (luz solar, vento, chuva etc.).

Reaproveitamento e
reciclagem do lixo.
Compostagem.
Tipos de lixo.

Lixo organico.

Coletar e selecionar o lixo

Fazer compostagem

Sistema solar, astros e
planetas. Dia e noite

Observar o céu em diferentes momentos do dia.

Expressar suas observacdes pela oralidade e registros.

Experimentar sensacdes fisicas, tateis em diversos
momentos do dia.

Conhecer um relégio solar e suas caracteristicas.

Participar de brincadeiras que com préprio corpo
simulem o movimento da terra em torno do sol.

Apreciar musicas, imagens, obras de arte influenciados
por elementos referentes ao sistema solar, astros e
planetas.

Participar da construcédo de maquetes do sistema solar
utilizando materiais diversos.

Experienciar simulacdes de dia e noite (com
auséncia/presenca de luz e sol/lua).

Visitar o planetario.
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Quatro elementos da
natureza
Luz e sombra

Explorar o efeito da luz por meio da sua presenca ou
auséncia (luz e sombra)

Explorar os quatro elementos por meio de
experimentos (terra, fogo, ar e agua)

Fendmenos fisicos:
flutuacéo e quedas dos
corpos, equilibrio, energia,
forca, magnetismo, atrito,
velocidade, som ...
Fendmenos quimicos:
producao, mistura,
transformacao.

Relato e registro de vivéncia
com cunho “cientifico”.

Fazer experimentos e invenc¢des envolvendo os
conceitos de fenbmenos fisicos e quimicos.

Fazer registros por meio de desenhos, fotos e relatos.

Desenvolvimento da
consciéncia ecologica.
Poluicdo, desmatamento,
erosdo, enchentes, etc.

Ter contato com problemas socioambientais

Manipular imagens que apresentem problemas
socioambientais.

Assistir videos, ouvir historias, que abordem a
destruicdo e também cuidados com o meio ambiente.

Observar ralos, bueiros, em diferentes momentos,
percebendo que a acéo inadequada do homem pode
provocar entupimento.

Realizar experimentos percebendo que a falta d’agua
ou agua em excesso influencia a vida dos seres vivos.

Disseminar na comunidade, familia, criancas,
conhecimentos construidos sobre o tema.

Agir, sendo incentivada, a cuidar do meio ambiente:
preservar as plantas, ndo matar pequenos insetos,
colocar em lugar adequado as reciclagens, economizar
agua, etc.

Visitar areas de preservacao ambiental.
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LINGUAGEM CORPORAL MOVIMENTO
TEATRO E DANCA - C3

SABERES E
CONHECIMENTOS
FUNDAMENTAIS

EXPERIENCIAS

Preenséo, arremesso,
textura, consisténcia,
rolamento, timbre, acéo
sobre os objetos, etc

Manipular objetos diversos (de borracha, de madeira,
de metal, de papel etc), apertando, tocando,
balancando, produzindo sons, arremessando,
empurrando, puxando, rolando, encaixando,
rosqueando, etc.

(EI02CGO05) Desenvolver progressivamente as
habilidades manuais, adquirindo controle para
desenhar, pintar, rasgar, folhear, entre outros.

Percepcéao de diferentes
odores, sabores, texturas,
consisténcias, cores,
imagens, sons.

Vivenciar experiéncias identificando os cinco sentidos
explorando elementos do meio fisico natural (ar, terra,
fogo, 4gua, elementos naturais e seres vivos) bem
como do sociocultural produzidos pelo homem (objetos,
masica, alimentos, aromas), relacionando as
sensacgOes com as partes do corpo.

Movimentos corporais
Estado de tensao,
relaxamento, movimento,
inércia (sensacgao
cinestésica)
Possibilidades e limites do
préprio corpo

Explorar sensacdes corporais.

Brincar nos espacos externos e internos, com
obstaculos que permitem arrastar, engatinhar, levantar,
subir, descer, passar por dentro, por baixo, saltar, rolar,
virar cambalhotas, etc.

Rodopiar, balancar, escorregar, equilibrar-se.

Vivenciar limites e potencialidades corporais.

Produzir movimento nos objetos.

Conhecer profissdes que trabalham com movimentos.
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Equilibrio, destreza,
coordenacao motora ampla
(especificar o movimento),
postura corporal, orientacéo
e adaptacao espacial,
resolucao de situacao
problema

Explorar nos espacos externos e internos, com
obstaculos que permitem empurrar, rodopiar, balancar,
escorregar, equilibrar-se, arrastar, engatinhar, levantar,
subir, descer, passar por dentro, por baixo, saltar, rolar,
virar cambalhotas, perseguir, procurar, pegar, etc,
vivenciando limites e possibilidades corporais

(E102CG02) Deslocar seu corpo no espaco, orientando-
se por no¢des como em frente, atras, no alto, embaixo,
dentro, fora etc., ao se envolver em brincadeiras e
atividades de diferentes naturezas.

(E102CGO03) Explorar formas de deslocamento no
espaco (pular, saltar, dancar), combinando movimentos
e seguindo orientacdes.

Vivenciar o equilibrio estatico (dois pés, um pé, sobre
objetos) e dinamico (sem obstaculos, com obstaculos).

Realizar diferentes posturas corporais, como sentar-se
em diferentes inclinagdes, deitar-se em diferentes
posicoes, ficar em pé apoiado na planta dos pés com
ou sem ajuda.

Vivenciar comandos referentes a direcéo.

Expressar as sensacoes e ritmos corporais por meio de
gestos, posturas e movimentos.

Ampliar a nogao espacial e temporal.

Jogos expressivos de
linguagem. Dramatizacéo

Imitar e criar personagens.

Estilos e elementos da
danca.
Manifestacdes culturais

Vivenciar momentos de contato direto com a danca de
varios estilos e ritmos.

Assistir e participar da construcdo de espetaculos de
danca de varios estilos e ritmos.

Assistir e participar de apresentacfes de dancas e
festas regionais.

Dancar, criando movimentos.

Seu corpo, suas

possibilidades e seus limites.

Explorar e reconhecer o proprio corpo, 0S sons que
consegue emitir e criar possibilidades corporais.

Respiragao (inspirar e
expirar)

Conhecer a respiracao e explorar suas possibilidades

Esquema coporal.
Partes do corpo

Vivenciar situagdes nas quais o contorno do préprio
corpo é percebido, nomeando as partes que o compde.

Linguagem corporal.
Imitagé&o.

Vivenciar histérias e brincadeiras cantadas e
dramatizadas.
Imitar sons, personagens e gestos.
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Estilos e elementos da
danca. Ritmo. Expresséo
corporal.

Assistir e participar de apresentagdes de danca de
varios estilos e ritmos.

Diferentes manifestacdes
culturais como dancas e
brincadeiras populares.
Expresséo corporal

Assistir e participar de apresentacfes de dancas e
festas regionais.
Dancar, imitando e criando movimentos.

Seu corpo, suas
possibilidades e seus limites.

Explorar e reconhecer o préprio corpo, 0s sons que
consegue emitir e suas possibilidades corporais.

(E102CGO01) Apropriar-se de gestos e movimentos de

sua cultura no cuidado de si e nos jogos e brincadeiras.

(EI02CG04) Demonstrar progressiva independéncia no
cuidado do seu corpo.

BRINCAR COMO LINGUAGEM E CULTURA - C3

SABERES E
CONHECIMENTOS
FUNDAMENTAIS

EXPERIENCIAS

Papéis sociais.

Brincar criando situagfes imaginativas de jogos de
papeis, nos quais representem diferentes papéis
sociais, utilizando fantasias, acessorios e objetos em
diferentes cenarios.

Seu corpo, suas
possibilidades e seus limites.

Vivenciar brincadeiras do esquema corporal, de
exploracdo e de expressao corporal, utilizando as
diversas formas de linguagens e recursos.

Parlendas

Vivenciar e executar brincadeiras e parlendas

Imitacéao

Vivenciar e promover jogos de imitacao

Atribuicao de significados

Vivenciar brincadeiras de imaginacgéo transformando
um objeto em outro.
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Jogos e brincadeiras
Regras

Participar de jogos e brinquedos de mesa, tais como:
bingo, memaria, domind, trilha, baralho, ludo, dama,
jogo de dados, “cinco marias” etc.

Participar de diferentes jogos e brincadeiras de mesa
com e sem regras.

Participar de jogos e brincadeiras de cooperacéo.

Vivenciar jogos e brincadeiras corporais, como
“amarelinha”, “esconde-esconde”, “mamée da rua”, “a
galinha e os pintinhos”,

” “coelhinho sai da toca”,
“macaco disse”, etc.

Vivenciar brincadeiras com brinquedos e outros objetos
como bolas, cordas, pneus, peteca, boliche, etc;

Participar de brincadeiras cantadas (“Escravos de J¢&”,
brincadeiras de roda, “Seu Lobo t4 ai?”)

Participar de Jogos e Brincadeiras de construcao
(encaixe, quebra-cabeca, toquinhos, legos, construcao
com sucata. Etc.)

Participar de brincadeiras populares

Os objetos, suas
caracteristicas, suas
propriedades, usos e
funcobes, suas
transformacdes.

Brincar com objetos e brinquedos de materiais
diversos, explorando suas caracteristicas fisicas, suas
possibilidades e suas rea¢cfes na agua, na areia, na
terra, no ar (morder, chupar, produzir sons, apertar,
encher, esvaziar, transvazar, empilhar, colocar dentro,
fora, fazer afundar, flutuar, soprar, montar, construir,
soltar pipas, etc.)

Brincar imaginando e transformando um objeto em
outro, representando um papel social.

LINGUAGEM VERBAL E LITERATURA - C3

SABERES E
CONHECIMENTOS
FUNDAMENTAIS

EXPERIENCIAS

Nome Proprio e Identidade

Vivenciar experiéncias que envolvem o home préprio
das pessoas que fazem parte do seu circulo social.

Participar de situacdes que envolvam a composicao
sonora do nome e outras palavras.
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Atribuicéo de significados.
Linguagem verbal.

(EIO2EFO05) Relatar experiéncias e fatos acontecidos,
histérias ouvidas, filmes ou pecas teatrais assistidos
etc.

Expressar-se por meio da Linguagem verbal,
transmitindo suas necessidades, desejos, ideias e
compreensdes de mundo.

(EI0O2EFO01) Dialogar com criancas e adultos,
expressando seus desejos, necessidades, sentimentos
e opinides.

Participar do planejamento e avaliacéo do trabalho.

Participar de situacfes de regras e combinados.

Expresséo e funcéo da
linguagem verbal por meio
diferentes recursos
tecnoldgicos.

Ter acesso e fazer uso aos instrumentos tecnoldgicos
(telefone, gravador, microfone, amplificador e etc.) e
midiaticos como-forma de expressédo da linguagem
verbal

Género textual

Ouvir e apreciar histérias e outros géneros textuais
(poemas, contos, literatura popular, lendas, fabulas,
parlendas, musicas, etc.)

Literatura

Apreciar e participar de momentos de contagéo de
historias realizados de diferentes maneiras.

(EI0O2EF03) Demonstrar interesse e atencao ao ouvir a
leitura de histérias e outros textos, diferenciando
escrita de ilustracdes, e acompanhando, com
orientacao do adulto-leitor, a direcao da leitura (de
cima para baixo, da esquerda para a direita).

Sons da lingua e
sonoridade de palavras.

Participar de jogos e brincadeiras de linguagem que
explorem a sonoridade das palavras.

Uso da linguagem verbal
como forma de expressao.

Explicar e ouvir explicacfes, levantar hipoteses, expor
e ouvir ideias opinides, sentimentos, duvidas,
curiosidades, confrontar ideias e ponto de vista,
argumentar.

(EI02EF02) Identificar e criar diferentes sons e
reconhecer rimas e aliteracbes em cantigas de roda e
textos poéticos.

(EIO2EFO06) Criar e contar historias oralmente, com
base em imagens ou temas sugeridos.

Reconto, reproducéo e
criagdo de historias

Participar da elaboracgéo, criagao e reconto de textos e
historias.

(EI02EF04) Formular e responder perguntas sobre
fatos da histdria narrada, identificando cenarios,
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personagens e principais acontecimentos.

Inferéncia. Sequéncia
l6gica de fatos e ideias.

Nomear e descrever objetos, pessoas, fotografias e
gravuras.

Géneros Textuais

Ouvir e apreciar historias de diferentes géneros
textuais (poemas, contos, literatura popular, lendas,
fabulas, parlendas, musicas, etc.)

Sons da lingua e
sonoridade das palavras.
Ampliacéo de vocabulario.

Participar de jogos e brincadeiras de linguagem que
também explorem a sonoridade das palavras (sons,
rimas, silabas, aliteracdo, derivacédo, e composicao de
palavras).

Participar de brincadeiras que promovam a
consciéncia fonolégica.

Brincar com comandos de ac¢ao, reacao e adivinhas.
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LINGUAGEM ESCRITA - C3

SABERES E
CONHECIMENTOS
FUNDAMENTAIS

EXPERIENCIAS

Desenvolvimento da
sensibilidade estética em
relacdo a diferentes textos
e suportes.

Variados usos e funcéo da
escrita.

Explorar diferentes suportes textuais conhecendo os
géneros textuais correspondentes.

Leitura, escrita e Letras

Manusear diversos suportes textuais.

Vivenciar situacdes significativas de leitura e escrita:
escrever bilhetes e cartinhas e envia-los, produzir
cartazes, livretos, historias, recados, jornais e outros
tendo o professor como escriba e/ou brincando de
escrever.

Ter contato com diversos géneros textuais (livros,
jornais, revistas, rétulos, bulas, receitas, listas),
conhecendo sua funcgéo social.

(EI0O2EF08) Manipular textos e participar de situacdes
de escuta para ampliar seu contato com diferentes
géneros textuais (parlendas, histérias de aventura,
tirinhas, cartazes de sala, cardapios, noticias etc.).

Participar de jogos que relacionem imagens e
palavras.

Manipulacdo do alfabeto em diversas situa¢ces do dia
a dia.

Vivenciar situacdes de leitura de memoria.

Ter acesso a livros de literatura, escolhé-los e “lé-los”
a sua maneira.

Participar coletivamente da “leitura” de listas, bilhetes,
recados, convites, cantigas, textos, receitas e outros.

Recontar a histéria do livro que escolheu e “leu”.

Nome

Reconhecer seu nome dentre os demais da turma.

Descobrir o significado do seu nhome.

Realizar a tentativa de escrita do proprio nome com
diferentes recursos e suportes

Ter contato com as letras que compoem seu nome
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Escrita e suas
representacoes

Responder a questionamentos referentes a historia.

Realizar pseudo leitura.

Representar a historia por meio de desenho, pintura e
outras técnicas artisticas e reconta-la.

Reescrever a histéria tendo o professor como escriba.

Producéo de Textos

Ler, interpretar diversos tipos de textos, com diferentes
estruturas, tramas, géneros e funcdes (placas,
etiquetas, noticias, listas, receitas etc.) para diversos
interlocutores, utilizando-se de diversos suportes
textuais, tendo o professor como leitor e escriba, em
diferentes situacbes em que esses se tornem
necessarios (contextos de enunciacao).

Escrita e sonoridade das
palavras

Brincar com sonoridade das palavras.

Escrita e sua funcéo social
Suportes de Escrita

Vivenciar experiéncias que possibilitem perceber a
presenca da escrita em ambientes diferentes.

Utilizar materiais escritos em brincadeira de faz de
conta.

(EIO2EF09) Manusear diferentes instrumentos e
suportes de escrita para desenhar, tracar letras e
outros sinais graficos.

(EIO2EFO07) Manusear diferentes portadores textuais,
demonstrando reconhecer seus usos sociais.
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LINGUAGEM E ARTES VISUAIS - C3

SABERES E
CONHECIMENTOS
FUNDAMENTAIS

EXPERIENCIAS

Cores e misturas
Sombra
Contrastes
Auséncia de cor

Explorar diferentes materiais com cores variadas.

Utilizar diferentes suportes e instrumentos para
exploracdo de tintas variadas.

Observar seu entorno ambientado em diferentes
cores,formas e materiais.

Ouvir, conhecer, identificar e nomear as cores.

Misturar diferentes materiais observando a
transformacao das cores.

Construir e manipular objetos que permitem visualizar
seu entorno em diferentes cores.

Perceber as diferentes mudancas que ocorrem nas
diferentes misturas de cores.

(EI02TS02) Utilizar materiais variados com
possibilidades de manipulacéo (argila, massa de
modelar), explorando cores, texturas, superficies,
planos, formas e volumes ao criar objetos
tridimensionais.

Elementos da Linguagem
Artistica (espaco, forma,
cor, textura, volume,
movimento, consisténcia
etc.)

Explorar, combinar e produzir formas percebendo suas
caracteristicas concretas relacionando-as com outras
imagens.

Manipular e encontrar formas imersas, secas,
granuladas etc.

Visualizar e manusear materiais impressos com
imagens diferentes.

Deslocar-se por circuito ou trilhas sensoriais
compostas por diferentes objetos.

Participar da construcdo de objetos com formatos
variados.

Conhecer, explorar e utilizar diversos elementos da
natureza, além de diferentes suportes, materiais,
instrumentos, técnicas e procedimentos em suas
producdes.
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Obras de Arte

Apreciar "obras de arte", refletindo sobre os elementos
visuais (forma, espaco, cor, luz, textura, volume,
linhas, pontos etc), sobre materiais, instrumentos,
técnicas, procedimentos utilizados na producédo da
obra.

Vivenciar situacdes de valorizacdo das proprias
producdes e de diversas obras artisticas ampliando
seus conhecimentos do mundo e da cultura.

Observar imagens figurativas e abstratas, percebendo
os elementos da obra.

Ter contato, pesquisar e conhecer artistas e obras
famosas , incluindo os de sua comunidade e da cultura
local.

Modalidade das Artes
Visuais (desenho, pintura,
bordado, instalagao,
fotografia, video etc.)

Rabiscar, pintar, desenhar, modelar, construir,
fotografar, recortar, colar, fazer instalagdes etc., a sua
maneira dando significado as suas ideias, aos seus
pensamentos e sensacoes.

Narrativa Visual. Inferéncia

Fazer suas proprias narrativas visuais por meio das
diversas modalidades dessa linguagem.

Contextualizacao histérica.

Pesquisar e ter acesso a conhecimentos sobre historia
da arte, a biografia, a producao artistica de artistas
variados (locais, regionais, nacionais e estrangeiros) e
seus contextos.
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LINGUAGEM E ARTE MUSICAL - C3

SABERES E
CONHECIMENTOS
FUNDAMENTAIS

EXPERIENCIAS

Timbre de objetos e
instrumentos musicais.
Sons do corpo.
Parametros do som.
Sons da natureza.

Conhecer e nomear os parametros do som (altura,
intensidade, duracao e timbre).

Pesquisar e explorar os sons produzidos pelo corpo,
por objetos, por elementos da natureza e
instrumentos, explorando os parametros do som
(altura, intensidade, duracéo e timbre).

Produzir sons variados, utilizando objetos, corpo e
sons da natureza.

Imitar e inventar sons com o corpo e com os objetos.

Ouvir e produzir sons de diversos instrumentos
musicais.

Imitar sons da natureza com a utilizacdo de diversos
recursos.

Ouvir musicas e assistir videos que contenham
coreografias e produgéo sonora corporal de diversas
culturas.

Execucédo musical
(imitacdo, improvisacao,
composicao e
interpretacéo)

Ouvir e cantar musicas de diferentes ritmos e melodias
em diferentes momentos.

Realizar movimentos corporais que acompanhem a
cancao.

Continuar a melodia e ou a letra da musica quando a
mesma for pausada.

Vivenciar jogos e brincadeiras que envolvam masicas.

Expressao plastica de
conteudo musical.

Representar letras de musica com diferentes tipos de
imagens e outros recursos.

Realizar trabalhos com elementos de expressao
plastica/artistica a partir de masicas e sons.

Atitude de escuta.
Apreciacao musical.

Escutar e fazer apreciacdo de musicas de diversos
estilos, por meio da audicéo de CDs, Dvds, radio, mp3,
computador, ou por meio de intérpretes que vao a
instituicdo (pais, irméo, pessoas da comunidade).

Proporcionar experiéncias nas quais as criancas
possam cantar e apreciar a apresentagcao musical uma
das outras.

Altura(termo utilizado para
definir se um som é grave

ou agudo)

Perceber e diferenciar sons graves e agudos / curtos e
longos produzidos pelo corpo, objetos, instrumentos
musicais convencionais ou ndo e da natureza.
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Duracéo (tempo de

prolongamento do som, que

o classifica como curto ou
longo)

Ouvir, imitar e produzir sons de alturas e duragdes
variadas, presentes no ambiente, com o corpo,
instrumentos musicais convencionais ou nao e
materiais diversos.

Perceber sons graves e agudos/curtos ou longos em
cancoes variadas.

Atitude de escuta.
Paisagem Sonora

Escutar sons do entorno e estar atento ao siléncio.

Apreciacado musical.
Diversidade musical.

Participar de brincadeiras cantadas e interpretar
musicas de nosso folclore.

Ritmo.

Relacdo entre gesto e som.

Acompanhar musicas com gestos e dancar ao som de
ritmos diversos

(EI02TS01) Criar sons com materiais, objetos e
instrumentos musicais, para acompanhar diversos
ritmos de masica.

Apreciacao musical.

Explorar um determinado estilo musical ou as musicas
de um determinado compositor ou intérprete.

Melodia.

Escutar e acompanhar com movimentos corporais,
linhas melddicas executadas por fontes variadas.

Tocar instrumentos musicais convencionais ou hdo
enquanto escutam cancdes de fontes diversas.

Cantar melodias diversas.

Identificar melodias em cangdes variadas e reproduzi-
las.

Producdo musical.

Criar e produzir sonoplastia e trilhas sonoras para
histdrias, teatro ou danca.

(EI02TS03) Utilizar diferentes fontes sonoras
disponiveis no ambiente em brincadeiras cantadas,
cancbes, musicas e melodias.

Gravar a propria voz ou musicas interpretadas pelo
grupo.

Timbre.

Intensidade. (termo
utilizado para identificar se
0 som é forte ou fraco)
Instrumentos musicais

Ouvir e explorar instrumentos musicais convencionais
e ndo convencionais, percebendo diferentes timbres e
intesidades

Construir instrumentos musicais, utilizando-os para
producdo musical.
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MATEMATICA - C3

SABERES E
CONHECIMENTOS
FUNDAMENTAIS

EXPERIENCIAS

Propriedades de objetos.
(Classificagéo e seriacao)

Manipular, explorar, comparar, organizar, sequenciar e
ordenar brinquedos e outros materiais.

Organizacéao espacial,
considerando a localizagéo
de seus elementos (fora,
dentro, frente, atras, junto,
separado, longe, perto, em
cima, embaixo, aberto,
fechado, etc.)

Organizar trajetos, manipular e conhecer mapas.

Explorar o espaco escolar e do entorno, identificando a
localizac&o de seus elementos

Contagem oral. Sistema de
numeracao.

Participar de brincadeiras envolvendo cantigas, rimas,
lendas, parlendas ou outras situacdes que se utilizam
de contagem oral e contato com numeros

Utilizar a contagem situagdes contextualizadas e
significativas, distribuicdo de materiais diversos, divisdo
de objetos, arrumacéo da sala, quadro de registro,
coleta de objetos.

Identificar e comparar nimeros e sua funcéo no
contexto social.

(EIO2ETO7) Contar oralmente objetos, pessoas, livros
etc., em contextos diversos.

(EIO2ET08) Registrar com numeros a quantidade de
criancas (meninas e meninos, presentes e ausentes) e
a quantidade de objetos da mesma natureza (bonecas,
bolas, livros etc.).

Nocdes espaciais de
orientacao, direcéo,
proximidade, lateralidade,
espaco, lugar e distancia,
capacidade quantidade.

Participar de situacdes e identificar comandos (dentro,
fora, perto, longe, em cima, embaixo, ao lado, frente,
atras, muito, pouco etc)

(EI02ETO04) Identificar relacdes espaciais (dentro e fora,
em cima, embaixo, acima, abaixo, entre e do lado) e
temporais (antes, durante e depois).

Situacdes Problemas

Participar e expor situagdes que envolvam a resolucéo
de problemas fazendo uso de calculos mentais e
registros convencionais e nao convencionais.
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Tamanho, forma e posicao
dos objetos. Relacéo
espaco-temporal

Observar e identificar no meio natural e social as
formas geométricas existentes, percebendo
semelhancas e diferencas (tamanho, forma, cor,
textura, espessura etc.) entre 0s objetos no espaco e
relacfes espaciais e temporais, em situacoes diversas.

(EI02ETO01) Explorar e descrever semelhancas e
diferencas entre as caracteristicas e propriedades dos
objetos (textura, massa, tamanho).

Jogos

Participar de jogos que envolvam numeros,
guantidades, sequéncias, raciocinio légico, contagem,
comparacoes etc.

Instrumentos padronizados
de medidas e grandezas

Reconhecer e utilizar diferentes instrumentos de nossa
cultura que usem numero, medidas e grandezas, em
contextos significativos, como: calendario, termémetro,
balanca, relégio, ampulheta, abaco, calculadora etc.,
compreendendo sua fungao.

Forma, formas geométricas

e representacdo em escala.

Ter contato com tabelas e graficos.

Montar mosaicos e maquetes.

Caracteristicas fisicas e
propriedades dos objetos.
Classificacao.

Colecionar objetos com diferentes caracteristicas
fisicas e buscar formas de organiza-los.

Propriedades dos objetos e
figuras como formas, tipos
de contornos,
bidimensionalidade,
tridimensionalidade etc..
Sequéncia/seriacao.
Classificacéo.

Manipular objetos e brinquedos, explorando
caracteristicas, propriedades principais e suas
possibilidades associativas (empilhar, rolar, transvasar,
encaixar).

Manipular, explorar os objetos e brinquedos
comparando, organizando, classificando e agrupando
por cor, formas com critérios estipulados pelo
professor.

(EIO2ETO5) Classificar objetos, considerando
determinado atributo (tamanho, peso, cor, forma etc.).

Numero e quantidade.
Comparacéo de
guantidades.

Quantificar, contar, comparar, fazer calculos, numerar,
identificar numeracao, fazer estimativas em relagcéo a
guantidade de pessoas ou objetos.

Fazer operacgdes identificando niUmero e quantidade
utilizando material concreto.

Comunicar quantidades, utilizando a linguagem oral e
registros.

Participar de situacfes que envolvam a contagem de
peso, quantidades, unidades de medidas de
capacidade, massa, volume e tempo.
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Conhecer dentro da rotina elementos temporais (horas,
manha, tarde, dia, noite, semana, més, ano, etc.)

Tempo (EI02ETO06) Utilizar conceitos basicos de tempo (agora,
antes, durante, depois, ontem, hoje, amanha, lento,
rapido, depressa, devagar).

Fazer operacdes de soma, subtracdo, multiplicacéo,

Operacdes divisao, em situacdes do cotidiano em que estas se

tornem necessérias.

SABERES SOBRE S| E SOBRE O OUTRO - C3

SABERES E
CONHECIMENTOS
FUNDAMENTAIS

EXPERIENCIAS

Autocuidado

Alimentar-se, ir ao banheiro, vestir-se e calcar-se
sozinha.

Préticas sociais relativas a
higiene

Realizar a¢Ges de higiene (ir ao banheiro, lavar as
maos, escovar os dentes) reconhecendo sua
importancia.

Praticas sociais relativas a
alimentacao.

Conhecer habitos alimentares saudaveis

Necessidades, emocdes e
sentimentos.
Identidade

Expressar, reconhecer e nomear necessidades,
emocdes e sentimentos que vivencia ou observa no
outro.

Rotina e material de uso
pessoal.

Participar e organizar a rotina.

Reconhecer e organizar o material de uso pessoal.

Escolhas

Realizar escolhas manifestando interesses e
curiosidades.

Meu corpo e o corpo do outro

Perceber meu corpo e o corpo do outro com atitudes
de respeito.

(EI02E002) Demonstrar imagem positiva de si e
confianga em sua capacidade para enfrentar
dificuldades e desafios.

(EI02EOQ5) Perceber que as pessoas tém
caracteristicas fisicas diferentes, respeitando essas
diferencas.
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6.5 P4-P5

A BNCC E OS CAMPOS DE EXPERIENCIAS

O EU, O OUTRO E O NOS
<  Mundo Social

X/

«» Saberes sobre si e 0 outro

X/

% Brincar como linguagem e cultura

CORPO GESTOS E MOVIMENTOS
% Linguagem corporal movimento teatro e danca

X/

«» Saberes sobre si e 0 outro

TRACOS, SONS, CORES E FORMAS

% Linguagem e Artes Visuais e Plasticas
s Linguagem e Arte Musical

ESCUTA, FALA, PENSAMENTO E IMAGINAQAO
% Linguagem verbal e literatura

7

% Linguagem escrita

ESPACOS, TEMPOS, QUANTIDADES, RELACOES E TRANSFORMACOES

<  Mundo fisico e natural
< Matematica
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MUNDO SOCIAL - P4-P5

SABERES E
CONHECIMENTOS
FUNDAMENTAIS

EXPERIENCIAS

Espaco fisico, socializagéo,
cuidados com o ambiente.
Normas e combinados

Circular e explorar os espacos da instituicao, do bairro
e da cidade, conhecendo, reconhecendo e comparando
ambientes, fatos historicos, culturais, bem como
interagir com as pessoas que se encontram nesses
espacos.

Construir e respeitar normas e combinados de convivio
social, de organizacédo e de utilizacdo dos espacos da
instituicao.

Interacao social

Interagir com a comunidade escolar, criangas da
mesma idade e de idades diferentes, em situacdes
coletivas, pequenos grupos e duplas.

Papeis Sociais

Brincar assumindo diferentes papéis, criando cenarios
e tramas diversas que permitem significar e
ressignificar o mundo social.

Funcéo social dos objetos.

Explorar conhecer e identificar instrumentos e objetos
de nossa cultura: utensilios usados pelos adultos
(6culos, chapéus, pentes, escovas, telefones, caixas,
panelas, instrumentos musicais, livros, radio,
gravadores, maquinas de calcular, computadores,
vestimentas, etc.).

Comunicagéao e
argumentacao

Estratégia de negociacéo
pelo uso do didlogo para
resolucao de conflitos.

Relatar, narrar e argumentar sobre acontecimentos que
vivencia, que ouve, que V&, que pensa.

Usar o didlogo para resolver conflitos, reconhecendo
opinides préprias e do outro, respeitando divergéncias
de opinides.

(EIO3EOQ7) Usar estratégias pautadas no respeito
mutuo para lidar com conflitos nas interacbes com
criancas e adultos.

(EI03EO03) Ampliar as relacdes interpessoais,
desenvolvendo atitudes de participacédo e cooperacao.

(EIO3EO04) Comunicar suas ideias e sentimentos a
pessoas e grupos diversos.

Rotina, planejamento e
avaliacao

Autonomia, noc¢do de tempo,
auto avaliacao

Participar da construcdo e desenvolvimento das
rotinas, do planejamento e da avaliacéo.

Democaracia

Exercitar a vida democratica, participando de
assembleias, elei¢cdes, e outros processos de escolha.
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Funcéo social dos objetos.

Conhecer e utilizar instrumentos e objetos de nossa
cultura, assim como de outras.

Conhecer e diferenciar a fungéo social dos objetos.

Criar e reinventar a funcao social dos objetos.

Estruturas familiares e
nocdes de parentesco.

Conhecer sobre diferentes estruturas familiares e
relacbes de parentesco e reconhecer a posi¢céo que
ocupa em seu contexto familiar

Manifestacdes culturais

Comemorar eventos sociais e culturais significativos
conhecendo seus elementos: musica, danca,
alimentos, vestimentas, ornamentos, etc.

Diferentes fontes de
pesquisa.

Recursos tecnolégicos e
midiaticos.

Utilizar diferentes fontes de conhecimento: Livro,
revistas, CD, DVD, internet, entrevista a pessoa da
comunidade, a pessoas mais experientes em
determinado assunto.

Representacéo espacial

Construir maquetes, organizar trajetos, elaborar mapas
e guiar-se por eles.

Profissdes

Conhecer diferentes profissdes identificando suas
caracteristicase funcao social

Moradia

Conhecer os diferentes tipos de moradia identificando
suas caracteristicas

Diversidade

Conhecer e conviver com outras pessoas respeitando
as diferencas.

(EIO3EO06) Manifestar interesse e respeito por
diferentes culturas e modos de vida.

(EIO3EOO01) Demonstrar empatia pelos outros,
percebendo que as pessoas tém diferentes
sentimentos, necessidades e maneiras de pensar e
agir.

MUNDO FISICO E NATURAL - P4-P5

SABERES E
CONHECIMENTOS
FUNDAMENTAIS

EXPERIENCIAS

Corpo humano.
Cinco sentidos.

Conhecer o proprio corpo na perspectiva de conhecé-
lo, sentindo 0s seus movimentos, ouvindo seus
barulhos, conhecendo suas funcdes e formas de
funcionamento.

(EIO3ETO06) Relatar fatos importantes sobre seu
nascimento e desenvolvimento, a historia dos seus
familiares e da sua comunidade.
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Movimento e posturas
corporais.

Movimento, inércia,
flutuacéo, equilibrio, forca,
magnetismo, atrito.

Atuar sobre os objetos utilizando diferentes
instrumentos, estabelecendo relagdes entre eles e
provocando reacdes fisicas como: movimento, inércia,
flutuacéo, equilibrio, forca, magnetismo, atrito etc.

Plantas, suas partes e
funcdes.

Ciclo de vida das plantas
Plantas como fonte de
alimentagao.
Alimentacdo saudavel

Ter contato com partes das plantas e suas funcoes;

Construir hortas, jardins, sementeiras, estufas e outros
espacos para observacgao, experiéncia e cuidado com
as plantas.

Responsabilizar-se pelo cultivo, cuidado e manutencéo
das plantas.

Participar de momentos que possibilitem a
compreensao da importancia da alimentacéo saudavel.

Participar de momentos de culinéria envolvendo
alimentacao saudavel

Envolver a familia em atividades que valorizam a
alimentacao saudavel.

Cadeia alimentar
Animais, caracterisitcas e
modos de vida

Construir aquario, terrario, minhocario e outros espacos
para observacao, experimentos e cuidados com
animais

Vivenciar momentos de cuidados com animais que néo
oferecam riscos

Observar animais no ecosistema, modos de vida,
cadeia alimentar, etc.

Fenbémenos Naturais.
Fendmenos fisicos: atuacéo
sobre objetos e reacoes
fisicas.

Pesquisa cientifica.

Estados fisicos da matéria
Fenbmenos fisicos e
quimicos: producéo,
misturas, transformacgao.

Ter contato com fendmenos naturais por meio de
diferentes recursos e experiéncias.

Fazer misturas, provocando mudancas fisicas e
guimicas na realizacéo de atividades de culinaria, de
pinturas, de brincadeiras e experiéncias com agua,
terra, argila, etc.

Observar e conhecer o céu, astros, estrelas e seus
movimentos.

Perceber e identificar os elementos e caracteristicas do
dia e da noite

Investigar sobre fenbmenos e mistérios da natureza.

Ter contato e identificar fenbmentos naturais por meio
de diferentes recursos e experiéncias.

Pesquisar sobre diversos fenémenos naturais e fisicos.
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Reaproveitamento e
reciclagem do lixo.
Compostagem.
Tipos de lixo.

Lixo organico.

Coletar, selecionar e reaproveitar o lixo

Fazer compostagem

Sistema solar, astros e
planetas.
Dia e noite.

Experimentar sensacdes fisicas, tateis em diversos
momentos do dia.

Conhecer um relégio solar e verificar seu
funcionamento.

Participar de brincadeiras que com proprio corpo ou
com objetos simulem o movimento da terra em torno do
sol.

Apreciar e identificar masicas, imagens, obras de arte
influenciados por elementos referentes ao sistema
solar, astros e planetas.

Reproduzir em escala menor o sistema solar.

Observar o céu em difarentes momentos do dia.

Construir maquetes do sistema solar utilizando
materiais diversos.

Experienciar simulacdes de dia e noite (com
auséncia/presenca de luz e sol/lua).

Visitar o planetario.

Expressar suas observacdes pela oralidade e registros.

Quatro elementos da
natureza
Luz e sombra

Explorar o efeito da luz por meio da sua presenca ou
auséncia reconhecendo luz e sombra.

Identificar os quatro elementos por meio de
experimentos (terra, fogo, ar e agua)

Fendmenos fisicos:
flutuacéo e quedas dos
corpos, equilibrio, energia,
forga, magnetismo, atrito,
velocidade, som ...
Fenbmenos quimicos:
producao, mistura,
transformacao.

Relato e registro de vivéncia
com cunho “cientifico”.

Fazer experimentos e invengdes envolvendo os
conceitos de fenbmenos fisicos e quimicos.

(EIO3ETO02) Observar e descrever mudangas em
diferentes materiais, resultantes de agdes sobre eles,
em experimentos envolvendo fenbmenos naturais e
artificiais.

Fazer registros por meio de desenhos, fotos, relatos e
textos coletivos
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Desenvolvimento da
consciéncia ecologica.
Poluicdo, desmatamento,
erosdo, enchentes, etc.

Ter contato e identificar problemas socioambientais

Manipular imagens que apresentem problemas
socioambientais.

Assistir videos, ouvir histérias, que abordem a
destruicdo e também cuidados com o meio ambiente.

Observar ralos, bueiros, em diferentes momentos,
percebendo que a acéo inadequada do homem pode
provocar entupimento.

Realizar experimentos percebendo que a falta d’agua
ou agua em excesso influencia a vida dos seres vivos.

Disseminar na comunidade, familia, criancas,
conhecimentos construidos sobre o tema.

Agir, sendo incentivada, a cuidar do meio ambiente:
preservar as plantas, ndo matar pequenos insetos,
colocar em lugar adequado as reciclagens, economizar
agua, etc.

Visitar areas de preservacdo ambiental.

(EIO3ETO03) Identificar e selecionar fontes de
informacdes, para responder a questdes sobre a
natureza, seus fendmenos, sua conservagao.

LINGUAGEM CORPORAL MOVIMENTO TEATRO
E DANCA - P4-P5

SABERES E
CONHECIMENTOS
FUNDAMENTAIS

EXPERIENCIAS

Preensédo, arremesso,
textura, consisténcia,
rolamento, timbre, acéo
sobre os objetos, etc

Manipular objetos diversos (de borracha, de madeira,
de metal, de papel etc), apertando, tocando,
balancando, produzindo sons, arremessando,
empurrando, puxando, rolando, encaixando,
rosqueando, etc.

(EI03CGO05) Coordenar suas habilidades manuais no
atendimento adequado a seus interesses e
necessidades em situacdes diversas.
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Percepcgao de diferentes
odores, sabores, texturas,
consisténcias, cores,
imagens, sons.

Vivenciar experiéncias identificando os cinco sentidos
explorando elementos do meio fisico natural (ar, terra,
fogo, 4gua, elementos naturais e seres vivos) bem
como do sociocultural produzidos pelo homem (objetos,
musica, alimentos, aromas), relacionando as
sensagfes com as partes do corpo.

Movimentos corporais
Estado de tenséo,
relaxamento, movimento,
inércia (sensacao
cinestésica)
Possibilidades e limites do
préprio corpo

Explorar e nomear sensacgdes corporais.

Brincar nos espacos externos e internos, com
obstaculos que permitem arrastar, engatinhar, levantar,
subir, descer, passar por dentro, por baixo, saltar, rolar,
virar cambalhotas, etc.

Rodopiar, balancar, escorregar, equilibrar-se.

Vivenciar limites e potencialidades corporais.

Produzir movimento nos objetos.

Conhecer profissées que trabalham com movimentos.

Equilibrio, destreza,
coordenacao motora ampla
(especificar o movimento),
postura corporal, orientacéo
e adaptacao espacial,
resolucao de situacao
problema

Explorar nos espacos externos e internos, com
obstaculos que permitem empurrar, rodopiar, balancar,
escorregar, equilibrar-se, arrastar, engatinhar, levantar,
subir, descer, passar por dentro, por baixo, saltar, rolar,
virar cambalhotas, perseguir, procurar, pegar, etc,
vivenciando limites e possibilidades corporais

Vivenciar o equilibrio estatico (dois pés, um pé, sobre
objetos) e dinamico (sem obstaculos, com obstaculos).

Realizar diferentes posturas corporais, como sentar-se
em diferentes inclinacdes, deitar-se em diferentes
posicoes, ficar em pé apoiado na planta dos pés com
ou sem ajuda.

Identificar as diferentes direcoes.

Expressar as sensacoes e ritmos corporais por meio de
gestos, posturas e movimentos reconhecendo as
partes do corpo.

Ampliar a nocao espacial e temporal.
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Jogos expressivos de
linguagem.
Dramatizagao

Produzir histérias e dramatiza-las.

Dramatizar histérias, imitando e criando personagens.

(EI03CG02) Demonstrar controle e adequacao do uso
de seu corpo em brincadeiras e jogos, escuta e reconto
de historias, atividades artisticas, entre outras
possibilidades.

(E103CGO03) Criar movimentos, gestos, olhares e
mimicas em brincadeiras, jogos e atividades artisticas
como danca, teatro e musica.

Estilos e elementos da
danca.
Manifestacdes culturais

Vivenciar momentos de contato direto com a dancga de
varios estilos e ritmos.

Assistir e participar da construcao de espetaculos de
danca de varios estilos e ritmos.

Assistir e participar de apresentacdes de dancas e
festas regionais.

Dancar, criando movimentos.

Seu corpo, suas
possibilidades e seus limites.

Reconhecer o préprio corpo, 0s sons que consegue
emitir e criar possibilidades corporais.

(EI03CGO01) Criar com o corpo formas diversificadas de
expressao de sentimentos, sensacdes e emocoes,
tanto nas situagdes do cotidiano quanto em
brincadeiras, danca, teatro, musica.

Respiragao (inspirar e
expirar)

Conhecer a respiracao e explorar suas possibilidades .

Esquema coporal.
Partes do corpo

Vivenciar situacfes nas quais o contorno do préprio
corpo é percebido, nomeando as partes que o compde.

Linguagem corporal.
Imitagé&o.

Vivenciar historias e brincadeiras cantadas e
dramatizadas.
Imitar e criar sons, personagens e gestos.

Estilos e elementos da
danca. Ritmo. Expressao
corporal.

Assistir, participar e criar apresentacdes de danca de
varios estilos e ritmos.

Diferentes manifestacdes
culturais como dancas e
brincadeiras populares.
Expressao corporal

Assistir e participar de apresentacdes de dancas e
festas regionais.
Dancar, imitando e criando movimentos.
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BRINCAR COMO LINGUAGEM E CULTURA - P4-
PS5

SABERES E
CONHECIMENTOS EXPERIENCIAS
FUNDAMENTAIS

Brincar criando situagfes imaginativas de jogos de
papeis, nos quais representem diferentes papéis
sociais, utilizando fantasias, acessoérios e objetos em
diferentes cenérios.

Papéis sociais.

Vivenciar brincadeiras do esquema corporal, de
exploracdo e de expressao corporal, utilizando as
diversas formas de linguagens e recursos.

Seu corpo, suas
possibilidades e seus limites.

Parlendas Vivenciar e executar brincadeiras e parlendas
Imitacéao Vivenciar e promover jogos de imitacao
Vivenciar brincadeiras de imaginacéo transformando
Atribuicdo de significados um objeto em outro, criando personagens, cenarios e
tramas.

Participar e compreender as regras de jogos e
brinquedos de mesa, tais como: bingo, memdria,
dominog, trilha, baralho, ludo, dama, jogo de dados,
“cinco marias” etc.

Participar da criacao de jogos e brincadeiras,
elaborando suas respectivas regras.

Participar de diferentes jogos e brincadeiras de mesa
com e sem regras.

Participar de jogos e brincadeiras de cooperacéo.

Vivenciar e conhecer as regras de jogos e brincadeiras

Jogos e brincadeiras corporais, como “amarelinha”, “esconde-esconde”,

Regras ‘mamae da rua”, “a galinha e os pintinhos”, “coelhinho
sai da toca”, “macaco disse”, etc.

Vivenciar brincadeiras com brinquedos e outros objetos
como bolas, cordas, pneus, peteca, boliche, etc;
Participar e promover brincadeiras cantadas
(“Escravos de J&”, brincadeiras de roda, “Seu Lobo ta
al?”)

Participar e promover de Jogos e Brincadeiras de
construcéo (encaixe, quebra-cabeca, toquinhos, legos,
construgcéo com sucata. Etc.)

Participar e promover de brincadeiras populares
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Os objetos, suas
caracteristicas, suas
propriedades, usos e
funcdes, suas
transformacdes.

Brincar com objetos e brinquedos de materiais
diversos, explorando suas caracteristicas fisicas, suas
possibilidades e suas rea¢gfes na 4gua, na areia, na
terra, no ar (morder, chupar, produzir sons, apertar,
encher, esvaziar, transvazar, empilhar, colocar dentro,
fora, fazer afundar, flutuar, soprar, montar, construir,
soltar pipas, etc.)

Brincar imaginando e transformando um objeto em
outro, representando um papel social.

LINGUAGEM VERBAL E LITERATURA - P4-P5

SABERES E
CONHECIMENTOS
FUNDAMENTAIS

EXPERIENCIAS

Nome Proprio e Identidade

Conhecer e verbalizar nome préprio das pessoas que
fazem parte do seu circulo social.

Participar de situacfes que envolvam a composi¢cao
sonora do nome e outras palavras.

Atribuicdo de significados.
Linguagem verbal.

Expressar-se por meio da linguagem verbal,
transmitindo suas necessidades, desejos, ideias e
compreensdes de mundo.

Participar do planejamento e avaliacéo do trabalho.

Participar de situacfes de regras e combinados.

Expresséao e funcéo da
linguagem verbal por meio
diferentes recursos
tecnologicos.

Ter acesso e fazer uso aos instrumentos tecnolégicos
(telefone, gravador, microfone, amplificador e etc.) e
midiaticos como-forma de expresséao da linguagem
verbal

Género textual

Ouvir e apreciar histérias e outros géneros textuais
(poemas, contos, literatura popular, lendas, fabulas,
parlendas, musicas, etc.)

(EIO3EFQ7) Levantar hipoteses sobre géneros textuais
veiculados em portadores conhecidos, recorrendo a
estratégias de observacao grafica e/ou de leitura.
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Literatura

Apreciar e participar de momentos de contagéo de
historias realizados de diferentes maneiras.

(EIO3EF04) Recontar histérias ouvidas e planejar
coletivamente roteiros de videos e de encenacoes,
definindo os contextos, 0s personagens,a estrutura da
historia.

(EIO3EF08)Selecionar livros e textos de géneros
conhecidos para a leitura de um adulto e/ou para sua
prépria leitura (partindo de seu repertério sobre esses
textos, como a recuperacgao pela memoria, pela leitura
das ilustracdes etc.).

Sons da lingua e
sonoridade de palavras.

Participar e reproduzir jogos e brincadeiras de
linguagem que explorem a sonoridade das palavras.

(EIO3EFO02) Inventar brincadeiras cantadas, poemas e
cancdes, criando rimas, aliteracdes e ritmos.

Uso da linguagem verbal

como forma de expressao.

Explicar e ouvir explicacdes, levantar hipéteses, expor
e ouvir ideias opinides, sentimentos, duvidas,
curiosidades, confrontar ideias e ponto de vista,
argumentar.

(EIO3EFO01) Expressar ideias, desejos e sentimentos
sobre suas vivéncias, por meio da linguagem oral e
escrita (escrita espontanea), de fotos, desenhos e
outras formas de expressao.

Reconto, reproducéo e
criacao de historias

Participar da elaboracgéo, criacdo e reconto de textos e
histdrias.

Inferéncia. Sequéncia
l6gica de fatos e ideias.

Nomear, inferir e descrever objetos, pessoas,
fotografias e gravuras.

Géneros Textuais

Ouvir e apreciar histérias de diferentes géneros
textuais (poemas, contos, literatura popular, lendas,
fabulas, parlendas, musicas, etc.)

Sons da lingua e
sonoridade das palavras.

Ampliacédo de vocabulario.

Participar de jogos e brincadeiras de linguagem que
também explorem a sonoridade das palavras (sons,
rimas, silabas, aliteracdo, derivagdo, e composi¢cao de
palavras).

Participar de brincadeiras que promovam a
consciéncia fonologica.

Brincar com comandos de ac¢ao, reacao e adivinhas.




178

LINGUAGEM ESCRITA - P4-P5

SABERES E A
CONHECIMENTOS EXPERIENCIAS
FUNDAMENTAIS

Desenvolvimento da
sensibilidade estética em
relacédo a diferentes textos | Explorar diferentes suportes textuais conhecendo os
e suportes. géneros textuais correspondentes.

Variados usos e funcédo da
escrita.

Manusear diversos suportes textuais.

(EIO3EF03) Escolher e folhear livros, procurando
orientar-se por temas e ilustragdes e tentando
identificar palavras conhecidas.

Vivenciar situacdes significativas de leitura e escrita:
escrever bilhetes e cartinhas e envia-los, produzir
cartazes, livretos, historias, recados, jornais e outros
tendo o professor como escriba e/ou brincando de
escrever.

(EIO3EFO05) Recontar histérias ouvidas para producao
de reconto escrito, tendo o professor como escriba.

Ter contato e reconhecer diversos géneros textuais
Leitura, escrita e Letras (livros, jornais, revistas, rotulos, bulas, receitas, listas),
conhecendo sua fungéo social.

Participar de jogos que relacionem imagens e
palavras.

Manipulacdo do alfabeto em diversas situa¢es do dia
a dia.

Vivenciar situacdes de leitura de memoria.

Comparar os diversos géneros textuais.

Ter acesso a livros de literatura, escolhé-los e “lé-los”
a sua maneira.

Participar coletivamente da “leitura” de listas, bilhetes,
recados, convites, cantigas, textos, receitas e outros.

Recontar a histéria do livro que escolheu e “leu”.
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Nome

Ler e escrever o proprio nome, o nome dos colegas e
de pessoas proximas.

Reconhecer seu nome dentre os demais da turma.

Descobrir o significado do seu home.

Realizar a tentativa de escrita do proprio nome com
diferentes recursos e suportes

Ter contato com as letras que compoem seu nome

Escrita e suas
representacoes

Responder a questionamentos referentes a historia.

Realizar pseudo leitura.

Representar a historia por meio de desenho, pintura e
outras técnicas artisticas e reconta-la.

Reescrever a histéria tendo o professor como escriba.

Realizar tentativa de escrita referente.

(EIO3EFQ9) Levantar hipéteses em relacéo a
linguagem escrita, realizando registros de palavras e
textos, por meio de escrita espontanea.

Producéo de Textos

Ler, interpretar e/ou produzir diversos tipos de textos,
com diferentes estruturas, tramas, géneros e fungdes
(placas, etiquetas, noticias, listas, receitas etc.) para
diversos interlocutores, utilizando-se de diversos
suportes textuais, tendo o professor como leitor e
escriba, em diferentes situacdes em que esses se
tornem necessarios (contextos de enunciagao).

(EIO3EF06) Produzir suas proprias historias orais e
escritas (escrita espontanea), em situacdes com
funcao social significativa.

Escrita e sonoridade das
palavras

Brincar com sonoridade das palavras, explorando-a,
refletindo sobre ela e estabelecendo relagées com sua
representagao escrita.

Escrita e sua funcéo social

Vivenciar experiéncias que possibilitem perceber a
presenca da escrita em ambientes diferentes.

Vivenciar jogos e brincadeiras que envolvam a escrita
(forca, bingos, cruzadinha, etc) e utilizar materiais
escritos em brincadeira de faz de conta.

Leitura e Escrita

Fazer tentativas e reflexdes sobre a escrita e a leitura
de textos oralmente garantidos, isto €, textos que as
criangas guardam de memoria, como nomes,
etiquetas, titulos, poemas, parlendas, musicas etc.
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LINGUAGEM E ARTES VISUAIS - P4-P5

SABERES E
CONHECIMENTOS
FUNDAMENTAIS

EXPERIENCIAS

Cores e misturas
Sombra
Contrastes
Auséncia de cor

Explorar diferentes materiais com cores variadas.

Utilizar diferentes suportes e instrumentos para
exploracédo de tintas variadas.

Observar seu entorno ambientado em diferentes
cores, formas e materiais.

Ouvir, conhecer, identificar, nomear e classificar as
cores.

Misturar diferentes materiais conhecendo a
composicéo cores.

Construir e manipular objetos que permitem visualizar
seu entorno em diferentes cores.

Perceber, compreender e explicar as diferentes
mudancas que ocorrem nas diferentes misturas de
cores.

Elementos da Linguagem
Artistica (espaco, forma,
cor, textura, volume,
movimento, consisténcia
etc.)

Explorar, combinar e produzir formas percebendo suas
caracteristicas concretas relacionando-as com outras
imagens.

Manipular e encontrar formas s imersas, secas,
granuladas etc.

Visualizar e manusear materiais impressos com
imagens diferentes.

Deslocar-se por circuito ou trilhas sensoriais
compostas por diferentes objetos.

Participar da construcao de objetos com formatos
variados.

Conhecer, explorar e utilizar diversos elementos da
natureza, além de diferentes suportes, materiais,
instrumentos, técnicas e procedimentos em suas
producoes.
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Obras de Arte

Apreciar "obras de arte", refletindo sobre os elementos
visuais (forma, espaco, cor, luz, textura, volume,
linhas, pontos etc), sobre materiais, instrumentos,
técnicas, procedimentos utilizados na producao da
obra.

Vivenciar situagdes de valorizacdo das préprias
producdes e de diversas obras artisticas ampliando
seus conhecimentos do mundo e da cultura.

Observar imagens figurativas e abstratas, inferindo os
elementos da obra.

Ter contato, pesquisar e conhecer artistas e obras
famosas, incluindo os de sua comunidade da cultura
local.

Modalidade das Artes
Visuais (desenho, pintura,
bordado, instalacéo,
fotografia, video etc.)

Rabiscar, pintar, desenhar, modelar, bordar, construir,
fotografar, produzir filmes, recortar, colar, fazer
instalagcdes etc., a sua maneira dando significado as
suas ideias, aos seus pensamentos e sensacoes.

(EIO3TS02) Expressar-se livremente por meio de
desenho, pintura, colagem, dobradura e escultura,
criando producdes bidimensionais e tridimensionais.

Narrativa Visual. Inferéncia

Fazer suas proprias narrativas visuais e inferéncias
por meio das diversas modalidades dessa linguagem.

Contextualizacdo Histérica

Pesquisar e ter acesso a conhecimentos sobre histdria
da arte, a biografia, a producéo artistica de artistas
variados (locais, regionais, nacionais e estrangeiros) e
seus contextos.
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LINGUAGEM E ARTE MUSICAL - P4-P5

SABERES E
CONHECIMENTOS
FUNDAMENTAIS

EXPERIENCIAS

Timbre de objetos e
instrumentos musicais.
Sons do corpo.
Parametros do som.
Sons da natureza.

Conhecer e reconhecer os parametros do som (altura,
intensidade, duracao e timbre).

(EI03TS03) Reconhecer as qualidades do som
(intensidade, duracéo, altura e timbre), utilizando-as
em suas producdes sonoras e ao ouvir musicas e
sons.

Pesquisar e explorar os sons produzidos pelo corpo,
por objetos, por elementos da natureza e
instrumentos, explorando os parametros do som
(altura, intensidade, duracéo e timbre).

Produzir sons variados, utilizando objetos, corpo e
sons da natureza.

(EIO3TSO01) Utilizar sons produzidos por materiais,
objetos e instrumentos musicais durante brincadeiras
de faz de conta, encenacdes, criacbes musicais,
festas.

Imitar e inventar sons com 0 corpo e com 0s objetos.

Ouvir e produzir sons de diversos instrumentos
musicais.

Imitar sons da natureza com a utilizagéo de diversos
recursos.

Ouvir musicas e assistir videos que contenham
coreografias e producéo sonora corporal de diversas
culturas.

Execucéo musical
(imitacdo, improvisacéo,
composicao e
interpretacéo)

Ouvir e cantar musicas de diferentes ritmos e melodias
em diferentes momentos.

Realizar movimentos corporais que acompanhem a
cancao.

Continuar a melodia e ou a letra da musica quando a
mesma for pausada.

Vivenciar jogos e brincadeiras que envolvam musicas.

Expressao plastica de
conteudo musical.

Representar letras de musicas com diferentes tipos de
imagens e outros recursos.

Realizar trabalhos com elementos de expressao
plastica/artistica a partir de musicas e sons.




183

Atitude de escuta.
Apreciacao musical.

Escutar e fazer apreciacdo de musicas de diversos
estilos, por meio da audicédo de CDs, Dvds, radio, mp3,
computador, ou por meio de intérpretes que vao a
instituicdo (pais, irméo, pessoas da comunidade).

Proporcionar experiéncias nas quais as criancas
possam cantar e apreciar a apresentacao musical uma
das outras.

Altura(termo utilizado para
definir se um som é grave
ou agudo)

Duracéao (tempo de
prolongamento do som, que
o classifica como curto ou
longo)

Perceber, reconhecer e diferenciar sons graves e
agudos / curtos e longos produzidos pelo corpo,
objetos, instrumentos musicais convencionais ou néo e
da natureza.

Ouvir, imitar e produzir sons de alturas e duracfes
variadas, presentes no ambiente, com o corpo,
instrumentos musicais convencionais ou nao e
materiais diversos.

Identificar sons graves e agudos/ curtos ou longos em
cancoes variadas.

Atitude de escuta.
Paisagem Sonora

Escutar sons do entorno e estar atento ao siléncio.

Apreciacao musical.
Diversidade musical.

Participar de brincadeiras cantadas e interpretar
musicas de nosso folclore.

Ritmo.
Relac&o entre gesto e som.

Acompanhar musicas com gestos e dancar ao som de
ritmos diversos

Apreciacao musical.

Explorar um determinado estilo musical ou as musicas
de um determinado compositor ou intérprete.

Criacdo e Improviso

Participar de situacfes de criacdo e improvisacao

musical musical.
Escutar e acompanhar com movimentos corporais,
linhas melddicas executadas por fontes variadas.
Tocar instrumentos musicais convencionais ou nao
Melodia. enquanto escutam cangdes de fontes diversas.

Cantar melodias diversas.

Identificar melodias em cangdes variadas e reproduzi-
las.

Producéo musical.

Criar e produzir sonoplastia e trilhas sonoras para
histérias, teatro ou danca.

Gravar a propria voz ou musicas interpretadas pelo
grupo.

Timbre.

Intensidade. (termo
utilizado para identificar se
0 som é forte ou fraco)
Instrumentos musicais

Ouvir e explorar instrumentos musicais convencionais
e ndo convencionais, percebendo diferentes timbres e
intesidades

Construir instrumentos musicais, utilizando-os para
producdo musical.
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MATEMATICA - P4-P5

SABERES E
CONHECIMENTOS
FUNDAMENTAIS

EXPERIENCIAS

Propriedades de objetos.
(Classificagéo e seriacao)

Manipular, explorar, comparar, organizar, sequenciar e
ordenar brinquedos e outros materiais.

(EIO3ETO05) Classificar objetos e figuras de acordo com
suas semelhancgas e diferengas.

(EIO3ETO1) Estabelecer relagcdes de comparacéo entre
objetos, observando suas propriedades.

Organizacéao espacial,
considerando a localizagéo
de seus elementos (fora,
dentro, frente, atras, junto,
separado, longe, perto, em
cima, embaixo, aberto,
fechado, etc.)

Organizar trajetos, manipular e interpretar mapas.

Explorar o espaco escolar e do entorno, identificando a
localizac&o de seus elementos

Contagem oral. Sistema de
numeracao.

Participar de brincadeiras envolvendo cantigas, rimas,
lendas, parlendas ou outras situacdes que se utilizam
de contagem oral e contato com niumeros

Utilizar a contagem situacfes contextualizadas e
significativas, distribuicdo de materiais diversos, divisdo
de objetos, arrumacéo da sala, quadro de registro,
coleta de objetos.

Identificar e comparar nimeros e sua funcao no
contexto social.

Nocdes espaciais de
orientacao, direcéo,
proximidade, lateralidade,
espaco, lugar e distancia,
capacidade quantidade.

Participar de situacdes e identificar comandos (dentro,
fora, perto, longe, em cima, embaixo, ao lado, frente,
atras, muito, pouco etc)

Situacdes Problemas

Participar e expor situacdes que envolvam a resolucéo
de problemas fazendo uso de célculos mentais e
registros convencionais e nao convencionais.

Tamanho, forma e posicao
dos objetos. Relacao
espaco-temporal

Observar e identificar no meio natural e social as
formas geométricas existentes, percebendo
semelhancas e diferencas (tamanho, forma, cor,
textura, espessura etc.) entre os objetos no espaco e
relacdes espaciais e temporais, em situagdes diversas.

Jogos

Participar e construir jogos que envolvam nameros,
guantidades, sequéncias, raciocinio logico, contagem,
comparacoes etc.

Instrumentos padronizados
de medidas e grandezas

Reconhecer e utilizar diferentes instrumentos de nossa
cultura que usem numero, medidas e grandezas, em
contextos significativos, como: calendario, termémetro,
balancga, relégio, ampulheta, abaco, calculadora etc.,
compreendendo sua fungao.
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Tratamento da informacao

Ter contato com tabelas e graficos.

(EIO3ETO08) Expressar medidas (peso, altura etc.),
construindo graficos basicos.

Forma, formas geométricas

e representacao em escala.

Montar mosaicos e maquetes.

Caracteristicas fisicas e
propriedades dos objetos.
Classificacéo.

Colecionar objetos com diferentes caracteristicas
fisicas e buscar formas de organiza-los.

Propriedades dos objetos e
figuras como formas, tipos
de contornos,
bidimensionalidade,
tridimensionalidade etc.
Sequéncia/seriacao.
Classificacéo.

Manipular objetos e brinquedos, explorando
caracteristicas, propriedades principais e suas
possibilidades associativas (empilhar, rolar, transvasar,
encaixar).

Manipular, explorar os objetos e brinquedos
comparando, organizando, classificando e agrupando
por cor, formas com critérios estipulados pelo professor
ou pelos proprios alunos.

Numero e quantidade.
Comparacéo de
guantidades.
Sequenciacao

Quantificar, contar, comparar, fazer célculos, numerar,
identificar numeracao, fazer estimativas em relagcédo a
guantidade de pessoas ou objetos.

Fazer operacdes identificando nimero e quantidade
utilizando material concreto.

Comunicar quantidades, utilizando a linguagem oral e
registros.

Participar de situacdes que envolvam a contagem de
peso, quantidades, unidades de medidas de
capacidade, massa, volume e tempo.

(EIO3ETO04) Registrar observacdes, manipulacdes e
medidas, usando multiplas linguagens (desenho,
registro por nimeros ou escrita espontanea), em
diferentes suportes.

(EIO3ETO7) Relacionar nUmeros as suas respectivas
guantidades e identificar o antes, o depois e 0 entre em
uma sequéncia.

Reconhecer e identificar dentro da rotina elementos

Tempo temporais (horas, manha, tarde, dia, noite, semana,
més, ano, etc.)
Fazer operacdes de soma, subtracdo, multiplicacéo,
Operacdes divisao, em situacdes do cotidiano em que estas se

tornem necessarias.
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SABERES SOBRE SI E SOBRE O OUTRO - P4-

PS5

SABERES E
CONHECIMENTOS
FUNDAMENTAIS

EXPERIENCIAS

Autocuidado

Alimentar-se, ir ao banheiro, vestir-se e calcar-se
sozinha.

(EI03CG04) Adotar habitos de autocuidado
relacionados a higiene, alimentacéo, conforto e
aparéncia.

Préticas sociais relativas a
higiene

Realizar acdes de higiene (ir ao banheiro, lavar as
mMaAaos, escovar os dentes) reconhecendo sua
importancia.

Praticas sociais relativas a
alimentacao.

Conhecer habitos alimentares saudaveis

Necessidades, emocdes e
sentimentos.
Identidade

Expressar, reconhecer e nomear necessidades,
emocdes e sentimentos que vivencia ou observa no
outro.

(EI03EO02) Agir de maneira independente, com
confianca em suas capacidades, reconhecendo suas
conquistas e limitacdes.

Expressar, reconhecer e nomear necessidades,
emocdes e sentimentos que vivencia ou observa no
outro.

Rotina e material de uso
pessoal.

Participar e organizar a rotina.

Reconhecer e organizar o material de uso pessoal e do
outro.

Escolhas

Realizar escolhas manifestando interesses e
curiosidades.

Meu corpo e o corpo do
outro.

Perceber meu corpo e o corpo do outro com atitudes
de respeito.

(EIO3EOO05) Demonstrar valorizacéo das caracteristicas
de seu corpo e respeitar as caracteristicas dos outros
(criancas e adultos) com os quais convive.




